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Si tienes Gameboy, estás de enhorabuena: 
Te vamos a dar el juego que más esperabas, 
porque la espera siempre tiene su recompensa. 


Además, la versión portátil de Street Fighter Il 
llega con un contenido lleno de fuerza: 


- 9 luchadores. 

- Opción juego simultáneo para 2 jugadores. 

- Incorpora la nueva modalidad de lucha “Survival mode”. 

- 4 megas. 

- Compatible con Super Gameboy, con decorados diferentes 
según el país en que luches. 
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No te lo pierdas, y dales lo suyo. 
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Ya está aquí, a la vuelta de la esquina. La nueva 


máquina de Sony ya es una auténtica realidad. Aún 
tendréis que esperar un poco -tan solo hasta 
septiembre- para poder disfrutar de las excelencias 
de PlayStation y de su primera remesa de juegos. 
Pero para que ya tengas una idea de todo lo que te 
va a ofrecer, te mostramos en este número un 
completo reportaje con todas sus características 
técnicas y jugátiles. Y es que no podíamos hacer 
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eso sin olvidar las nuevas escribir para vosotros desde estas páginas, 


Esta revista se imprime en Papel Ecológico y 
Blanqueado sin Cloro. 


así que he vuelto. Y estad tranquilos, 


que esta vez es para quedarme (e 


maquinas que ya emplozan a 


pujar muy tyerte 


< EL SENSOR---. 


La sección que recoge lo que os mola, lo que no y lo que 
ni fu ni fa, en relación a las consolas, claro. 


< BIG IN JAPAN - 


Los juegos y el manga son dos de los grandes mitos del 
Imperio japonés. Y si se mezclan los dos... 


< MADE IN USA 


He aquí todas las novedades que se producen en el país 


Namco te lleva a casa la Retrocede miles de años para de la Coca Cola, las hamburguesas y el football. 
velocidad pura a bordo de un introducirte en un juego de lucha 


bólido con «Ridge Racer». muy diferente a los demás. > E N PANTALL A cama 


El mundo de los videojuegos genera un buen montón de 
noticias. Pues bien, aquí las tenéis. 
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Parece ser que las nuevas máquinas apuestan por un gé- 
nero “poco consolero”: los simuladores de vuelo. | 


GAME MASTERS 


Tres nuevos juegos de lucha están a punto de poner a 


Al fin te podrás enterar de todo lo A Todos los elementos clásicos de prueba vuestros reflejos. M.A.D. os los presenta. 
que piensa, sufre, vive y siente el la Edad Media han sido reunidos 
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¿s TOHSHINDEN 76 . DEMOLITION MAN 102 Carreras de coches con ciertos toques de humor y origi- 
* CASTLEVANIA..........80 >, KILEAK THE nalidad. Así es la recreativa «Speed Racer». 
> BEAVIS 8: BLOOD * SUPERVIEWS 
BUTTHEAD..............:.92 > HOVER STRIKE... : La avalancha de juegos ya está a punto de llegar, así que 
ODE ic DA ? SAVAGE REIGN .......108 bueno será que os vayáis poniendo al día. 
" FARENHE!!...........-.:--98  *PRIMAL RAGE ........112 . 
> BIG SKY TROOPER .98 + TAILS * LISTAS DE EXITOS -- 
e BEAVIS € ADVENTURE... 11. Miradlas bien, porque a buen seguro el mes que viene van 
BUTTHEAD. 100 > OBELIX 1 a experimentar un profundo cambio. 
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* TELÉFONO ROJO ---. 
PREVI EWS Esté o no de vacaciones,. lo que es seguro es que Yen 


va a seguir al pie del cañón contestando vuestras dudas. 


> POWER RANGERS... HOBBY SPORTS 


. BATMAN -E9 Golf, fútbol, hockey, béisbol... la agenda deportiva de 
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= Hobby Sports es cada vez más variada. 
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TO 56 + ¡QUÉ LOCURA! 
s CIBER SPEEDWAY .. Es un buen momento para que mostréis a ese pedazo de 


PREHISTORIK MAN . --60 artista que tenéis en vuestro interior. 
» STREET FIGHTER........... 52 + LASERS 2 PHASERS 


Esos trucos de moda que hacen que un juego dure mu- 
chísimo más de lo que parecía. 


A 27,  — TRIBUNA ABIERTA 
e PLAYSTATION Vuestras opiniones son para nosotros lo más importante. 
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PLAYSTATION ES UNA MARCA REGISTRADA DE SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. 


CUANDO ABRES TU MENTE AL 
PODER DE PLAYSTATION, ES MUY 
DIFICIL VOLVER A PONER LA TAPA. 


TEN CUIDADO. MUCHO CUIDADO. ESTA NO ES UNA CONSOLA COMO LAS QUE 
HAS MANEJADO HASTA AHORA. ESTAMOS HABLANDO DE PODER. LA CLASE DE 
PODER DE 5 PROCESADORES CON UN CHIP TRIDIMENSIONAL INIGUALABLE QUE 
GENERAN 360.000 POLIGONOS POR SEGUNDO CONECTADOS A UN CD-ROM DE 
DOBLE VELOCIDAD. EN EL MOMENTO EN QUE LA ENCIENDES, TE GOLPEA. 
JUSTO ENTRE LOS OJOS. COMO SI USARAS UN UZI 9M.M. DE DESCONGESTIO- 
NADOR NASAL. HAY UN SALON DE JUEGOS EN TU CUARTO DE ESTAR Y NO TIE- 
NES TIEMPO DE ORDENAR LOS MUEBLES. COMIENZAS A VER COLORES ANTE 
TUS OJOS. 16,8 MILLONES DE COLORES. COMIENZAS A EXPERIMENTAR GRAFICOS 
TRIDIMENSIONALES QUE ABRASAN TU RETINA. ANIMADOS A VELOCIDAD REAL. 
TE DAS CUENTA DE QUE NO ESTAS EN OTRO MUNDO. ES OTRO UNIVERSO. 
TU CORTEZA CEREBRAL ESTA FRITA. Y TUS OIDOS ESTAN ABRASADOS. EL CHIP 
DE SONIDO DE PLAYSTATION, CON 24 CANALES CON CALIDAD DE COMPACT- 
DISK, AÑADE PROFUNDIDAD Y DIMENSION INAUDITAS AL JUEGO. PERO ¿Y LOS 
JUEGOS?, TE PREGUNTAS, ¿ESTARAN A LA ALTURA DE TAN PODEROSO HARD- 
WARE? RELAJATE. HEMOS TENIDO A LOS 400 MAYORES GENIOS DEL SOFTWARE 
ENCADENADOS A SUS PANTALLAS DURANTE MESES. EL RESULTADO: FUERTES 


EMOCIONES QUE DISPARAN LA ADRENALINA Y ALIMENTAN 
EL IMPONENTE PODER DE PLAYSTATION. YA VES, A 
NADIE PUEDE CONTROLAR TANTO PODER. POR 


ESO, ANTES DE QUE TE AVALANCES SOBRE ELE 
4 
MANDO, ESTAS ADVERTIDO: CUANDO LEVANTES LAW 


TAPA DE PLAYSTATION PUEDE QUE ESTES LEVANTAN-K 
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DO LA TUYA. 


SONY 


PlayStation COMPUTER 


TM ENTERTAINMENT 


editorial 


Aquí no se descansa 
ni en verano 


Como vais a poder comprobar en 
unos momentos, ni los calores del 
verano ni las merecidas vacaciones 
estivales nos han impedido 
presentaros un Hobby Consolas 
repleto, repletísimo, de temas 
increíblemente interesantes. 

Sin duda, el acontecimiento estrella 
del mes -o del año, según para 
quien-, es el lanzamiento oficial en 
España de PlayStation, momento 
histórico que hemos querido 

. Celebrar realizando un amplio y 
completo reportaje en el que os 
contamos todo lo relacionado con 
una máquina que promete 
convertirse en un auténtico crack. 
Sus cualidades técnicas, sus 
periféricos y sus títulos más 
rompedores están a vuestra 
disposición en estas páginas. 

Pero aunque el hardware viene este 
mes en forma de bomba, el software 
no ha querido quedarse atrás. 
Porque la lista de previews y 
reviews de este mes es como para 
que no nos haga falta ya nada más 
de aquí a fin de año. Atentos: 
Power Rangers, Batman Forever, 
La Máscara, Izzy -la mascota de los 
próximos juegos olímpicos-, 
Prehistorik, Street Fighter Il para 
Game Boy, Ridge Racer, Primal 
Rage, Toshinden, Castlevania X, 
Comix Zone, Light Crusader... 
impresionante, absolutamente 
impresionante. ¡Ah, y esto sin 
contar con el interesante reportaje 
que hemos preparado de FIFA “96, 
el retorno del mito del fútbol! 

Pero todo esto no es más que un 
pequeño aperitivo de un menú 
exquisito que tendréis que saborear 
con mucha calma. 

Que lo disfrutéis a tope. 


DE ES 


- Que todos los juegos 
para las nuevas consolas 
tengan el nombre de 
"Virtua". 

Ande o no ande. póngale el 
“Virtua” delante. 

- Los ordenadores para 
jugar. 

Jugar no se lleva muy bien 
con tener que preocuparte 
de que Si la memoria 
expandida. de que si esa 
línea del autoexec. de que si 
pásame un disco de 
arranque... 

- La Atari Jaguar. Se 
esperaba algo más, ¿no? 


HAN EOLABORADO CON SUS 
OPINIONES EN ESTE SENSOR: 


Samuel García Gómez (Madrid), Antonio Vicente Adarín (Murcia), 


Alejandro García (Granada), Dario Pérez Largo (Valladolid), 
Luis Miguel Diz (La Coruña), Oscar Farile (Valladolid), 
Miriam D.A. (Barcelona) 

Si queréis participar. enviad vuest 


cipar, el anas a: HOBBY PRESS S.A 


4. 28700 
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La llegada de 
PlayStation. 


Este apartado se está convirtiendo en 
una especie de tribuna desde la que, 
mes tras mes, tenemos que darle la 
bienvenida a una nueva consola. 
Ahora le toca el turno a PlayStation 
quien, no por sonarnos ya a todos co- 
mo algo sumamente familiar, va a 
perder su ración correspondiente de 
elogios y aclamaciones. Ahí van: 
¡Viva! ¡Yupi!, ¡Ya está aquí la maravi- 
llosa PlayStation! ¡Qué contentos es- 
tamos todos! ¡Venga, alegría! 
Bueno, bromas aparte, lo cierto es 
que la nueva y flamante consola de 
Sony, PlayStation, ya ha llegado ofi- 
cialmente a nuestro país. Y con el 
precio esperado, además. La noticia, 
aunque más que anunciada, es ex- 
celente, pues con esta potente má- 
quina la gama de posibilidades de di- 
versión se nos dispara hasta límites 
insospechados. Enhorabuena y mu- 
cha suerte para Sony en su nueva 
empresa consolera. 


La verdad es que después 
de Alien Vs Predator se ha 
quedado totalmente 
estancada. 

- Ultra 64, pero ¿de 
verdad existe? 

Es como los extraterrestres. 
O crees en ellos o no Crees. 
- Capcom y el explotado 
Street Fighter. 

Es una plaga muy agradable 
para algunos y muuy 
cargante para otros. Menos 
mal que las nuevas 
versiones incluyen aspectos 
totalmente distintos. 

- Los últimos temas de 


- Que esta revista tenga 
tantas y tan variadas 
secciones. 

En la variedad está el gusto. 
- Que hagan sacado 
Donkey Kong Country 2 
para Super Nintendo. 
¡Estamos deseando verlo! 
- La publicidad de 
Nintendo en general y la 
de lllusion of Time en 
particular. 

Da gusto leer publicidades 
inteligentes. 

< Lo fácil que es realizar 
las llaves en Virtua 
Fighter 

Otra razón más para 
considerarle el arcade de 
lucha más completo de los 
últimos tiempos. 

- Tener ya Saturn en 
España. 

Las posibilidades de 
diversión se amplían 
enormemente. 

- Que saquen en nuestro 
país el GoldStar 300. 

Sí, aunque su lanzamiento 
se haya retrasado hasta 


UI IES 


Tribuna Abierta. 

¿Que tal si proponéis vosotros 
algún tema? 

- Que tardemos tanto en 
disfrutar de algunos juegos 
en España. 

No creas. Últimamente la cosa 
está cambiando mucho. y casi 
todos los lanzamientos se 
hacen a nivel europeo. 

- Tantas repeticiones, 
terceras y cuartas partes 
de los mismos juegos de 
siempre, ¿es que no tienen 
creatividad o qué? 

A Veces parece de verdad que 
se les han acabado las ideas. 


Octubre. 

- Todas esas alucinantes 
segundas partes y 
conversiones que se 
avecinan para navidad. 
Calla. Calla, que no 
Sabemos si vamos a tener 
páginas suficientes para 
comentarlas todas con el 
despliegue que merecen. 

- La sección de Hobby 
Sports: muy acertada. 
Juega deportivamente. 

- El concurso publicitario 
de Saturn. 

Pronto veremos vuestras 
geniales frases. 

- Los pedazo de juegos 
que están saliendo para 
las portátiles. 

Es que las portátiles “se 
llevan” más que nunca. 

- Que Nintendo retrase 
el lanzamiento de Ultra 
64 para dar más vida a 
Super Nintendo y Game 
Boy. 

Mirándolo desde ese 
punto de vista... sí que 
mola. 
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Los imsultos que nos 
“dedican” otras revistas. 


Es un tema que ya hemos tocado en alguna que 
otra ocasión, y que nos resulta algo desagrada- 
ble. Pero ante la insistencia de vuestras cartas, 
vamos a dar nuestra opinión al respecto. 
Tranquilos. No pasa nada. Vivimos en un país en 
el que existe libertad de expresión y todo el mundo 
tiene derecho a decir lo que considera oportuno. 
Cada persona, cada revista en este caso, es muy 
libre de dedicar su tiempo y sus páginas a los te- 
mas que más le apetezcan. Si hay quien se lo pa- 
sa bien así, pues oye, adelante. Desde luego ese 
no ha sido ni va a ser nunca nuestro estilo. 


- Que no tengáis una 
sección para explicar 
términos "científicos". 
Buena idea. Es posible que 
pronto hagamos un 
Diccionario Consolero. 

- Que haya gente que 
cuando ve a una chica 
jugar se piense que es 
un monstruo. 
Mándaselos a Cruela y a 
Ripley. ya verás qué 
pronto los espabilan por 
machistas. 

- ED-i, mucho multimedia 
y pocos juegos. 

La propia Philips siempre 
ha dicho que no es una 
consola de videojuegos. 

- Daytona USA, por 
mucho que digáis, podría 
ser mejor. 

Siempre hemos dicho que 


TM 


podía haber sido mejor. En 
cualquier Caso, es genial. 

- Que el precio de los 
juegos no vaya en 
función de su calidad. 
Pides un imposible, por 
mucha razón que tengas. 
- Los juegos que te 
acabas en un par de 
horas. 

Son una tomadura de pelo. 
- Que no podamos 
disfrutar de algunos 
juegos por culpa del 
idioma. 

Afortunadamente, cada día 
son menos. 

- Que se vagan olvidando 
de los cartuchos para 
pasamos a la fuerza al CO. 
Bueno, es una opinión. 

- Que las secciones de 
Lasers y la Gran Ocasión 


Demasiada 
información 
El asunto nos tiene un poco 
preocupados, pues, con la lle- 
gada de los nuevos formatos, 
no sabemos cómo vamos a 
meter en la revista la cantidad 
tan enorme de información 
que se va a generar. Algunos 
nos habéis criticado que ha- 
blamos demasiado de las nue- 
vas consolas, pero eso es al- 
go inevitable por dos motivos. 
Uno: Hobby Consolas “tiene” 
que hablar de todo lo que 
acontece en el mercado de los 
videojuegos. Y dos: estamos 
seguros de que estos temas 
os interesan tanto como a no- 
sotros. A partir de ahora ten- 
dremos que ser muy selecti- 
vos y deberemos aprender, 
“todos, vosotros y nosotros-, a 
convivir con la avalancha de 
casi 300 títulos que aparece- 
rán de aquí a Navidad para la 
innumerable cantidad de con- 
solas existentes. En fin, de 
peores hemos salido. 


no sean más amplias. 
Es que no nos cabe todo 
de,todo. 

- Que Sega no deje de 
sacar máquina tras 
máquina. 

Ahora más que nunca 
debéis pensaros muy bien 
qué consola comprar. 

- Que salgáis sin vídeos, 
ni guías, ní pegatinas... 
El mes que viene te 
llevarás una sorpresa. 

- Que haga tanta 
publicidad en la revista. 
De algo tendremos que 
comer, ¿nor 

- Que cuando se quiera 
poner Ultra 64 a la venta 
ya se estarán 
anunciando cosas como 
PlayStation e. 

¡Ala, te has "pasao"! 


Doce bellezas de AYMAS dá 


] El manga no ha tardado 
demasiado tiempo en dejarse 
ver por los 32 bits de Sega. 
Al menos en Japón, ya que 
por aquellas tierras ya le 

i están dando caña a un juego 
perteneciente cien por cien a 
este género. Su nombre es 
«Pretty Fighter X», ha sido 
creado por Imagineer, y 
cualquiera sabe si algún día 
llegará a nuestro país. En su 
interior se reúnen doce 
bellezas propias de los 
mangas, que resultan tan 
hermosas y sensuales en su 
vida normal como crueles y 
despiadadas a la hora de 
combatir. 

- Estas exhuberantes mujeres 
van a verse las caras en 
unos intensos combates 
uno contra uno, y lo pueden 
hacer en tres modalidades 
diferentes. En la primera de 
ellas, el modo historia, el 

jugador debe 
elegir a su chica 
Ñ preferida dentro 
de un 


grupo 


Eiahter 


Pre 


de once, puesto que la 
duodécima, llamada María 
Christel, le aguardará al 
final del juego como última 
enemiga a batir. Ya en el 
modo versus se puede 
elegir entre cualquiera de las 
doce guerreras. Y por último, 
en el modo torneo se han 
de escoger seis luchadoras 


SA E gue 


La verdad es que en cuanto a gráficos, movimientos y golpes 
se refiere «Pretty Fighter» no ofrece demasiadas sorpresas, 
y se le puede considerar como un poco decepcionante. 


espectacular. Sin embargo, 
son dignas de mención las 
escenas de película que 
aparecen en el modo 
historia con el fin de 
presentar a cada uno de los 
personajes, en las que se 
pueden presenciar algunos 
de los mejores golpes que 
luego se pueden realizar. 


d 
GDA. TTO 93208 ep" AS 
.: 
a s "is 
É ' 
* ¿ » , A » 
y Q EMS Ni 7 Y EIA rn o. UTA 
hs Ye BOE RE MAS a LIA AN 
» de y “AN az, >, O: 
.. , ay” 2 Ñ ne > 
, vdd, ; uz PUTA 
- 4 e 
y A a ms iz 
. ” Ñ . $ A 


para irlas enfrentando a las 
seis restantes, de tal 
manera que el jugador no 
perderá definitivamente hasta 
que no hayan sido derrotadas 
las seis chicas de su equipo. 
En lo que se refiere a 
gráficos y golpes se trata de 
un juego verdaderamente 
poco innovador y no muy 


Como presentación de las luchadoras , en el modo historia 
aparecen breves escenas de cada una de ellas, en las que 
ponen de manifiesto algunos de sus mejores golpes. 


MIRA. ESCUCHA Y SIENTE 


Hace miles de años que estabas 
esperando sentir la realidad en tus 
videojuegos. Pues ahora no sólo 
jugarás, sino que podrás ver 
todas las películas, escuchar todos 
los discos, y ser todo un profesio- 
nal de la fotografía tocando la 
más absoluta realidad bajo la 
avanzada tecnología CD. En Sega 
Saturn la realidad vive dentro. 


REPRODUCTOR VIDEO CD: 


Que no te cuenten más películas. 
Ahora con Sega Saturn y su tarje- 
ta de video* puedes ver y sentir 
como nunca, esas películas que te 
han apasionado siempre. Con la 
tecnología en audio y video CD de 
Sega Saturn, descubre que el 
mundo del cine es otro mundo. 


REPRODUCTOR AUDIO CD: 


Lo tienes claro, no hay nada mejor 
para escuchar tu música preferida 
que el sistema CD de tu Sega 
Saturn. Rock, pop, clásica, román- 
tica o bacalao, no importa. A par- 
tir de ahora te moverás al ritmo 
de tu Sega Saturn. 


LA REALIDAD 


REPRODUCTOR PHOTO CD: 


Ahora con Sega Saturn la fotogra- 
fía de más alta calidad, no está 
reservada a los profesionales. 
Con Sega Saturn y revelando de 
una manera sencilla y económica 
tus fotos en un CD, podrás visuali- 
zarlas en tu televisión y realizar 
toda clase de efectos: ampliar, 
manipular, rotar, archivar y tener 
una calidad insuperable en tus 
fotos. Serás todo un profesional 
de la fotografía. 


*Disponible a partir de Octubre 95 


Lo estabas esperando y ya está 
aquí. Sega Saturn te saca de la 
tumba en la que dormias para 
despertarte al mundo de los 


videojuegos más sorprendente- 


mente reales. 

- Con tres procesadores Risc 
de 32 bits trabajando en 
A paralelo, 5 procesadores 
5 adicionales, más de 16 
/. millones de colores en 
eutato, 500.000 polí- 
. gonos por segundo y 
un software exclusi- 
vo, la experiencia 
, Sega Saturn es 
, PELIGROSAMENTE 

REAL. 


DAYTONA USA 


Prepárate a recibir el ¡ impac- 
to más fuerte de tu vida. Una 
vez más AM2 lo ha consegui- 
do. El famoso equipo de pro- 
mes japonés ha logra- 

o realizar una perfecta con- 


versión a Sega Saturn de MA 
este simulador de carreras 


lider absoluto en las salas y 
recreativas. 


Mientras otras consolas de MY 
“última generación” sufren [Ml 


para reproducir en pantalla 
unos pocos coches, Sega 


Saturn es capaz de mostrar a 
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Acclaim vuelve a dar 
el golpe. A partir del próximo 
otoño, y de la mano de Acclaim, 
los usuarios de Super Nintendo, 
Mega Drive, Game Boy y Game 
Gear podrán disfrutar de una 
nueva secuela de la serie 
«Mortal Kombat». En ella se han 
añadido ocho luchadores con 
movimientos nunca vistos, y se 
ha retocado el argumento que 
sirve de fondo a la acción. 

' Además, y junto a los animalities, 
e  babalities, friendships, fatalities y 
combos, se ha introducido un 
fantástico efecto de lucha "a 
dos niveles", con el cual se 
puede mandar al adversario de 
turno al escenario de al lado. 


Por un puñado de —. 
dólares. La factoría American 
Laser Games ya anda ultimando su 
próximo tiroteo interactivo para 3DO, 
con una ligera variación sobre el 
mismo tema. En esta ocasión, un 
gobernador militar del Lejano Oeste 
contratará vuestros servicios para 
poner coto a las fechorías de Nasty 
Dan, Handsome Harry, El Loco y 
Cactus Kid. Deberéis atraparles 
sucesivamente con la ayuda de la 
valiosa GameGun, cambiando cada 
cierto tiempo de escenario. 

Además, si conseguís atrapar vivos 
a esos forajidos, recibiréis una mayor 
puntuación que si acabáis con ellos. 
De este modo se evitará que el 
jugador caiga en la tentación de 
disparar a todo lo que se mueva. 


WINS: 00 WINS: 00 
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Mortal Kombat 3 


Emoción salvaje. Este próximo 
cartucho de Viacom para Mega Drive y Super 
Nintendo viene avalado por el éxito de taquilla 
de la película recién estrenada en Estados 
Unidos y por un argumento absorbente de 
principio a fin. En él, tendréis que introduciros 
en las junglas del Congo, donde os enfrentaréis 
a todo tipo de obstáculos, naturales e 
interpuestos por la mano del hombre. 

Como es costumbre en este tipo de juegos, 
deberéis recoger toda clase de objetos mientras sacáis humo a vuestra pistola y 
disparáis ese mortífero rayo láser con el que contáis, a lo largo de 10 exóticos 
niveles de juego. Naturalmente, hay algunas diferencias entre ambas versiones, ya 
que mientras la de Super Nintendo ofrece unos gráficos más 
vistosos, la de Mega Drive está tal vez mejor ambientada. 
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Un sangriento festín. El título más 
vampírico de Konami está llamando a las puertas del 
castillo de Saturn. Con su cargamento de plataformas 
y acción trepidante, esta nueva y mejorada versión de 
«Castelvania» está protagonizada por un ágil 
: personaje dotado de muy diversos recursos, entre ellos 
: AREA NR el lanzamiento de bolas de fuego a sus enemigos. 
ENANNN Pero lo que marca la diferencia en esta conversión es 
su velocidad de juego y el tamaño de los sprites, con imágenes renderizadas y 
múltiples niveles simultáneos de animación. Además, se ha aumentado la paleta de 
colores y se ha mejorado su distribución en pantalla, y la banda sonora es digital. 
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El brazo armado de la 
ley. La mecánica de esta nueva 
versión de «Judge Dredd» para 
Mega 32X es tan antigua como el 
videojuego mismo: disparar y 
saltar sin ser alcanzado por los 
proyectiles enemigos. Y es que 
las calles de Mega-City están 
infestadas de peligros y rufianes, y 
para poder "pasear" por ellas 
deberéis hacer uso de ese 
Peacemaker que puede disparar 
todo tipo de proyectiles. 

Por supuesto, habrá novedades 
respecto a otras versiones, como 
unos gráficos mejorados o una 
banda sonora en estéreo, por no 
hablar de esos facinerosos que os 
esperarán en todos los escenarios 
armados hasta los dientes . 


EL 25 DE SEPTIEMBRE 
TENDRAS LA SENSACIÓN DE QUE LO QUE HICISTE - 
HASTA ENTONCES FUE MATAR EL TIEMPO. 


25 DE SEPTIEMBRE 
A LA VENTA 


DEJA DE PENSAR EN CÓMO SERÁN 
SUPER NINTENDO LOS JUEGOS EN EL FUTURO. 
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NEWS 


V.I.E. INAUGURA EN MADRID SU CUARTA DELEGACIÓN 
EN EL CONTINENTE EUROPEO 


VIRGIN SE INSTALA EN ESPAÑA 


Siguiendo la estela de.dos de sus 
competidores, Electronic Arts ad- 
quirió el pasado año Drosoft y 
BMG va a utilizar las oficinas es- 
pañolas de su filial musical como 


ACCLAIM APUESTA 
FUERTE POR LOS 
JUEGOS DE LUCHA 


La compañía norteamericana 
Acclaim ha conseguido los dere- 
chos de distribución en Estados 
Unidos y Europa del que será el 
próximo bombazo de Capcom en 
PlayStation y SegaSaturn. Nos 
referimos a «Street Fighter: The 
Movie», la versión interactiva y 
totalmente digitalizada de la pelí- 
cula protagonizada entre otros 
por Jean Claude van Damme y 
Kylie Minogue, que estará lista 
para el próximo otoño. 
Siguiendo con el mismo género, 
Acclaim también se encargará a 
partir de octubre de distribuir en 
el Viejo Continente otro juego 
de lucha muy esperado, «Mortal 
Kombat 3» para Super Nintendo, 
Mega Drive, Game Gear y Game 
Boy. Acclaim ya se hizo cargo de 
las dos entregas anteriores de 
«M.K.» para los mismos soportes, 
y distribuirá la tercera parte de- 
bido al acuerdo alcanzado con 
Sony, en el caso de las 16 bits, y 
con Williams Entertainment en 
el de las portátiles 


rampa de lanzamiento, Virgin 
Interactive Entertainment ha 
decidido instalarse en España. 
Una decisión que Tim Cha- 
ney, máximo responsable de 


V.LE. Europa ha 


AN 


valorado muy positivamente, ya | 


que considera a España como uno 
de los cuatro mercados europeos 
más fuertes, con un alto valor es- 
tratégico de cara al mercado su- 
damericano. 
A primeros de septiembre 
comenzarán a funcionar 
las nuevas oficinas que 
tendrán su sede en Madrid, 
y al frente de las cuales es- 
tará Mariela Isidoro, hasta 
ahora directora de marketing 
de ERBE. Con ésta serán cuatro 
las delegaciones que V.I.E. tendrá 
en Europa, ya que cuenta con ofi- 
cinas propias en Londres, Ham- 
burgo y París, además de tener un 
acuerdo de distribución en Ale- 
mania con la compañía Avalon. 


AL FIN, SNES LLEGA A CHINA 


Aunque pueda parecer increíble, 
dado que los países de casi todo el 
mundo están recibiendo ahora las 
consolas de última generación, 
en China aún no han podido dis- 
frutar de la Super Nintendo. Y 
eso que la Game Boy lleva ya un 
año funcionando allí a las mil 
maravillas. Pues bien, Nintendo 
ha decidido poner remedio a esta 
situación y ofrecer al público chi- 


no sus 16 bits, por lo que ya está 
planificando el lanzamiento ofi- 
cial de SNES en China. 

Por el momento, se conoce que 
las consolas están siendo fabrica- 
das en la planta que Mitsumi, so- 
cio de Nintendo, posee en la lo- 
calidad de Qingdao. Y se espera 
que todo esté listo para que al fi- 
nal del verano pueda realizarse 
una primera fase de lanzamiento. 


SEGA SATURN SE PREPARA 
PARA LAS NAVIDADES 


Sega no se ha dormido en los lau- 
reles a la hora de preparase para 
la próxima temporada de Navi- 
dad. En la planificación de la 
campaña de este año, la compa- 
ñía japonesa ha 

apostado fuerte 
por su soporte 
de última gene- 
ración, Sega 
Saturn. Así, 
cerca de 85 tí- 
tulos estarán 
disponibles pa- 
ra esta máquina 


ru. ue 


en el mes de diciembre. De éstos, - 


unos 60 serán publicados por li- 
cenciatarios, entre los se encuen- 
tran prestigiosas compañías como 
Acclaim, Activision, Domark, 
Electronic Arts, 
Crystal  Dyna- 
mics, Capcom, 
Core, Gametek, 
Interplay, Ko- 
nami, Ocean, 
Namco, Sun- 
soft, TWI, Ubi 
Soft, US Gold 
y Virgin. 


Madrid, Septiembre 1995 


- ¿PODRÍA 
REPETIR... 


“Hemos roto stocks 
con SegaSaturn, pe- 
ro hasta que no nos 
vengan más unida- 
es en septiembre, 
no podremos abaste- 
cer a las tiendas”. 
José Ángel Sánchez, Direc- 
tor General de Sega España. 


“Creo que únicamen- 
te tratan de copiar 
nuestros juegos super- 
ficialmente, sin darse 
cuenta de las razones 
que mueven al juego 
por dentro”. 

Shigeru Miyamoto, Manager 
para el Análisis y Desarrollo de 
Nintendo, en declaraciones a 


Hobby Consolas. 


“Después de un 
tiempo vendiendo 
software, lo dejé y 
fundé Probe.” 

Fergus McGovern, Director 
General de Probe Software, 


en la revista Todo Sega. 


NUEVO SISTEMA 
DE SONIDO PARA 
VIDEOJUEGOS 


Sega, Virgin, Electronic Arts, 
Ocean, Looking Glass, Empire, 
IBM, Intel y Atari ya han firma- 
do acuerdos con OQSound Labs 
para incorporar a sus juegos el 
nuevo sistema de sonido desarro- 
llado por dicha compañía cana- 
diense. Este sistema, conocido 
como QOSound Virtual Audio 
(QSVA), utiliza tarjetas de soni- 
do stereo convencionales y alta- 
voces multimedia para conseguir 
que el jugador se sumerja de lleno 
en la banda sonora. 

Por el momento, las compañías li- 
cenciatarias de este sistema ya se 
han puesto manos a la obra, y es- 
tán programando juegos que in- 
corporan el revolucionario softwa- 


re de audio de QSound Labs. 


MUCHA 
PASTA 


Sabemos que tienes un hambre voraz 
de Mega CD. Pues ahora te ponemos 
ante tus ojos una oferta que es un 
auténtico manjar. 


Ahórrate kilos de pasta contante y sonante 
en su compra y devora sin parar la 
calidad y precisión de tu Mega CD. 


Pero todavía hay más, si no tienes 
nada de nada te lo damos todo, Mega CD 
y Mega Drive en un sólo pack a un precio 

tan al dente que no podrás resistirte. 


No lo dudes, es tu oportunidad para 
disfrutar y empacharte de diversión 
ahorrándote mucha pasta. 


BIENVE 
NIDOAL 


EN PANTALLA EN PANTALLA . 


¡Se acerca el regreso más esperado del año!! 


«SUPER MARIO WORLD 2: 
YOSHI'S ISLAND» EN LA SUPER 


Cuatro años de intenso 
trabajo darán finalmente sus 
frutos hacia diciembre de 
este año, fecha en la que verá 
la luz uno de los juegos más 
sorprendentes que Nintendo 
ha desarrollado en los últimos 
tiempos. Nos referimos, por 
supuesto, a la segunda parte 
de «Super Mario World». 

El fontanero de Nintendo 
volverá a los 16 bits con una 
secuela un tanto atípica que 
contendrá la nada despreciable 
cifra de 16 megas. El motivo es 
que este juego no avanzará en 
el tiempo -como suele suceder 
con las segundas partes-, sino 
que retrocederá para 
descubrirnos la más tierna 
infancia de Mario. 


Entre los muchos detalles sorprendentes que esconderá «Super Mario World 2: Yoshi's Island», 
encontraréis la habilidad manifiesta de Yoshi para transformarse en los más diversos vehículos. 
Aquí le podéis ver convertido en helicóptero y utilitario, pero esto no es más que una pequeña 
muestra, ya que también se transformará, entre otras cosas, en excavadora, submarino o locomotora. 
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Si ya resultará bastante 
llamativo encontrarse con un 
Baby Mario, más será ver 
como protagonista a Yoshi. 
Él se convertirá en la estrella 
de esta aventura, en la que os 
invitará a visitar su isla natal. 
Una aventura que estará 
compuesta por seis mundos 
con ocho niveles cada uno e 
infinidad de rincones por 
explorar. Además, la isla de 
Yoshi estará habitada por 130 
criaturas diferentes (monos, 
peces, fantasmas...), aunque 
todos en versión infante. 

Otra de las sorpresas de este 
«Super Mario World 2: 
Yoshi's Island» será el 
aspecto que ofrecerán sus 
escenarios. Y es que con este 


PA! 


juego, Nintendo se alejará de 
polígonos y demás familia para 
ofrecer unos decorados que | ] 
parecerán realizados por una (E ii 
mano infantil. Pero no os 
dejéis engañar, porque tras 
esta “inocente” apariencia se 
ocultará la técnica 
“morphmation”, que hará 
posible todo tipo de efectos 
visuales en pantalla. Scaling, 
rotaciones o scroll de 360 
grados serán sólo algunas de 
las virguerías con las que os 
deleitaréis los ojos. 

¿Y la historia? ¿De qué irá? 
Pues, en resumen, tendréis 
que evitar que Kemek 
secuestre a Baby Mario y 
entregarlo sano y salvo a sus 
papás en el reino de Mushroom. 


Perros : SPUPOVOUDS 


A partir del próximo mes de octubre (al 
menos en el Reino Unido), va a ver la luz 
uno de los juegos que durante más tiempo 
han sido anunciados. Ha sido realizado 
por Core Design para PlayStation y 
Saturn, y su nombre es «Shellshock». 

Se trata de un acribillante simulador de 
tanques, en el que asumiréis el papel de 
soldado de una unidad acorazada de 
élite denominada Da Wardenz. Como 
miembro de ella, deberéis afrontar 25 
peliagudas misiones localizadas en 
diversos escenarios del mundo real. Y 


CREDITZ 03 CREDITS 03 


Potencia de choque 


para completarlas contaréis con el apoyo 
aéreo de un escuadrón especial y con un 
poderoso arsenal de la última generación. 
Para dar vida a esos encarnizados 
combates, los programadores de Core 
han diseñado todos los gráficos con 
estaciones de trabajo de Silicon 
Graphics, consiguiendo unos efectos de 
explosiones realmente espeluznantes. A 
ello le acompañará una banda sonora que 
contiene los rimbombantes acordes de 
la música "hip-hop" de Martin Iveson. 
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Ya está confirmado, Atari comenzaráa posibilidad de añadir la tarjeta 
partir de septiembre la comercialización MPEG. Además, Jaguar CD 
en Estados Unidos y Europa del lector de incorpora la tecnología Virtual 


CD destinado a Jaguar. Un lector que Light Machine (VLM), que 
Products Final se encargará de traer a posibilita que las melodías que 
España y que saldrá a la venta, con un se escuchan a través del 
juego todavía sin determinar, al precio de sistema se transformen en un 
39.999 pesetas. espectacular show luminoso. 

Como ya sabéis, este periférico se puede Y terminamos hablando de juegos, 
adaptar a cualquier consola Jaguar y porque los primeros títulos que verán la 
cuenta con un mecanismo CD-Rom de luz para Jaguar CD serán «Battlemorph», ' 
doble velocidad, 790 megabytes de «Blue Lightning», «Highlander», 
capacidad de almacenamiento y una «Demolition Man» y «Creature Shock». 


capacidad de transferencia de datos de 
352.8 Kbyte por segundo. A esto hay 
que sumarle la tecnología Cinepak que 
logra la visualización de las imágenes a 
pantalla completa y color real, con calidad 
de vídeo. 

Estas características técnicas permiten 
una gran rapidez de acceso a los 
juegos, así como que éstos incorporen 
todo tipo de imágenes digitalizadas, 
secuencias de vídeo en movimiento y 
sonido con calidad CD. Por supuesto, este 
periférico permite adaptar los cartuchos e > cul 
normales para Jaguar y cuenta con la CREATURE SHOCK 


De la gran pant talla, pasará « a 54 turn y Hz ta tion 
CASPER HARÁ AMIGOS EN LAS 32 BI 


Uno de los grandes gentileza de Interplay, cuya fueran originalmente 
bombazos cinematográficos de tarea se ha visto enormemente diseñados por ordenador. 
la temporada, «Casper», vaa facilitada por el hecho de que Así, las diferencias entre 
aterrizar próximamente en los protagonistas de la su imagen peliculera y 
PlayStation y Saturn por película, Casper y sus tres tíos, su reproducción en el 
juego apenas existirán. 

Con esa indudable 
ventaja ambiental y 
visual, nuestro 
simpático fantasma 
tendrá que encontrar 
las piezas de la máquina 


Lázaro que le devolverán su suelos y paredes, e incluso 
forma humana. Para ello colarse por las tomas de 
PSX SATURN deberá buscar pistas y objetos electricidad. Esto dará un 


especiales diseminados por los nuevo aliciente al juego, ya 
escenarios del juego. En total, que pasaréis gran parte del 
habrá que resolver más de 20 tiempo pensando cuál será la 


situaciones a base de mejor forma de viajar por los 

inteligencia, para poder aposentos de la mansión. Y no 

completar vuestra misión. creáis que va a ser un camino 
El peculiar protagonista de de rosas, puesto que vuestros 


esta simpática aventura tendrá malvados tíos no perderán 
la virtud de poder traspasar ninguna ocasión de enredar. 


Virgin da la 
campanada 


«11th HOUR» ¿4 


Poco a poco, una de las 
compañías más prestigiosas 
del videojuego, Virgin Interactive, va asomando la cabeza entre las 
consolas de la nueva generación. Buena prueba de ello es la próxima 
sorpresa que tiene preparada para las 32 bits: «11th Hour». Un título 
que supone la continuación, en formatos Saturn y PlayStation, del 
juego que marcó un hito en PC CD Rom, «The 7th Hour». 

Por supuesto, esta nueva entrega supondrá una mejora en numerosos 
aspectos de aquella tétrica y sesuda aventura. En los lóbregos pasillos 
de una terrorífica mansión están sucediendo cosas muy extrañas a 
partir de la muerte de su propietario, cuyas verdaderas causas 
deberéis descubrir. Si por sí solo este misterio no fuera bastante difícil 
de esclarecer, en vuestro camino tropezaréis con innumerables 
obstáculos, a cual más horripilante, y tendréis que resolver multitud de 


Ocean, en su líquido elemento 


«WATERWORLD» 
PARA SN Y MD 


La compañía Ocean va a ser la encargada de trasladar 
a Mega Drive y Super 
Nintendo las emociones de 
«Waterworld», la película 
protagonizada por Kevin 
Costner. Por si no lo 
recordáis, en el filme la 
mayoría de los personajes 
están obligados a vivir en 
barcos, puesto que la tierra : 
firme apenas existe. En consecuencia, gran parte de 
vuestros enemigos serán unos malvados piratas 
ansiosos de ensartaros con su espada. Luchando contra 


fascinantes acertijos. 
Desde el punto de vista 
técnico, el juego 
combinará a las mil 
maravillas los gráficos 
renderizados con las 
secuencias de vídeo y 
con una banda sonora 
generada por ordenador. 


ellos deberéis alcanzar el refugio profetizado para 
vuestros marineros, para lo cual contaréis con armas 
sumamente rudimentarias. 

Por lo demás, casi todo el juego girará en torno a la 
rapidez de reflejos, aunque también habrá algunas 
fases de inteligencia. Por supuesto, no faltarán las 
secuencias de animación de las distintas embarcaciones, 
lo que dará un toque especial a este atractivo cartucho. 
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A lo largo de este mes de septiembre, 
los usuarios de Saturn tendrán a su 
disposición dos nuevos títulos distribuidos 
por la propia Sega. Se trata de «Digital 
Pinball» y «Myst», dos juegos con los 
que Saturn amplía la variedad de su 
catálogo de ofertas, que incluirá desde 
este momento aventuras gráficas y 
petacos. Dos géneros, sin lugar a dudas, 
muy adictivos y que cuentan con un buen 
número de seguidores. 

«Digital Pinball», que ha sufrido un 
buen número de cambios en su título, os 
ofrecerá la posibilidad de disfrutar de 
cinco mesas distintas con todo el 
sabor de los pinballs de los salones 
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«Myst» y «Digital Pinball. llegarán en septiembre 


NUEVOS TÍTULOS PARA SATURN 
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recreativos. Su principal virtud radica en 
que ha buscado tener todo el parecido 
posible con los pinballs reales, por lo que 
contará con casi todos los elementos 
habituales de estas adictivas máquinas. 
Por su parte, «Myst», un afamado título 
de PC, os sumergirá en una aventura 
que os llevará al interior de las páginas 
de un libro. En él tendréis que resolver 
todo tipo de puzzles si queréis 
desplazaros por cinco épocas históricas, 
mientras recuperáis las páginas del libro y 
buscáis el final de la historia. En medio de 
este atractivo desarrollo, las imágenes de 
vídeo y las escenas digitalizadas 
pondrán la nota de espectacularidad. 
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Saturn 


«Digital Pinball» 


Con lanzamientos para todos los gustos 
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Tras sus primeros escarceos 
en el mundillo de las nuevas 
consolas, Mindscape parece 
decidida a hacerse un hueco 
en la vanguardia del sector 
mediante una serie de 
lanzamientos basados en sus 
correspondientes versiones 
originales para PC CD Rom. 
Empezando por «Cyber 
Speed», un programa de 


ciencia ficción para PlayStation 
que os situará en una serie de 
circuitos futuristas presididos 
por la tecnología punta y la 
espectacularidad gráfica. 

Por su parte, «Steel 
Harbinger» es una atractiva 
mezcla de acción y situaciones 
de inteligencia, dispuesta a 
encaramarse a los primeros 
puestos de las listas de ventas 
de PlayStation a partir de 
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principios del 96. En esa 
misma consola, «Slayer» 
recreará los escenarios 
lóbregos y todos los encantos 
que caracterizan a los juegos 
de rol, algo similar a lo que 
sucederá con «DeathKeep», 
un programa de la factoría SSI 
en formato 3DO. 

Con una mayor dosis de 
aventura gráfica, 


DEATHKEEP 


«Entomorph» combinará unos 


vistosos gráficos con un 
argumento de lo más 
absorbente para cautivar a los 
usuarios de PlayStation, 
mientras que «The Raven 
Project» os trasladará a un 
encarmnizado combate espacial 
a través de los circuitos de 
Saturn y PlayStation. Bastante 
más tranquilo resultará, en 
esos mismos formatos, «Pool 
Shark», todo un señor 
simulador de billar americano.. 
Finalmente, «Panzer General» 
condecorará vuestros | 
esfuerzos en los despiadados 
escenarios de la Segunda 
Guerra Mundial, ya sea en el 
bando aliado o comandando 
las operaciones del Eje. 
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«DOOM» 0S CAZARÁ EN SN 


El mata-mata más arrollador de los últimos años, «Doom», está 
a punto de abrir fuego en Super Nintendo. Con numerosos 
imitadores en el mercado del PC e incluso de las consolas, esta 
leyenda viviente del videojuego tomará al asalto nuestras 
consolas con todos sus ingredientes: disparos a tutiplén, 
enemigos a gogó y un sinfín de valiosos objetos dispersos a lo 
largo de los 22 niveles del cartucho. 

Si alguno de vosotros es un fanático de la versión original de 
PC, sus expectativas no se van a ver en absoluto defraudadas. 
No se puede decir que la conversión desmerezca al clásico de 
los ordenadores, y ello se debe en gran parte a las soberbias 
prestaciones del chip Super FX 2, que os permitirá disfrutar de 
acción en tiempo real y de unos gráficos tridimensionales 
acompañados de una estruendosa banda sonora. 
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Dentro de esta nueva oleada 
de conversiones de películas, 
se incluye un título de Sony 
para su flamante PlayStation: 
«Johnny Mnemonic». En su 
papel de correo del futuro que 
transporta información en un 
chip alojado en su cerebro, 
el protagonista de ambas 
producciones deberá hallar la 
clave para borrar los datos 
antes de que su cerebro se 
sobrecargue y se colapse. 
Para colmo de males, una 
banda de ladrones cibernéticos 
ha salido en su persecución, o 
mejor dicho, en la de su 


cabeza, para robarle los 
valiosos datos que contiene. 
Aparte de las ya clásicas 
imágenes de vídeo tomadas 
de la película, que se mezclan 
con los gráficos del juego, la 
novedad de este título consiste 
en un interfaz que permite 
pasar de una escena a otra, 
decidiendo a dónde queréis 
iren cada momento. De esta 
forma tendréis la posibilidad de 
explorar el mundo del siglo 
XXiIl, y todo ello en medio de 
unas impecables imágenes 
que sólo una consola como 
PlayStation puede ofrecer. 


El ninja de Gremlin viene 
más frenético que nunca 


«ZOOL 2» ASALTA 
LA JAGUAR 


La felina consola de Atari va a recibir 
nuevamente la visita de uno de los ninjas 
más famosos y alocados que hayamos 
conocido jamás. Por supuesto nos estamos 
refiriendo a «Zool», la estrella de Gremlin 
que va a acercarse hasta la Jaguar para 
presentar a sus usuarios la segunda parte de 


sus trepidantes aventuras. 


En compañía de una ninja femenina, el 
comilón personaje continuará en esta versión 
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las líneas maestras marcadas por sus 


anteriores apariciones, es decir, carreras, 
saltos, disparos, acrobacias y demás 
filigranas, todas ellas realizadas a la 
velocidad del rayo, hasta que consiga 
encontrar el lejano punto de salida. Además, 
el juego contará con tres niveles de dificultad 
para adecuarse correctamente a la habilidad 
y paciencia de cada jugador, y permitirá que 
una sola persona pueda jugar dos 


partidas simultáneamente. 


Primeras imágenes de «VF 2» para Saturn 


LA SAGA CONTINÚA 


Si las imágenes de «Virtua 
Fighter Remix» os dejaron 
boquiabiertos, esperad a ver lo 
que puede dar de sí «Virtua 
Fighter 2» para Saturn. Con 
las primera imágenes en 
nuestro poder, ya podemos 
confirmaros que Sega ha 
cumplido con creces todas sus 
promesas, poniendo en Saturn 
un arcade que hará olvidar 
cualquier cosa antes vista. 

Cuando os mostramos la 
animación de Pai realizada en 
una estación de trabajo, os 
dijimos que el juego de Saturn 
¡ba a contar con una apariencia 
gráfica exactamente igual. Y la 
verdad es que nos quedamos 
cortos. La utilización por 
parte de AM 2 del nuevo 
sistema operativo ha sido los 
suficientemente efectiva como 


para trasladar la ] A sen! AOS 
espectacularidad nh Ye 
del arcade a la | 
consola sin que se 
aprecie ningún 
baile poligonal. 
Pero no sólo las 
texturas, la 
sensación 
tridimensional o el 
aspecto humano de 
los luchadores van 
a ser los únicos valores del 
juego. Además, la suavidad 
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posible que 
«Virtua 


de las animaciones rivalizará Fighter 2» no 
con el espectáculo visual, se esté | 
han conservado los golpes y disponible Ml, AE | 
las características de los hasta bien 1 ES 
luchadores... en definitiva, entrado el año ES 
una verdadera gozada. que viene. 

Teniendo en cuenta que Eso sí, seguro 
«Virtua Fighter Remix» saldrá que valdrá la 


a la venta en noviembre, es pena esperar. 
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Il género de 
los 
simuladores 
de vuelo ha 
sido siempre un tanto 
minoritario debido a su alta 
dosis de complejidad, a la 
par que prestigioso, sobre 
todo para los usuarios de PC. 
En las consolas de 16 bit 
jamás se ha contado con 


algún título de verdadera 


calidad, sin embargo, los 


nuevos y potentes soportes 
sí parecen atreverse con 
todo. Ya lo están haciendo 
con los shoot'em up 
estratégicos, y pronto los 
veremos manejando enormes 


aviones en sus pantallas. 
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in duda, éste ha sido el 
género que más se le ha 
resistido a Mega Drive y 
Super Nintendo. Todos 
los intentos que se han 
hecho han sido 
infructuosos, y aunque 
se recuerdan algunos 
títulos meritorios, como «Turn € Burn» de 
Absolute para Super Nintendo, la verdad 
es que los buenos aficionados a los 
aviones se han quedado con las ganas o 
han tenido que recurrir a un PC. 
La llegada de las nuevas consolas, sin 


aterrizan en las 
Y 


consolas 


embargo, parece que puede dar un 
pequeño rumbo en este sentido y acabar 
con el apabullante monopolio que hasta 
ahora había tenido el PC con este 
género. Ya son varias las compañías que 
se han puesto en marcha, e incluso ya hay 
un primer título en las tiendas japonesas. 
Se trata de «ACE Combat» de Namco 
para PlayStation, un simulador de 
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combate basado en la recreativa de la 
misma compañía llamado «Air Combat». A 
muchos de vosotros os sonará este gran 
juego, que fue lanzado en el 93 para la 
antigua placa de Namco, System 21. En 
este mismo año se ha presentado la 
segunda versión bajo el nombre de «Air 
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Combat 22», ya utilizando la nueva placa 
System 22. El caso es que el juego de 
PlayStation es todo un señor simulador, 
que destaca sobre todo por la increíble 
suavidad en sus movimientos y por 
tener un manejo muy adecuado a lo que 
se espera en este tipo de juegos. Namco 
se ha preocupado de incluir todo tipo de 
texturas para los decorados y aviones, 
completando un apartado gráfico muy 
vistoso. Los objetivos son tanto 
aéreos como terrestres y se 
producen en distintos escenarios, 
aportando siempre una enorme 
variedad. 

Otro que procederá de las 
recreativas será «Wing Arms», al 
que veremos pronto en Saturn 
de la mano de la propia Sega. 
Se trata de la versión doméstica 
del conocido «Wing War», uno 
de los grandes éxitos de la 
compañía japonesa en 
recreativas. En «Wing Arms» 
disfrutaremos de un nuevo 
entorno tridimensional, similar 
al que nos tiene acostumbrados 
Sega en sus últimos 
lanzamientos, protagonizado 
nuevamente por polígonos y en el 
que la peculiaridad reside en que 
los aparatos son auténticas 
reliquias de la Segunda Guerra 
Mundial. En este caso veremos 
una mayor mezcla de 
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simulación y arcade, pero de todos 
modos es un buen comienzo. 

También hay que destacar a The 3DO 
Company, quien en su vídeo promocional 
de su nueva tecnología M2 incluía las 
imágenes de un impresionante simulador 
de combate, del que aquí os mostramos 
una pantalla. Si todas las posibilidades de 
las que alardean con M2 finalmente se 
concretan, no hay duda de que esta 


En plena canícula veraniega, como dicen los finolis que 
broncean sus dorados cuerpos al sol en estas fechas, The 
3DO Company sigue bombardeándonos con su abrumado- 
ra campaña de lanzamiento del modelo Goldstar en Euro- 
pa y, por ende, también en nuestro país. Como ya sabéis 
cuándo va a salir al mercado, las excelencias de la tecnolo- 
gía M2 y demás “zarandajas”, no voy a insistir más en esos 
temas, pero sí os voy a hacer un suculento repaso de los 
próximos títulos para esa consola. Este mismo mes, si los 
duendes de la programación no nos traicionan, salen al 
Todo en Ultra 64 es absoluto secreto, pero mercado “internacional” (es decir, extranjero) «Zhadnost», 
para hacernos una ligera idea contamos con la «Bladeforce» (estos dos bajo el sello de Studio 3DO), «Can- 
a a era Se non Fodder» y «Lost Eden» (dos de los últimos bombazos de 
las estaciones Silicon Graphics, y que están la factoría Virgin). 
muy al tanto de lo que Nintendo puede Pero es que, además, se viene rumoreando con insistencia 
AAA que esa “hemorragia” de violencia y jugabilidad denomi- 
sd OS E, pri hee nada «Mortal Kombat lll» está cada vez más cerca de los 
imágenes de unos aviones en pleno vuelo. Toda una circuitos de 3DO, aunque podría ser que en principio sólo 
demostración de espectacularidad y realismo saliera para el modelo de Panasonic, al ser ésta la compa- 
ñía que está negociando el acuerdo con Williams Entertain- 
lo ha hecho la compañía española ment. En fin, ya os seguiremos informando más adelante, 
Computer Arts Develoment, que lleva no seáis tan impacientes... 
años trabajando con estaciones Por otra parte, digamos que se siguen sumando compañías 
Silicon Graphics, cuna de la futura al carro de las nuevas tecnologías, como por ejemplo Grem- 
máquina de Nintendo. Recientemente lin, que hará sus “pinitos” en PlayStation (¿y no para Sa- 
nos mostró unas imágenes en las que turn?) con «Loaded», un arcade poligonal de ciencia ficción 
un simulador de vuelo actuaba como al más puro estilo del cine negro, y dos simuladores depor- 
protagonista. Como podéis ver la tivos titulados «Actua Soccer» y «Actua Golf». Todos ellos 
tecnología será una de las mejor calidad es impresionante, así que tienen como fecha inicial de lanzamiento los próximos me- 
preparadas para acoger juegos de podéis haceros una idea de lo que ses de octubre y noviembre, aunque tal vez se retrasen has- 
este tipo. ofrecerá esta consola en el 96. ta el año que viene, por aquello de las extrañas piruetas 
Para el final hemos dejado a Ultra 64. Lo que parece bastante claro es que que nos juega el destino... 
No es que Nintendo haya desvelado el futuro de los simuladores aéreos en Cambiando de tercio y de compañía, hace poco tuvimos el 
alguno de sus primeros juegos, pero sí las nuevas consolas está asegurado. honor de recibir en nuestra redacción la visita de Janine 
Johnson, relaciones públicas para Europa de Activision, 
que nos dio dos tipos de noticias: una buena y otra preocu- 
pante. La buena es que, al parecer, antes de fin de año va- 
-mos a poder disfrutar de las versiones Saturn y PlayStation 
de «Shanghai Great Moments», una remozada versión de 
ese clásico de la adicción procedente de Extremo Oriente. 
En la conversión se han incluido unos gráficos de lujo, nue- 
n - | as vas modalidades de juego y detalles tan curiosos como los 
E sm. ETT L e a MN rostros de algunos personajes célebres. 
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: . E A OA E e MM. Y ahora vayamos con la mala noticia: parece ser que, muy 
¿Llegaraán a A PEA e e a probablemente, la versión de «Pitfall» en Mega Drive 32X 
alcanzar las ITA 3 e AA EVANS no va a ver finalmente la luz en el mercado europeo. Tal 
nuevas consolas le Pe UE ¿lá e he pes -J vez se lance una edición limitada en Estados Unidos, al 
los niveles del pCc> AX A ANA ¡gual que ocurrió con la versión Mega CD del mismo juego, 
pero lo de que llegue a esta orilla del charco lo empezamos 
No admite discusión el hecho de que hasta ahora los simuladores aéreos de PC han sido los a ver más que difícil, 
auténticos reyes de este género. Las posibilidades técnicas de este formato le permite acoger Por último, Acclaim sí que nos ha dado una buena nueva: la 
juegos con unos gráficos hiper realistas, además de proporcionar un control complicado y conversión a todos los formatos habidos y por haber (que ya 
repleto de opciones. Dentro de los últimos lanzamientos destacan «Pacific Strike» y «Flight Un- sabéis cómo las gastan estos chicos) de la segunda parte de 
limited», de los cuales la serie cinematográfica de “El cuervo”, titulada «The 
podéis ver aquí unas Crow: City of Angels». De momento, no se sabe mucho más 
imágenes. Si los nuevos del tema, pero sí podemos aseguraros que este lanzamiento 
formatos consiguen al- es fruto del acuerdo entre Acclaim y Edward R. Pressman, 
canzar la calidad de es- la productora de la película. En virtud del mismo la firma 
tos juegos, sin duda es- neoyorquina lanzará asimismo una versión jugable de «The 
taremos avanzando por Mutant Chronicles», con lo cual seguiremos disfrutando del 
el buen camino. maravilloso y fructífero binomio cine-videojuegos durante 
una buena temporada. 


Por JC Kid 


EL MAS BESTIA DE 
SUPER NINTENDO 
FICHA POR GAMEBOY 


DONKEY KONG, la estrella más 
bestial de DONKEY KONG COUNTRY, 
ha fichado por el equipo GAMEBOY. 


Disfruta ahora con DONKEY KONG 
LAND de la conversión más perfecta de 
un juego de 16 Bits a tu portátil. 


Solerog£Solero zz 


Nintendo España, S.A. 
P? de la Castellana, 39. 28046 Madrid 


Corre a por él y no te quedes fuera de 
p Y q 
juego!!! 


Eluli 


Para cualquier consulta o información que quieras sobre este título, llama al Club Nintendo:(91) 319 22 44 
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Las compañías de todo el mundo | 


siguen viendo en la lucha un género 


capaz de plasmar con fidelidad las unca habíais oído hablar 


de él, pero a partir de este 
lanzamiento, el grupo de 
programación Zoom empezará 
A. a sonar más a menudo en el 
sector. Su apuesta tiene un 
nombre tan espectacular como 
emblemático, «Zero Divide», y 
al ver estas imágenes se puede 
comprobar que arrastra 
inconfundibles influencias 
de títulos como «Toh Shin 
Den» o «Tekken». 

El grupo Zoom no ha 
querido ocultar su gusto por los 
polígonos, de ahí que todas las 
formas tengan un origen 
vectorial. Además, la 
tridimensionalidad en su 
máxima expresión parece tener 
reservado un papel protagonista 
en el juego. En otras palabras, 
los chicos de Zoom parecen 
] yw | dispuestos a sacar todo el partido 
7 | posible a la máquina de Sony, 

A como ya hicieran Takara o 


posibilidades de sus equipos de 


software. Por ello, y por el | 


estos torneos, los juegos de lucha 


inagotable tirón popular de 


siguen surgiendo en el universo de 
las nuevas máquinas. Este mes os 


presento tres nuevos ejemplos. 
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Namco con los juegos antes 
mencionados. Eso sí, estas 
imágenes corresponden a 
una versión del juego aún 
sin terminar, con la promesa 
de mejorar bastante tanto el 
diseño de los personajes 
como de los decorados. 

Por si todos estos alardes 
técnicos no os parecen 
suficientes alicientes, Zoom se 
ha encargado de buscar un 
argumento original 
relacionado con el mundo de 
los ordenadores. La acción se 
sitúa en el futuro, donde un 
misterioso virus informático 
llamado "Offence Program" 
se ha hecho con los secretos 
más importantes de todos los 
gobiernos del mundo, y los ha 
introducido en un banco de 
datos bajo el nombre de Xtal 
Power. Pero se trata de un 


e momento se trata de 

una recreativa, pero es 

posible que muy pronto 
la tengamos convertida para 
Saturn. La culpa la tiene la 
famosa placa ST-V de Sega, 
una placa que fue creada por 
la compañía japonesa para 
producir juegos baratos y 
espectaculares en versión 
recreativa, sin necesidad de 
recurrir al más poderoso, pero 
también más caro, Model 2. 

Sin embargo, la gran ventaja 

de este sistema de hardware 
reside en la viabilidad de sus 
juegos para ser convertidos 
a formato doméstico, 
concretamente a Saturn. La 
ST-V está basada en el mismo 
juego de chips que habitan en 
Saturn. Sus únicas diferencias 
radican en el formato de 
almacenamiento (CD-ROM de 
Saturn por cartucho en ST-V) y 
en la capacidad de la RAM 
(por supuesto, a favor de la 
ST-V). Aún así, tal similitud 
conlleva que las conversiones 


virus juguetón, y ha decidido 
jugarse este banco de datos 
en un torneo en el que deben 
participar los luchadores que 
representen a los gobiernos 
más interesados en recuperar 
sus secretos de estado. Así 
nos encontraremos a ocho 
súper robots dispuestos a 


de un formato a otro puedan 
tardar sólo dos o tres meses, 
manteniendo una calidad 
idéntica. Eso sí, siempre 
trabajando con "sprites". 
Bueno, ahora voy a hablaros 
un poco del juego. Se trata de 
una nueva entrega del clásico 
de Sega en versión torneo 
"uno-contra-uno", con una 
realización técnica muy 
meritoria en la que destacan la 
calidad de los escenarios y 
el diseño y animación de los 
personajes. 
Todo un 
repertorio de 
hechiceros y 
bárbaros con 
mucha magia 
de por medio, 
que hará las 
delicias de los 
incondicionales 
(que sé a 
ciencia cierta 
que sois un 
buen número) 
de esta serie. 
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PlayStation 
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convertirse en héroes si 
consiguen derrotar a todos sus 
adversarios y al propio 


responsable de tal caos. Como 
veis, imaginación no le falta a 
la gente de Zoom. 
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Sega 
Recreativa y Saturn 


Tekken 2 
Namco 
Recreativa y PlayStation 


Namco ha 
incorporado un 
buen número de 
novedades en esta 
segunda entrega 
de «Tekken». Así, 
los escenarios han 
cambiado 
completamente, y 
los luchadores 
presentan una 
indumentaria 
totalmente diferente 
y mucho mayor 


colorido. 


Un cordial saludo a todos los lectores de esta sección. Espero que estéis pasando unas 
agradables vacaciones. Yo, como veis, sigo al pie del cañón para tratar de solucionaros 
vuestras dudas. Vamos con ellas. 

- Como te prometí el mes pasado, amigo Manuel Sánchez Palma, voy a responderte al 
resto de tus cuestiones. Tus comentarios acerca de la Saturn son muy respetables, aunque 
yo no los comparto totalmente. En primer lugar, no creo que la Saturn sea "pobre" 
técnicamente. Como bien dices al final de tu pregunta, debes hacer más caso a los 
resultados finales de los juegos que a las cifras de las características técnicas. Además, se 
trata de un máquina que acaba de salir y que todavía tiene que demostrar muchas cosas. 
No te puedes ni imaginar las virguerías que están haciendo en las conversiones de 
«Virtua Fighter 2» o «Sega Rally». Si a los programadores de «Primal Rage» les ha 
resultado más fácil realizar la versión de PlayStation, tienen todo el derecho del mundo a 
divulgarlo, pero se trata sólo de una opinión. Tal vez las posibilidades de PlayStation se 
ajusten más a su forma de trabajar. En cualquier caso, si dentro de unos meses todos los 
programadores opinan lo mismo, entonces habrá que empezar a valorar seriamente esa 
circunstancia. Aún así, ten en cuenta que hablan de que les ha resultado más fácil su 
realización, no de que el juego vaya a ser mejor. 

Más cosas. El proceso de revelado de una imagen es el mismo, lo que ocurre es que si tu 
intención es tenerlo en formato CD, los profesionales se encargan de almacenar las 
imágenes en un Compact Disc utilizando técnicas de compresión. En otras palabras, sólo 
varía la técnica de almacenaje, no el sistema de revelado. 

Por último, los cartuchos de Ultra se supone que estarán creados con una 
tecnología más avanzada que disminuirá los costes de producción, de ahí que su 
precio final sea similar a los de Super Nintendo. Un saludo y hasta otra. 

¿Qué tal por Tenerife, Eduardo Carballo? Seguro que mejor que yo por aquí. En fin, 
vamos a lo nuestro. Las siglas MPEG corresponden a las palabras Moving Pictures 


FA eguro que muchos 
“E, estaréis ciertamente 
“9 sorprendidos, ya que la 
primera parte de «Tekken» en 
versión recreativa llegó hace 
tan solo tres meses y la 
versión doméstica no llegará 
de forma oficial hasta finales 
del 95. Pero tened en cuenta 
que en Japón lleva ya casi un 
año, por lo que Namco ha 
decidido que es el momento de 
lanzar una segunda parte de 
este gran programa. «Tekken 
2» se encuentra en este 
momento al 80%, pero en 
septiembre estará ya en los 
salones japoneses, y 
esperemos que no se demore 
mucho en llegar a nuestro 
país. Namco también asegura 
que, como sucedió con la 
primera parte, la versión para 
PlayStation estará lista muy 
poco tiempo después. 

Pero vamos a lo importante. 


Habrá novedades, y muy 
interesantes. De momento, el 
número de luchadores 
quedará ampliado a diez, 
debido a la inclusión de dos 
nuevos invitados: la bella Jun 
Kazama, una japonesa de 22 
años, y el valiente Lei Wulong, 
un detective de Hong Kong. 
Pero además, el resto de los 
luchadores lucirá un nuevo 
"look", ya que Namco se ha 
preocupado de rediseñar el 
aspecto de los personajes, 
dándoles una nueva 
indumentaria y otro colorido. 

Por otro lado, los escenarios 
serán completamente 
nuevos, y también bastante 
peculiares. Los personajes 
tendrán el honor de combatir 
en el Taj Mahal de la India, la 
Vieja China, e incluso en una 
lanzadera espacial. Además, 
se incluirán unas curiosas e 
instructivas "demos" entre 
combate y combate, de modo 
que el jugador podrá echar un 
vistazo a su próximo destino. 
No parece que vayan a faltar 
alicientes en esta segunda 
parte, ¿eh? 

En fin, esto es todo por este 
número. El mes que viene 
más. Un saludo de M.A.D. 


Experts Group, y denominan al grupo de especialistas que creó el standard del Video CD 
que hoy conocemos. De ahí que finalmente permanecieran las siglas MPEG para 
denominar al sistema de descompresión de vídeo que incorporan los cartuchos destinados 
a tal efecto. Tu segunda pregunta es un poco incorrecta, pero sí puedo aclarate que el 
número de colores en un monitor VGA depende de la tarjeta de vídeo que utilice. Por tanto, 
su comparación con Saturn no tiene mucho sentido. Un saludo para las islas. 

Encantado de saludarte de nuevo, Javier Poyatos. Voy a responderte a una de tus 
preguntas, y el mes que viene te contesto a las otras dos. Esos "tirones" de los que me 
hablas en los juegos de lucha para PC son debidos a que estos aparatos no tienen unos 
procesadores gráficos específicos para los juegos, y por tanto cargan todo el trabajo 
sobre la CPU. Si ésta no es muy potente, se producirán esos saltos y tirones a los que 
haces referencia. Prueba a utilizar un Pentium como procesador principal y ya verás como 


la cosa cambia por completo. 


Amigo Daniel Oñate, gracias de nuevo por tus interesantes noticias. Bueno, cuando 
hablamos de gráficos en tiempo real nos referimos a aquéllos que se generan al mismo 
tiempo que jugamos. Es decir, que no están predibujados, sino que la máquina se 
encarga de crearlos cuando son necesarios en pantalla. Hasta otra. 

Estimado Oscar Fraile, sé perfectamente los juegos de Spectrum a los que te refieres 
(«Arquímedes XXI» y «Jabato» son dos buenos ejemplos), pero no hay nada similar en 
ninguna de las consolas actuales. Por otro lado, el PowerPC es un potente 
microprocesador, y sus posibilidades dependen del uso que le quieran dar los 
creadores de un determinado hardware, como puede ser, por ejemplo, el Model 3. Sí te 
puedo decir que este elemento tiene como ventajas principales su velocidad y su capacidad 


para procesar datos, así como su bajo coste. 


Bueno, eso es todo por este mes. No dejéis de escribirme a: Game Masters Hobby 


O 


Consolas C/ de Los Ciruelos N*4 San Sebastián de los Reyes 28700 Madrid. 


| HOBBY] A *96. Increíbles versiones para el 
o" os | y mejor simulador de fútbol de la historia. 


Año l 
Número6 
Septiembre 1995 
475 Pesetas 
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bre el apasionante mundo 
ueva consola de Sony 


PlayStation: 
Sony también quiere jugar 


RRA rs rr 


Conoce en nuestro amplio repor- 
taje de 12 páginas todo lo relacio- 
nado con la nueva consola de 
Sony, sus juegos y sus periféricos. 


Psygnosis: 
en busca de la perfección 


Acompáñanos en nuestro recorrido 
por el amplio catálogo de noveda- 
des que Psygnosis está desarrollan- 
do para la máquina de Sony. 


FIFA 96: 


¿Te gustaría conocer todos los 
detalles de las nuevas versiones 
para Saturn y PlayStation de esta 
joya de la simulación? 


Virtua Fighter Remix: 
La sorpresa del año 


Sega tenía guardado un as en la 
manga: esta nueva e impactante 
versión de Virtua Fighter va a revo- 
lucionar la idea de Saturn. 


sad La revista de la nueva generación 


. on la aparición de las nuevas 
En el mes de septiembre la. | ( ¿máquinas a 
consolas se nos está presentando 


- el campo de elección más grande del 
máquina de sony verá la luz, - que hayamos disfrutado jamás. Cada 
” . sistema, cada marca, tiene sus bazas 

. que ofrecer. Unas el precio, otras el 

» . multimedia, pero en todas, sin duda, 
» . resalta la calidad de sus juegos y la 

» enorme capacidad de diversión 
” , “que ofrecen. 
e » “Hasta ahora Sega y Nintendo 
* .. habían sido las “vacas 
» .. sagradas” en este mundillo, 
» .. pero una nueva marca acaba 
» * de irrumpir en el mercado 
Á * con la intención de 
% . - convertirse no en una más, 
“ * sino en el líder del 
” + mercado. El reto es 
” . complicado, pero la 
” . apuesta está ahí: Sony 
» . PlayStation. 


Y 
A 


amplía | 
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El renacimiento de Sony 

Muchos de vosotros podéis pensar que 
PlayStation parte con una desventaja frente 
a sus más directos rivales: los nombres de 
Sega y Nintendo tienen más peso 
específico en esto de los videojuegos que 
el de Sony. Sin duda, una desventaja 
importante, pero no del todo cierta. 

Los que tachen de novel a Sony no saben 
ni de un sistema que apareció en los años 
80 llamado MSX ni de su colaboración en 
dos importantes proyectos relacionados 
con el CD ROM. Dos posibilidades de 
aprender que Sony no quiso 
desaprovechar. 

Por un lado apoyó a Philips en el 
desarrollo del CD-i y por otro mantuvo una 
estrecha relación con Nintendo en uno de 
sus proyectos. En 1988, la compañía de 
Ultra 64 encargó a Sony la producción de 
un CD ROM para Super Nintendo. 

Sony quería, además, que la 
máquina pr 


=o* e 


Sd va a entrar de leno € en n el mercado de 


Ae » 

> hi descartada la tendencia multimedia y su 
, na PS Va Y 
stá o para este mes de septiembre y 


E 1% - ua ES en 0 TE 
ca 4 | Especificaciones 
: ¡el técnicas 


fuera compatible con el Super Disc. No 


hace falta recordar que el proyecto no llegó > md las 1 CPU 
nunca a terminarse, aunque serviría de DE ANS 24 k 28 l| Procesador principal: 
base para la carrera en solitario de Sony ME Y ÓN A E | R3000A 32bits RISC a 33Mhz 
en el mundo de los videojuegos. MAL A A A A | Capacidad de proceso: 

Poco después, y para sorpresa de todos, MW El AA <= | 30 MIPS (millones de instrucciones 
en el C.E.S del 91 Sony anunció el ro a le , : a | por segundo) 


desarrollo de una consola propia A Fw , CO Transferencia de datos: 


denominada, por aquel entonces, PS-X. A La 7 : : 132 Mb por segundo 
nipones. Y junto con ellax ¿4 PAPA 
De proyecto a realidad «Ridge Racer», una- * 4 ARA e. PROCESADOR GEOMÉTRICO 3D 
Desde aquella edición del C.E.S. hasta demostración de que ni * a AIDA es. (Alta velocidad de cálculo) 
este septiembre del 95 han pasado muchas Sony ni su consola se iban AIR li e. Capacidad de proceso: 66 MIPS, 
cosas y se han dicho muchas más. Todas a amilanar ante nada. .*4 oo y ez is millones de polígonos planos por segundo, 
las revistas especializadas del mundo El hecho de que Sega haya , 9%, * .500.000 polígonos texturados por segundo 
anduvimos tras la pista del proyecto de adelantado el lanzamiento de >. et. + 0 . 
Sony extrayendo datos técnicos de aquí y Saturn en EEUU y Europa * a o pa ec. PROCESADOR DE DATOS 
de allá, esperando, con enorme ansiedad, parece no haberles preocupado ) Capacidad de proceso: 80 MIPS 


ver la máquina lo antes posible. Pero hubo enexceso. Sin duda, Sony ' » , 0 Conexión directa con la CPU 
que esperar. Y esperamos todos hasta confía enormemente en las * » > | 


el 3 de diciembre del 94, día enel posibilidades de su máquina. Eso,* 9 AE SONIDO 

que PlayStation se puso a la sí, a Sony le falta vencer un escallo* 05070 de e ADPCM, 24 canales 

venta en Japón, once importante: no basta con tener una* 0070 A e __ Frecuencia de sampleado: 44,1 Hz 
después de que Saturn, consola de calidad, hace falta - ,” x de 0. *. : 

su más directa rival, también saber venderla. Y de eso * « dl So o... A e GRÁFICOS 


e 
LIL y e, 16,7 millones de colores 
As o d E e. Resolución: 256x224 - 640x480 

o. e. , 2000 sprites de 8x8 pixels con 
AIR ie e.* scaling individual y rotaciones 
APA 360.000 polígonos 


pusiera los ojos de tener un buen producto que no - * a 
redondos a alcanza el éxito deseado, Sony también a 

los sabe algo, por extraño que parezca. El * 
anteriormente citado sistema MSX o el' » , 

formato de video Beta pueden ser dos * 


ejemplos de ello. a Le IA 0 fe + simultáneos en decorados 
Pero Sony parece haberse aprendido * 4. | 07 0 q 

A AI IA MEMORIA 

.. A ma AN RAM: 16 Mbits 

Cuando o E e o? ed A pi 

| pasamos delante de un escaparate que E o _” . SoundRAM:4 Mbits 

exhibe alta tecnología, podemos enamorarnos A e > di e CD-ROM buffer: 256 k 


del aspecto de un vídeo, de la robustez de una cadena . Á Se $ "ROM de sistema 
de música, de la línea de un televisor... El segundo paso  ” « Sl 

| nos lleva a conocer sus prestaciones y, por último, efectua-  * , 
ES mos la temida pregunta de... “¿y cuánto dice que vale?”. a AA 
PlayStation ha demostrado tener unas líneas suaves, atractivas y.  * 
cómodas. Ha demostrado que a la hora de ofrecer diversión está entre las * « 


e” E 'operafivo: 4 Mbits 
e. e-”. 

ES 
$ 


: ' . A 
NY mejores. Y ahora tiene que contestarnos a la consabida pregunta. wa 
Sony todavía no ha confirmado oficialmente nada, sigue manteniendo un her- á 
mético silencio, pero podríamos dar prácticamente por hecho que el precio . A 


de la máquina será de 59.990 pesetas sin juego, y que más que posi- 
blemente no saldrá ningún pack que incluya un CD. 
También de manera oficiosa y esperando confirmación, el 
precio de los juegos estará entre las 8.000 
y las 10.000 pesetas. 


A A, a3da a. ”. 
los videojuegos con una consola distinta, potente y capaz de marcar diferencias. Sony no 
E BD” — > 
que títulos rompedores y la simpleza de una línea limpia y sencilla. De momento queda 
a W="W9. 9. + 
vocación se encamina más hacia la consola pura y dura de videojuegos. Su lanzamiento 
a ADA SA *_ 


Á 
en estas páginas vamos a tratar de explicaros todo lo que esta máquina puede ofrecer. 


PAS 
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Dice el refrán que “A grandes 


consolas, 


para cualquier otra consola-, ¿ 
radica en sus propios juegos. *. 

En este aspecto, PlayStation va a» ,? 
estar más que servida. Una de las ' + 
escasas informaciones ofrecidas por . a e 
Sony Computer España hasta la fecha. * 
ha sido el número de juegos que 
aparecerán de aquí a navidades: 
posiblemente más de 100 títulos. De - . 
entre los compactos de primera hornada - | 
podríamos resaltar «Toshinden», «Ridge. 
Racer», «Wipeout», «Mortal Kombat 3», . * 
«Cybersled» o «Destruction Derby». Por ' 
citar algunos. Pero habrá más. 

Por otra parte, más de 250 compañías 
apoyan desde ya el proyecto PlayStation. e 
Electronic Arts, Takara, Psygnosis, Namco, * , 
Acclaim, Virgin, Sunsoft, Activision o JVC», 
son algunas de ellas. Sólo algunas. 42 

Sobre el futuro que le espera a PlayStation,  * + 
nada se puede asegurar. Su potencia, sus juegos * . L 
y el respaldo de una compañía como Sony le 
auguran la mejor de las suertes. Desde luego, 
por calidad de hardware y software no va a A 
quedar la cosa. 


De momento Sony nos traerá sólo 
cuatro, pero ya hay muchos 


esperando para hacer su aparición. 


bien la lección y en esta ocasión se está 
volcando en su nueva máquina. La mejor prueba 
de ello es que han creado una división 
especial, Sony Computer Entertainment, que, 
con sede propia en cada país, se encargará 
exclusivamente de todo lo relacionado con 
PlayStation. Un buen comienzo. 


Joven, pero con dientes. 

Pero ya no son sólo la calidad intrínseca de la 
máquina, la importante promoción que se va a 
llevar a cabo o la experiencia acumulada las 
claves en las que 
Sony puede basar 
su éxito. La mayor 
garantía para 
PlayStation -como 
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PlayStation 
MEMORY CARD 


o 


Los perifé ricos de A Coincidiendo con el lanzamiento de 
la consola, Sony va a poner a la ven- 

O Por un lado, el inevitable segundo 
a pad para que los que se decidan por 
«Toshinden» puedan empezar ya a 

. tumbar a sus vecinos. Luego está la 
pequeña tarjeta de memoria con una 
capacidad de 256K [1 Megabit) pa- 

ra salvar partidas. Sobre cada entra- 

da de pad hay una ranura para una 


de estas tarjetas. El Game Link os 
permitirá conectar dos PlayStation 


ta sus cuatro primeros periféricos. 


Ratón y alfombrilla 


SONY 


para jugar simultáneamente y, para 
terminar, el Mouse (ratón). Un perifé- 


SONY 


PlayStation 


SELECT 


START 


Pad de control 


rico ideal para todos los juegos don- 
de desplegar menús y manejar rápi - 
damente el cursor sea fundamental. 


No os preocupéis si os ha parecido poca cosa de momento, porque en Japón hay ya una buena remesa 
de joysticks y pads esperando para desembarcar en nuestro país más adelante. Lo más sobresaliente de es- 
tos nuevos pads será su diseño menos futurista, que abandona los cuatro botones de dirección del mando 
original para recuperar la tradicional cruceta. Los Joystick incluirán autodisparos, turbos, funciones pro- 
gramables y demás virguerías electrónicas. Por desgracia, no sabemos el tiempo que tardarán en llegar a 
España, aunque nos garantizan que nuestra PlayStation estará bien abastecida de periféricos. 


En cuestión de conectores, PlayStation estará más que 
servida. Por una lado una salida RGB (las tres tomas de 
colores), otra de S-Vídeo, la toma de corriente a la 
derecha y un puerto para red (conexión de Link Cable). 
En definitiva, no habrá problemas de conexión. 


E 


PlayStation es una consola de pequeñas 

dimensiones y diseño compacto a la que no se han 

añadido demasiados adornos exteriores. Las entradas para las 
tarjetas de memoria se sitúan sobre los puertos de los pads 
aprovechando el espacio de la mejor manera posible. 
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$4 cb ] 
NO pe ; ' 13) y 
Uno de los aspectos diferenciadores de la 
máquina de Sony son sus discos compactos: 
todos ellos muestran por su parte inferior un 
característico color negro. La superior, como 
es lógico, tendrá la cartida del j Mega 
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TAE 


Con sólo tres botones se pueden activar todas las funciones mecánicas de 
la máquina. En el lado izquierdo (mostrado en la fotografía) podéis ver el 
botón de encendido (acompañado por un piloto de luz verde) y el de “reset”. 
En la misma posición, en la derecha, sólo aparece el de apertura del lector. 


DPALI 


h amco nos ofrecerá en octubre la posibilidad de participar el en un futurista es- 
MW concite poligonal con el objetivo de buscar y destruir a nuestro rival a lo lar- 
go y ancho de amplios mapeados tridimensionales. Una opción de dos jugadores 


simultáneos a pantalla partida garantizará el doble de diversión. 


pg" vando f parecía que habíamos vistotodo sobre Lemmings, llega Psygnosis y y nos re- 


dues descubre a estos histéricos seres en un nuevo y enloquecedor juego. Desde sep- 
tiembre podremos guiar a nuestros pequeños amigos a través de las tres dimensiones 
del espacio, pudiendo elegir varias de vistas, incluso desde los ojos de un lemming. 


IP) sygnosis será la encargado de traer este rompedor fítulo allá p por or el mes de oc- 


¡2 
E tubre. Conocido antes como «Demolish'em Derby», este compacto os acerca- 


rá a unas atípicas carreras donde hacer el loco al volante será casi tan importan- 
te como disfrutar de la intensas emociones gráficas que sabrá transmitirnos. 
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MPa podéis quitaros de la cabeza la definición habitual de plataformas. Sony la ha 
¡ puesto patas arriba con un compacto en el que saltar, disparar y usar la cabe- 


za se hace imprescindible. En este juego queda demostrada una vez más la capaci- 
dad poligonal de PlayStation. Vosotros mismos lo podréis comprobar en septiembre. 


e basa en la fantasía, los dragones, los m magos y y los trolls, Es una de las series 


) de novelas con más éxito dentro del género. Rompió moldes en PC y posible- 
mente en octubre llegue a PlayStation de la mano de Psygnosis. Ningún amante de 
las aventuras gráficas podrá evadirse del encanto gráfico y jugable de este CD. 


 apturar imágenes, modelarlas tridimensionalmente, introducirlas en un entorno 
»9 con gran variedad de perspectivas y conseguir un movimiento perfecto han sido 

algunos retos que Psygnosis se ha impuesto para hacer fútbol de 32 bits. Añadidle la 

posibilidad de jugar diferentes ligas europeas y el resultado será irresistible. 


“Hsygnosis nos querrá poner en enero del 96 una placa en la pechera para con- 

-vertirnos en policías a la caza y captura de criminales. La estrategia y el 

shoof'em up se entremezclarán en un juego de acción con gráficos tridimensiona- 
les y perspectiva subjetiva en las fases en las que pilotemos el Girocopter. 
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“ ony ha querido premiar a los nostálgicos con un arcade al más puro o estilo tra- 

dicional. Mucha acción, mucho ritmo, muchos enemigos y la demostración de 

que PlayStation sabe mover sprites muy rápido y bien. Parecido al juego de Treasu- 
re “Gunstar Heroes», este compacto os hará olvidar que los polígonos existen. 


037. BL meno 
508, DI peas 
TO REDEVE 


DISTANCE 


E ¡ conocéis el arcade, ya sabréis que hablamos de un shoot'em up en perspec- 

tiva subjetiva donde los polígonos se han configurado como enemigos de pri- 

mera magnitud. La responsable del juego fue Namco, quien en esta versión para 
PlayStation se ha permitido el lujo de añadir texturas. Tú eliges cómo jugar. 


lascota indiscutible de Virgin, Cool Spot quiere dar el salto, más o menos en no- 

iviembre, a los 32 bits. Protagonizará un juego de plataformas con marcado 
sabor a dibujo animado. Saltando por un espectacular espacio tridimensional, nues- 
tro punto deberá escapar de algunas de las películas más famosas de Hollywood. 
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os simuladores de vuelo no se prodigaban en las consolas. La Bata ahora limi- 
«tada capacidad de estas máquinas no permitía unos niveles de simulación tan re- 
ales ni con la calidad gráfica que se ha alcanzado en este CD de Namco. Aviones au- 
ténticos disputando una batalla sin cuartel y opción para dos jugadores simultáneos. 


Para pa ae 
Toon IS andprix 
|] 


MERO GiSAda> A 00 
SPEED: 133 00% Lap? 01/68 ' 


E 


he loco, loco, se podría definir este compacto cc con el que Sony quiere traernos 

2 las carreras más absurdas nunca vistas. Vehículos hilarantes que se deforman 

al tomar una curva, gráficos con sabor “cartoon”, opción de dos jugadores simul- 
táneos, escenarios de locura y sonrisa asegurada serán sus grandes virtudes. 
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"omando la referencia de la recreativa podéis imaginar la lidad que ateso- 

| rará este compacto de Namco. Los ocho luchadores del juego estarán forma- 

dos por ágiles polígonos texturados capaces de realizar los golpes más dolorosos 
y contundentes nunca vistos. Una fastuosa intro será la puerta al espectáculo. 


disfrazad. a de aventi ura , 


' erá en el mes de septiembre cuando Gremlin ponga a nuestro a este ile 
=) turista shoo?'em up tridimensional renderizado. El ambiente tenebrista del jue- 
go se verá reforzado por infinidad de efectos gráficos en los que destacan los jue- 
gos de luces y sombras. Será uno de los primeros CDs en utilizar el “Link Cable” 
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Ante tanto simulador espectacular lleno de 
polígonos y altas tecnologías, Namco ha decidido 
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los «Ridge Racer» o 
* 


llá por los años 60 se 
hizo muy popular en 
Japón un cómic 
llamado "Mach Go Go 
Go", creado y 
dibujado por el 
artista Tatsuo 
Yoshida. Se 
trataba de unas 
carreras de 
coches un tanto 
especiales, con 
personajes y 
bólidos realizados 
en forma de 
caricaturas, que 
desembocaban en 
situaciones 
realmente divertidas. 
El éxito de este cómic llevó 


tomarse un respiro con un nuevo juego llamado 

«Speed Racer». También es una competición 
automovilística, pero no tiene nada que ver con 
«Ace Driver». Además, este 
«Speed Racer» tiene una larga historia. 


a los japoneses a convertirlo 
en una serie de televisión con 
52 capítulos de media hora. En 
1967, la productora Trans-Lux 
Productions se hizo con los 
derechos de esta serie para 
comenzar a emitirla en USA, 
ya bajo el nombre de “Speed 
Racer”, y allí el éxito fue aún 
mayor que en su país natal. 
Pues bien, ahora Namco ha 
recogido todo el espíritu de 
aquella serie para 
transportarlo a una máquina 
recreativa, utilizando toda la 
tecnología a su alcance. 
«Speed Racer» se desarrolla a 
través de tres recorridos 
diferentes repletos de 
sorprendentes obstáculos. 


Obviamente, una de las 
prioridades del juego consiste 
en evitar esos obstáculos, lo 
cual se puede conseguir 
realizando rápidos rodeos 
gracias a la enorme potencia 
de los coches, o bien 
saltando sobre ellos, para lo 


cual hace falta utilizar el botón 
adecuado en el momento justo. 


Sin embargo, hay otros 
parapetos que requieren algo 
más de habilidad por parte del 
jugador. Es entonces el 
momento de hacer uso de las 
peculiares armas de cada 
vehículo, combinadas muchas 
veces con los mencionados 
saltos o rodeos. Todo ello con 
el fin de llegar a tiempo a los 
sucesivos "checkpoints", lo 
que permite continuar en 
carrera. Entre todos esos 
obstáculos destacan un 
amplio río, un monte de lava 
y un estrecho acantilado. En 
este último, los jugadores 
deben tener la suficiente 
habilidad para saltar sobre el 
acantilado en el momento en 
que un helicóptero pueda 
recoger su vehículo y les 
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3 VIRTUA STRIKER 


5 VIRTUA Cop 


permita continuar en carrera. 

Se puede escoger entre 
cinco vehículos diferentes, 
cada uno de ellos con sus 
correspondientes armas, a 
cuál más divertida. 

Así es la última locura de 
Namco. Una máquina en la 
que lo importante no es 
competir, sino pasar un rato 
bastante agradable. 
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amco acaba de 

lanzar en Japón la 

tercera parte de 
«Ridge Racer», bajo el 
nombre provisional de 
«Rave Racer». Se trata de 
una versión mejorada de la 
famosa serie de juegos de 
carreras, de la que todavía 
se conocen muy pocos 
datos. Sí sabemos que 
cambiará el estilo de la 
competición -esta vez será 
una especie de Grand 
Prix- y que podrán 
competir hasta cuatro 
coches simultáneamente. 

Nuevos circuitos, más 

vehículos y alguna que otra 
sorpresa más para una de 
las entregas más 
esperadas de la compañía 
japonesa. Esperemos que 
no tarde mucho tiempo en 
llegar a nuestro país. 
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Aquí tenéis a 
Bruce MacMillan, 
Productor 
Ejecutivo de FIFA 
Soccer, 
el máximo 
responsable de que 
su equipo, formado 
pormás de 100 
personas, consiga 
llevar hacia, el éxito. el 
proyecto más 
ambicioso de la 
historia de 
Electronic Arts, 
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pesar de que E.A. 

Canadá -la filial de 

Electronic Arts que edita 
la línea de simuladores 
deportivos más prestigiosa del 
mundo, E.A. Sports-, nos 
mostró en la semana que duró 
nuestra visita a sus oficinas 
una larga lista de títulos que 
tienen actualmente en 
desarrollo, os podéis imaginar 
que el que despertó nuestro 
mayor interés fue el que será 
la nueva versión del mejor 
simulador de fútbol de la 
historia: FIFA International 
Soccer 96. 

Y el hecho de que nuestra 
mayor atención se centrara en 
este título no viene motivado 
sólo porque FIFA Soccer haya 
sido el simulador futbolístico de 
más éxito en los últimos 
tiempos, sino porque va a estar 
versionado para casi todos los 
soportes conocidos -y por 
conocer- y porque incluirá 
novedades que nos han dejado 
realmente con la boca abierta. 

Las innovaciones de FIFA 
Soccer 96 se harán mucho 


Versión Saturn 


El aspecto gráfico de la versión de Saturn 
será realmente impresionante. Y no sólo por 
su desarrollo, sino también por el realismo 
que consiguen los distintos juegos de 
cámara y la tecnología “Virtual Stadium”. 


más palpables -lógicamente-, 
en las versiones que E.A. está 
preparando para PlayStation y 
Saturn, si bien las nuevas 
entregas para Mega Drive y 
Super Nintendo también han 
sido notablemente mejoradas. 


En cuanto a las versiones 
para las consolas de nueva 
generación podemos decir que 
la utilización de estaciones de 
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trabajo Silicon Graphics ha 
permitido un esmerado trabajo 
en el tratamiento de las 
animaciones, que, conjugadas 
con los más avanzados 
sistemas gráficos en 3D, han 
conseguido ofrecer un 
simulador con una apariencia 
increiblemente real. 

Otro de los detalles más 


829259, 


Detrás de todo 
gran juego, 
siempre existe 
un gran equipo 
de profesionales. 
Durante nuestra 
visita a las 
oficinas de E.A. 
Canadá tuvimos la 
ocasión de conocer 
personalmente a los principales implicados en este 
proyecto, quienes nos mostraron 
orgullosos el fruto de su trabajo. Sin 
duda, los potentes ordenadores que han 
utilizado para la programación de este 
juego, así como las avanzadas técnicas 
empleadas para el tratamiento de las 
imágenes, les han servido de mucha 
ayuda, pero de nada habrían servido sin 
el esfuerzo personal de programadores, 
músicos, grafistas, animadores, 
especialistas en vídeo e incluso 
futbolistas, quienes han conseguido 
llevar a buen término la versión más 
importante e impactante del siempre 
genial FIFA Soccer. 


Versión MD 32X 


interesantes de este título para 
Saturn y PlayStation reside en 
la posibilidad de controlar a 
más de 4.000 jugadores reales 
del circuito mundial. Doce ligas 
internacionales, la Copa del 
Mundo, la posibilidad de elegir 
entre seis idiomas (incluído el 
español) y una opción para 
salvar partidas terminarán de 
cuajar el que, posiblemente, 
será el simulador futbolístico 
más completo de la historia. 

Centrándonos más en estas 
versiones, podemos decir que 
incluirán una nueva técnica 
llamada Virtual Stadium, la 
cual ofrece un número ilimitado 
de ángulos de cámara. Es 
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Versión PlayStation 


decir, a parte de las 7 
perspectivas desde las 
que se podrá gozar del partido, 
podremos rotar los elementos 
de juego en todas las 
direcciones. ¡¡Mejor que el 
seguimiento de Canal+!!. 

Esta tecnología vendrá 
apoyada por las más 
modernas técnicas de captura 
de imágenes en movimiento, 
que garantizan la calidad de 
las animaciones y la fluidez de 
las acciones de los jugadores. 

En cuanto al desarrollo del 
juego, diremos que 300 clubs 
internacionales estarán 
personalizados con sus 
jugadores más importantes y 
con su estilo tradicional de 
juego. Sin embargo, el uso de 
una sofisticada inteligencia 
artificial permitirá que los 
jugadores se adapten a la 
mentalidad del entrenador y las 
estrategias que vaya 
empleando. Es decir, el mismo 
jugador no reaccionará igual si 


No hay muchos datos 
sobre la versión para 
32X, pero podemos 
adelantar que contará 
con muchas de las 
características de las 
32 bits, aunque pierda 
algo de definición. 


Una gran cantidad de perspectivas permitirá disfrutar de detalles de juego 
que pasan desapercibidos en otros simuladores. La versión de PlayStation, 
igual que todas las demás, permitirá jugar doce ligas nacionales distintas. 


el partido se está ganando que 
si se está perdiendo. Esta 
misma inteligencia consigue 
que los jugadores controlados 
por la máquina reaccionen 
cada vez de una manera 
distinta, resultando imposible 
buscar rutinas con las que 
derrotar siempre a la consola. 
Para que os hagáis una idea 
más aproximada de la fuerza 
de este juego, sólo nos falta 
hablar del sonido. Se utilizará 
Real Time Surround, con la 
inclusión de una increíble 
variedad de sonidos ambiente. 
Además, E. A. ha rizado el rizo 
incluyendo 15.000 voces 
distintas con las que un 
comentarista ¡rá 
retrasmitiendo el 
partido como si lo 
estuviéramos viendo 
por TV: cambiará la 
entonación, la voz se 
adaptará a la 
emotividad de la 
jugada... en fin, algo % 
nunca visto, o mejor 
dicho, nunca oído. 


Lógicamente, las versiones 
de 16 y 32 bits no van a ser 
exactamente iguales. A parte 
de la 
ineludible 
diferencia 
gráfica, 
algunas 
opciones y 
situaciones 
sólo van a 
aparecer en 
los formatos 


más avanzados. Sin embargo, 
por lo que hemos podido ver, 
las versiones para Super 
Nintendo y Mega Drive van a 
resultan igualmente 
rompedoras. En ellas no sólo 
se van a mantener las 
características que tan popular 
han hecho a esta saga., sino 
que se han incluído otras 
nuevas que van a volver a 
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sorprender a los aficionados 
más exigentes. 

Así, por ejemplo, se seguirá 
pudiendo modificar todos los 
aspectos del juego, las 
estrategias, la movilidad de las 
líneas, la formación 
inicial...pero además, Super 
Nintendo y Mega Drive vestirán 
a sus jugadores con un nuevo 
look gráfico que permitirá 
mucho más detalle a la hora de 
realizar jugadas, como 
chilenas o pases de tacón. 
Además, se podrá practicar 
tanto el control del balón como 
los lanzamientos de falta, 


penalties, etc... Por último, 
nuevos cánticos y voces 
animarán los partidos y se 
podrán personalizar ligas y 
torneos con la interesante opción 
de salvarlos en memoria. 

Por último, y para no 
adelantároslo todo, señalaremos 
que el control se ha hecho más 
sencillo y el manejo de los 
jugadores resulta mucho más 


Las nuevas versiones para las 
máquinas de 16 bits presentarán 
un nuevo aspecto y muchas más 
opciones, pero mantendrán el 
espíritu de simulador que tan 
famoso ha hecho a FIFA Soccer. 
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cómodo.Es decir, que 
disfrutaremos de nuevos 
destellos de calidad con los que 
EA Sports siempre premia a sus 
seguidores. 

A finales de septiembre 
aparecerán las versiones para 
Mega Drive, MD 32X y, Super 
Nintendo. Las versiones Saturn. y 
PlayStation estarán listas para el 
mes siguiente, octubre. ¿Podréis 
resistir hasta entonces? 


La liga profesional machacará todos los soportes 


No sólo de FIFA vive E.A. También del baloncesto y otros deportes que irán viendo la luz en 
próximos meses en simuladores de una calidad, como ya nos tienen habituados, sorprendente. 
Aunque las pantallas que veis pertenecen a la versión Super Nintendo, este «NBA Live 96» 
aparecerá para todos los formatos de 32 y 16 bits. Precisamente estas últimas versiones serán las 
primeras en ponerse a la venta para el mes de noviembre. 
Los 29 equipos de la NBA, incluidas las nuevas franquicias de Toronto y Vancouver, y dos All Star 
estarán presentes en este apasionante simulador 5 contra 5 que incluirá la opción para 
personalizar y crear jugadores que podremos incluir en cualquier equipo. Todas las animaciones 
han sido retocadas presentado nuevos mates y jugadas tan espectaculares como los "alley-oops" o 
lanzarse al suelo para intentar recuperar los balón nn 
sin dueño. Por supuesto, se podrán establecerse 
estrategias de juego que pasan por obligar un 
rápido balance defensivo, presionar en toda la 
cancha buscar el triple ante todo o jugar al 
contrataque. Un larga lista de estadísticas, con 
gráficos incluidos, permitirá analizar la carrera de 
nuestro equipo. Y para disfrutarlo todo, tres modos 
de juego: exhibición, liga o Play-offs. 
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El golf más realista al alcance de todos 


Para disfrutar del mejor golf del circuito internacional ya no hay que viajar hasta Augusta. 
Electronic Arts nos lo va a servir en bandeja de plata en un juego multiformato que no dejará fue- 
ra ni a 32 nia 16 bits. Este simulador está basado en el laureado «PGA Tour Golf 486» para PC 
pero incorporará gran cantidad de innovaciones técnicas. Podríamos resaltar el “Targeting Arc 
System” que permite un exhaustivo seguimiento de la bola desde el mismo momento del golpe, y 
la digitalización de “swings” para conseguir un efecto real en todos los movimientos. 

Los campos estarán generados en 3D, incluyendo el green, valles, colinas, etc... Se podrán salvar 
partidas e incluso jugadas concretas. 
Además, disfrutaremos de repetición instan- 
tánea del golpe desde multitud de cámaras. 
Las versiones de Saturn y PlayStation (a la 
cual pertenecen estas pantallas) incluyen so- 
nidos digitalizados y una presentación de 
las jugadas al más puro estilo televisivo. 
Otro título importante será NHL Hockey 96, 
aunque de este título aún no hay imágenes. 
También saldrá para todos los formatos. 
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Si has contestado afirma- 
tivamente a esta pregunta, 
tendrás que demostrárnoslo. Deberás 
convencernos de que eres un auténtico 
experto en esta consola. Para ello, indícanos 
qué pantallas de cada columna corresponden a 
los juegos para PlayStation que te proponemos. 
(Ten en cuenta que hay sólo una pantalla de 
cada juego en cada columna). ¡Anímate, pien- 
sa que puedes ser una de las primeras 
a personas en Europa en disfrutar de 
A | —Y Y «A una PlayStation en casa! 
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BASES DEL CONCURSO PLAYSTATION. 


|. Podrán participar en el sorteo todos los lectores de las revista 

HOBBY CONSOLAS que envíen el cupón (no son válidas fotocopias) 
con las respuestas correctas, a la siguiente dirección: HOBBY PRESS, S.A. 
HOBBY CONSOLAS. Apartado de Correos 400; 28100 Alcobendas (Ma- 
drid). indicando en una esquina del sobre: CONCURSO PLAYSTATION. 


2.- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas, se : o 
extraerán 5 cartas, que serán ganadoras de UNA CONSOLA PLAYSTA- 
TION cada una. El premio no será, en ningún caso, canjeable por dinero. 


3.- Sólo podrán participar en el sorteo los sobres recibidos con fecha de 
matasellos de 28 de Agosto 1995 al 2 de Octubre de 1995. 


4, - La elección de los ganadores se realizará el día 5 de Octubre 1995, y 
se publicarán en el número de Noviembre de la revista HOBBY CON- 
SOLAS, | : 


5.- Caso de que algún premio se extravíe en el correo, el propietario dis- 
pondrá de tres meses desde que se publique el listado de ganadores para 
notificar a la revista el extravío. .s 


6. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de 
sus bases. : 


7 -Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, . 
será resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso. 


Al llegar una nueva liga llega un nuevo PC FÚTBOL. 

ES Es ya una tradición. Y el que viene mejora punto por punto 

la versión anterior con grandes novedades que te van a sorprender. 
Ve preparando tu ordenador. 


Y 


¡ ; El 4.0 está muy cerca. 


UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 
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“La informática abre 
nuevas y sorprendentes 


posibilidades a los amantes 
del fútbol.” 
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e llaman Adam, 

Kimberly, Billy, Aisha, 

Tommy y Rocky, pero 

todos les conocéis por 

sus nombres de guerra. 
Los seis forman el selecto grupo de 
luchadores a los que Zordon ha 
seleccionado como eternos 
vigilantes de la paz y el equilibrio 
mundial. Nos tienen 
acostumbrados a verles luchar 
contra engendros más bien poco 
agraciados de aspecto y nada 
benévolos en sus intenciones. Ellos 
son los Power Rangers, lo suyo es 
metamorfosearse y generar una 
auténtica «powermanía». 

Lo que comenzó como una serie 
de televisión más bien cutre, ha 
terminado convirtiéndose en un 
auténtico fenómeno de masas 
diversificado en multitud de 
productos. El último les ha llevado a 
protagonizar su primera película 
que en breve llegará a nuestras 
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manos en formato 
videojuego. Por supuesto, 
nos referimos a «Power 
Rangers The Movie» que 
estará disponible a partir del 
mes de septiembre en Mega 
Drive y Game Gear. 

Estos juegos, sin ser 
exactas adaptaciones del 
largometraje, respetarán los 
puntos principales del mismo. 
Así, en Mega Drive nos 
encontraremos con un 
beat'em up en el que el nuevo 
enemigo de los héroes de 
colorines será Iván Ooze, una 
criatura legendaria amante de 
las transformaciones de la 
materia y cuya máxima 
consistirá en destruir al mentor 
de nuestros protagonistas, el 
también legendario Zordon. 


En este beat'em up, los seis superhéores 
tendrán infinitas oportunidades de usar 
todas sus « power armas». 
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De igual modo, se respetará 
la fuente de poder y el arma 
tipo de cada Ranger, armas 
que deberán usar con 
bastante frecuencia ante los 
retos que encontrarán. 
Tampoco faltará la unión de 
sus respectivos «zords», lo 
que creará un poderoso 
armatoste mecánico con 
todos los poderes de los 
Power Rangers. Pero para ver 
todo esto, aún habrá que 
esperar un poco. 
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Iván Ooze hará acto de presencia en 
Mega Drive para complicaros la vida a 
vosotros y al bueno de Zordon. 


Todos los componentes de Power 
Rangers estarán a vuestra disposición. 
Solo tenéis que elegir el vuestro. 
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lwyill finish those pesKy 
Power: Rangers off! 


Grou! Grow! Gro! 


Rita Repulsa y sus secuaces serán los 
causantes de buna parte de vuestros 
problemas. No podían faltar a la cita. 


Cada componente de los Power Rangers 
será capaz de realizar un repertorio de 
golpes basado en su particuar poder. 


a está entre nosotros. Y nadie va a poder 

librarnos de ella. Es la “Powermania” y nos 
atacará en forma de pelicula, muñecos y, entre 
otras cosas, videojuegos. Y nosotros, encantados. 
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Los pupilos de Zordon, 
también en Game Gear. 

Con un arranque muy similar al 
de su «hermano mayor», los 
Power Rangers en versión 
cinematográfica llegarán a 
Game Gear con un juego 
básicamente de lucha. 

Kimberly, Aisha, Billy, Adam, 
Rocky y Tommy dejarán de lado 
el «beatem up» para 
zambullirse en un «one vs one» 
en toda regla. En este «Power 
Rangers The Movie» para la 
portátil de Sega os encontraréis 
con las opciones habituales en 
los juegos de lucha ya que 
podréis elegir entre las seis 
fases que compondrán el modo 
historia, pelear en el versus e 
incluso competir con un amigo si 
conectáis un «Gear to Gear». 

Y es que, aunque las 
premisas serán las mismas 
que las del juego de Mega 
Drive, Sega y Banpresto os 
ofrecerán una aventura diferente 
en su planteamiento. 
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|: portátil de Sega no iba a ser menos que 
nadie. Estos cinco héroes de colores también 
van a hacer de las suyas en Game Gear en un 
juego que tendrá un desarrollo diferente al del 
mismo titulo para su hermana mayor. 
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Hornitrón será una de las criaturas ectomórficas que Iván Ooze conseguirá Es A Po Te h a 
recuperar para hacer la pascua a nuestros heroes. ¿Podrán derrotarla?. y EA DOZE 


Seis héroes que dan 
mucho juego. 


Los «Power Rangers» y todo el universo que les rodea se han convertido en 
una auténtica mina de oro. Aparte de los videojuegos hay camisetas, li- 
bros, vídeos e incluso, en Estados Unidos, poseen su propia línea de pro- 
ductos alimenticios materializados en fideos, macarrones y barritas de cho- 
colate. Alucinante. 
En lo que respecta a los juguetes, Bandai ha lanzado al mercado 
una nueva línea de productos, basados en la película, con los 
que espera repetir el éxito obtenido en 1994. Entre los nuevos 
productos podéis encontrar a los Ninja Rangers, al Megafal- 
conzord, así como las nuevas figuras (en 14 y 20 cm.) basa- 
das en la imagen cinematográfica de los héroes. Además, 
Bandai se hará cargo de distribuir en España «Power Rangers 
- The Movie» para Game Boy. Pero eso será más adelante. 
Por otro lado, discos Dro ha lanzado la B.S.O. de la peli. 
Y Una banda sonora de lo más cañera que incluye temas de Red 
: YA Hot Chili Peppers, Shampoo, Snap o Van Halen. 


Director: Bryan Spicer. 
Productores: Haim Saban, Shuki Levy y 
Suzanne Todd. 
Guionista: Arne Olsen (a partir de una 
historia escrita con John Kamps) 
REPARTO 
Tommy (Ranger Blanco): Jason David 
Frank. 
Billy (Ranger Azul): David Yost. 
Kimberly (Ranger Rosa): Amy Jo Johnson. 
Aisha (Ranger Amarillo): Karan Ashley. 
Adam (Ranger Negro): John Yong Bosh. 
Rocky (Ranger Rojo): Steve Cardenas. 
Ivan Ooze: Paul Freeman. 
Dulcea: Grabielle Fitzpatrick. 
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La película piensa 
romper con todo. 


Aunque parezca increíble dado el éxito alcanzado por 
la serie de televisión, este largometraje de 20th Century 
Fox supone el debut de los Power Rangers en el cine. 
Los seis Rangers se han estrenado por todo lo alto con 
esta producción de 45 millones de dólares que, pese a 
respetar el origen televisivo para que los fans no echen 
nada de menos, esconde multitud de novedades. 

Quizás la más llamativa sea lo cuidado de la 
producción, ya que «Power Rangers La Película» 
abandona el aspecto cutre de la serie de TV para 
presentar un derroche de medios y efectos especiales, 
la mayoría generados por ordenador. Y es que los 
Power Rangers estrenan uniformes, lucen nuevos 
cascos, esculpidos con fibra de vidrio sobre una base 
craneal para cada personaje, tienen nuevos zords y 
nuevos poderes. Incluso Zordon estrena Centro de 
Comando. 

Por si esto fuera poco, también tienen nuevo 
enemigo. Y es que aunque Rita Repulsa y su corte 
están presentes en la historia, el malvado absoluto es 
Iván Ooze. Este villano, que llega secundado por 
Hornitor y Scorpitrón, sus criaturas ectomórficas, 
pretende controlar Angel Groove (cuyas calles se han 
recreado en la ciudad australiana de Sidney) y acabar 
con Zordon, el mentor de los seis héroes de colores. 
Despojados de sus poderes, los Power Rangers deben 
encontrar el Gran Poder para evitar la catástrofe, lo que 
les llevará a viajar por la galaxia y aprender el ancestral 
arte de los Ninjetti. Pero como no es cuestión de 
destriparos la película, si queréis saber si los Power 
Rangers salen victoriosos tendréis que ir al cine. Lo que 
sí os podemos adelantar -flipar-, es que ya se anuncia el 

estreno de «Power Rangers, ll» para el 
verano del 96. ¡Que pasada! 


ConsoLa: SN - MD + CompaÑía: Acclaim + LANZAMIENTO: Septiembre 
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finales 
del mes 
de sep- 
tiembre 
llegará a 
' nuestro país uno de 
los juegos que más 
expectación ha 
Y generado desde que se 
' anunció su puesta en 
marcha. Por supuesto, 
nos referimos a «Batman 
Y Forever», el que será el 
Y enésimo vuelo del Hombre 
F Murciélago en formato 
videojuego. Un vuelo que se 
basará, como todos deberíais 
saber a estas alturas, en la 
película del mismo título de 
Joel Schumacher. 
Y si este director cambió 
radicalmente la imagen 


ACCLAIM CREA 


LA IMAGEN 


DEFINITIVA DEL 


HÉROE 


cinematográfica del 
superhéroe de Bob Kane, lo 
mismo hará Acclaim en el 
juego, con la colaboración de 
Probe Software. 
Digitalizaciones y escenarios 
renderizados aparte, el 
Hombre Murciélago y Robin se 
enfrentarán en los 16 bits a 
una aventura compuesta por 
ocho fases, en las que Dos 
Caras y Enigma pretenden 
hacerles la vida imposible a lo 
largo de los 60 niveles que 
llevarán a nuestros 
protagonistas desde el Arkham 
Asylum hasta la Isla del Garfio, 
donde tendrá lugar el combate 
final para rescatar a la 
doctora Chase Meridian. 
Como Acclaim convertirá a 
Batman y Robin en expertos 


A A 


En principio, la decisión más pe- 

liaguda que tendréis que tomar 

será la personalidad que queréis 

asumir para introduciros en la 

aventura: Batman o Robin. Claro 

Enigma completará, junto con Dos Bet ante la duda, TE S Den 
Caras, el dúo de villanos a los que dréis contar con otro amigo e ir a 
tendrán que derrotar los protagonistas. pares. En este caso, tendréis que 
: . optar por el modo de coopera- 

ción (en la que no os dañaréis 

mutuamente) o de competición 

(en la que os quitaréis energía, 


y 
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Training Mode (de núlo, para uno o dos jugadores), 
Iréis al Bat-gimnasioPata practicar vuestros golpes. 
Lucharéis eentrahelegramas que crea el Bat- 
ordenador-basandose en adversarios que 
aparecerarrerre+Modo Normal de juego. 


Si antes de entrar a os decantáls por el 


luchadores capaces de 

realizar espectaculares 

golpes, antes de entrar en el 1 
juego propiamente dicho A E 


tendréis la oportunidad de | enésimo vuelo del Hombre Murciélago 


e e als z aterrizará en vuestras consolas a finales de 


eligiendo a vuestros septiembre. El cartucho estará basado enla 
adversarios) para aprendera última película del superhéroe y contará con la 


dominar a fondo a vuestros ; , : ; 
a O 


Mode y, una vez completado 
el mismo, estaréis más que 
preparados para entrar en 
acción. Una acción que os 
llevará a recorrer Gotham City 
luchando por la justicia. 

Para ello, podréis optar 
entre uno o dos jugadores 
que cooperen o compitan en 
los roles de Batman y Robin, y 
contaréis con la posibilidad de 
emplear hasta 20 armas 
diferentes. No os emocionéis 
porque cada héroe sólo podrá 
llevar cinco a la vez, pudiendo 
emplearlas mediante 
combinaciones del pad. 

Ya veis, «Batman Forever» 
ofrecerá un emocionante 
compendio de posibilidades de 
juego como toda la emoción 
de la película y además 
vosotros os convertiréis en los 
verdaderos héroes. 


PREVIEW 


ConsoLa: SN e COMPAÑIA: THQ e LANZAMIENTO: Octubre 


tanley Ipkiss está a 
punto de cubrir de 
nuevo su faz con la 
ancestral máscara que 
le convierte en un 
desternillante superhéroe. Y no 
nos referimos a la segunda parte 
de “La Máscara” que Jim 
Carrey está a punto de empezar 
a rodar, sino al videojuego que 
la primera película ha generado 
para los 16 bits de Nintendo. 
Un juego que llegará a nuestro 
país casi un año después de que 
los cines recibieran la exitosa 
película de New Line Cinema, 
pero que no por ello carecerá de 
interés. Y es que «The Mask» 
recreará en el Cerebro de la 
bestia toda la acción y el 
delirante sentido del 
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EL HÉROE MULTIFORME 


humor que encumbró a la 
película como un gran éxito de la 
temporada pasada, llevándola a 
recaudar más de 300 millones de 
dólares en todo el mundo. 

Black Pearl Software ha 
programado para THQ una 
corrosiva aventura en la que el 
jugador encontrará la máscara 
milenaria e, inconsciente de él, se 
la probará. En ese momento el 
mundo perderá su sentido, 
porque se verá transformado en 
un ser de cara verde y traje 
amarillo chillón, capaz de llevar a 
cabo las acciones más 
pasmosas. Además, su traje 
será una auténtica caja de 
sorpresas que esconderá todo 
tipo de objetos, desde martillos a 
pistolas pasando por una 
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gigantesca bocina. 

Por supuesto, todas las 
acciones que el alter ego de 
Ipkiss realizará en el juego 
estarán basadas en las que 
Jim Carrey llevaba a cabo 
en la película, y de igual 
manera, su desarrollo se 
basará en el guión del filme. 
De esta forma, las siete fases 
que compondrán vuestra 
aventura como «The Mask» 
os llevarán a recorrer Edge 
City para recuperar el dinero 
robado del banco. Enemigos, 
laberintos y demás pruebas 
para vuestra habilidad 
plataformera pondrán la 
guinda final a esta aventura, 
no apta para jugadores sin 
sentido del humor. 


Estos son algunos de los bocetos que han dado origen a 
tan simpático juego. Aquí en concreto podéis apreciar el 
desarrollo de una de las fases que lo componen. 
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ún falta 
aproximadamente 
un año para que 
tengan lugar los 
| Juegos Olímpicos 
de Atlanta, y la mascota 
oficial de los mismos, 
Izzy, comienza a estar 
presente en todos los 
lugares del globo terráqueo. 
¿Por supuesto, el particular 
mundo de las consolas no 
tva a quedarse al margen 
de tal invasión, y a partir 
de octubre los soportes 16 
bits de Sega y de Nintendo 
A van a acoger las aventuras 
Eplataformeras de este 
Fpeculiar ser, al que es 
"tremendamente complicado 
definir porque no se asemeja 
a nada conocido. 


atléticas. 


A lo largo y ancho de su 
búsqueda, Izzy encontrará un 
buen número de items que le 
permitirán modificar su 
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PLATAFORMAS CON 
SABOR OLÍMPICO 


Como no podía ser de otro 
modo, la compañía U.S.Gold 
ha sido la encargada de 
apadrinar los 16 megas que 
contendrá este cartucho. En 
él, Izzy tendrá que buscar y 
recuperar los cinco aros 
olímpicos que se encontrarán 
extraviados a lo largo de otras 
tantas fases repletas de 
plataformas. Sobre ellas, la 
peculiar mascota olímpica 
tendrá que demostrar que, a 
pesar de su frágil aspecto, es 
una gran deportista y posee 
unas excelentes condiciones 


aspecto natural para 


=> 


convertirse en un cohete, una 
jabalina, o en otros muchos 
artefactos, así como servirse 
de los instrumentos que se 
utilizan en determinadas 
modalidades de los Juegos, 
como el tiro con arco, el 
esgrima o el lanzamiento de 
martillo, con el objeto de 
defenderse de los enemigos 
que le saldrán al paso. Todo 
ello contribuirá a dotar al 
juego de una mayor 
diversidad y simpatía, 
gracias a la cual los usuarios 
de Super Nintendo y Mega 
Drive comenzarán a 
encariñarse de un protagonista 
del que tendremos una 
constante presencia de aquí 
hasta que concluyan los 
próximos Juegos Olímpicos. 


Éstas son tan solo algunas de las habilidades que Izzy desplegará a 
lo largo del juego. En ellas se destapará como un gran bateador de 
béisbol, un certero tirador con arco, un fino manejador del sable y un 
osado piloto de ala delta o monopatín. Desde luego, después de es- 
ta exhibición nadie podrá dudar que la simpática mascota está per- 
fectamente preparada para afrontar unos Juegos Olímpicos. 


CONSOLA: SegaSaturn e CompPaÑía: Sega + LANZAMIENTO: Octubre 
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iguiendo con la 
estela de juegos 
de alta 
competición y 
velocidades 
todavía más elevadas que 
comenzó con «Daytona 
USA», uno de los compactos 
más laureados hasta el 
momento de Saturn, los 
chicos de Sega parecen 
dispuestos a no dejarnos 
que levantemos el pie del 
acelerador. Su nuevo 
lanzamiento en esta línea lo 
ha desarrollado Nextech y 
responderá al nombre de 
«Cyber Speedway» -un 
cambio de última hora porque 
en Japón salió al mercado 


como «Gran Chaser»-. 

¿Qué pueden ofrecernos a 
estas alturas con un nuevo 
juego de competiciones 
automovilísticas que no 
hayamos visto ya? Pues muy 
sencillo, en primer lugar y 
para que os situéis, «Cyber 
Speedway» se desarrollará 
en el futuro con lo que esto 
conllevará: los vehículos no 
serán los habituales de cuatro 
ruedas sino que nos 
encontraremos con unos 
bólidos hiperfuturistas 
(mitad coches, mitad naves) 
que no necesitarán de algo 
tan rudimentario como las 
ruedas para desplazarse a 
velocidades de vértigo y, 
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además, contarán con la 
posibilidad de poder disparar 
a los competidores siempre 
que se pongan a tiro. 

A esto habrá que sumarle la 
espectacularidad de los 
circuitos, que estarán 
concebidos en seis planetas 
diferentes ya que lo que nos 
disputaremos será el título 
más codiciado de toda la 
galaxia. Y eso sin dejar de 
lado el incuestionable airecillo 
«Chinaka» que impregnará la 
introducción con imágenes 
fijas en plan cómic. 

Por supuesto, uno de los 
aspectos más fuertes de . 
«Cyber Speedway» será la 
incuestionable calidad del 
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programa. Os encontraréis 
con gráficos poligonales en 
3D sabiamente combinados 
con texturas para generar 
tanto los paisajes de la era 
espacial por los que 
discurrirán las competiciones 
como los diferentes 
vehículos. 

Vehículos a los que, por 
cierto, se podrán añadir 
mejoras a medida que se 
obtengan victorias. 

¿Que queréis saber más de 
este nuevo juego para 
SegaSaturn?, ¿que estáis 
deseando probarlo? Pues no 
tenéis más que esperar al 
próximo mes. ¿Os pedimos 
demasiado? 
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q que recorreréis los circuitos de 
seis planetas diferentes. Y es que 
ésta no será una competición 
automovilística cualquiera. 
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Además de conducir con toda vuestra pericia, tendréis | do La introducción tendrá este indudable aire de cómic, 

que estar muy atentos para conseguir toda la munición A de 's | con imágenes fijas y diálogos en *off" que os meterán 

que veáis en la carretera. Os será muy útil. : en situación antes de poneros al volante del bólido. 
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cualquiera de los circuitos para mejorar vuestras 


propias marcas y, de paso, conocer el terreno. 
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«Cyber Speedway» incluirá la posibilidad de 
conectar un segundo mando a SegaSaturn 


al] para competir con otro jugador 
LJ mediante la consabida panta- MN 


SHIELD | lla partida o “split screen”. 
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No ha desaparecido el vehículo; lo que ocurre es que 
podréis elegir entre tres vistas, entre ellas esta 
perspectiva subjetiva que os acercará al circuito. 


Consola: SIN e Compañía: Titus e LANZAMIENTO: Septiembre 


or fin está a punto de 
llegar a vuestras manos 
un juego largamente 
anunciado y del que 
teníamos un goteo 
constante de noticias desde hace 
ya bastante tiempo. Se trata 
de «Prehistorik Man», uno 
de los cartuchos más 
ambiciosos de Titus y en 
el que esta compañía 
tiene puestas muchas 
esperanzas. 
Nada menos que 
dos años y medio le 
ha llevado a 


yA 
ES 
NS : 


' . N 


e 
" 


A 


e 


STO 


POR LA SENDA DE LOS 
DINOSAURIOS 
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la compañía francesa programar 
este juego. Un período de tiempo 
algo largo pero que en vista de 

los resultados, ha estado muy bien 
empleado. Al fin y al cabo, Titus 
no se podía arriesgar a lanzar al 
mercado de los 16 bits de 
Nintendo un producto que no 
dejara a los usuarios totalmente 
satisfechos. 

Con «Prehistorik Man» os 
enfrentaréis a un género más que 
tradicional, las plataformas. Pero 
serán unas plataformas un pelín 
atípicas, porque conjugarán la 
búsqueda de objetos, de ésos 
indispensables para continuar 

avanzando en la aventura, con 


ÉS <h, el uso de ingenios como un 


ala delta o un saltarín. 
Además, el protagonista, 


E — que responderá al nombre 


de Sam, contará con la 
colaboración de cinco 
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desarrollará en plena EA CA AL 
Prehistoria, y Sam se verá A e ANOS 
involucrado en ella por culpa 

de unos dinosaurios 

hambrientos que han robado 

las provisiones que su 
poblado tenía almacenadas 
para alimentarse en invierno. 
Así, la única esperanza de A a ] 7 e Ar 
supervivencia recaerá en que (ute Ys z EN o ya Ena 
Sam encuentre un lugar 0) 
secreto en el que los 
dinosaurios van a morir, y que 
por lo tanto está repleto de 
sabrosos huesos. 

No será nada fácil, aunque 
si queréis conocer todos los 
peligros que habrá de sortear 
y más y más cosas sobre este 
prehistórico juego, deberéis 
esperar hasta el próximo mes. 
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IA Basta con observar un poco detenidamente este cuadro comparativo para 
darse cuenta de las grandísimas similitudes, e incluso mejoras, que pre- 


sentará la versión de «SF ll» de Game Boy respecto a la de Super Nintendo. 


VEGA 


super nintendo 
COMPA N 1 A 


empire software 
LANZA MIE NT. O 


septiembre 


a an pasado sufridos seguidores de la 
AR : ps apenas tres saga que tanto tuvieron 
e AY meses desde .... que esperar entre 

Ned 88 que «Jungle «Desert» y «Jungle 
Strike» viera la luz en Strike». El hecho es que 


los 16 bits de Nintendo, para el próximo otoño 
cuando ya se nos va a ya estará con vosotros 
echar encima la tercera «Urban Strike», y lo 


ronto llegarána Alo largo de los 
los 16 bitsde circuitos los seis 


Nintendo las personajes encontrarán parte de la trilogía. hará con mucho más 
carreras más un buen número de : mm Electronic Arts no ha poder bélico que nunca. 
vibrantes y disparatadas items que les frenarán, |. 2H |. querido que pasara El desarrollo de la 
que hayáis visto nunca.  paralizarán o 00 AS mucho tiempo entre la historia os conducirá 


La compañía Empire aumentarán su aparición de la segunda hasta los Estados 
Software va a poner a velocidad, todo ello con y la tercera parte, tal vez Unidos del año 2001, 
seis famosos el fin de que nadie para compensar de dónde una vez más el 
personajes creados pueda cantar victoria algún modo a los helicóptero Apache 
por Hanna Barbera a hasta que cubra todas 

competir entre ellos, las vueltas. A este 

para ver quién es el cartucho, que constará 

más rápido en cada de ocho megas, podrán 


uno de los circuitos de conectarse hasta cinco 
que consta el juego. Así, jugadores a la vez, con 
resultará francamente lo que los “piques” 
divertido ver cómo estarán garantizados. 
entrañables personajes 
como Tiro Loco o el 
oso Yogui toman curvas 
a cien por hora y 
atraviesan ríos a la 
velocidad del rayo, para 
ser los primeros en K 45 Eo 
recibir la bandera a xo”, o e 
A 


cuadros. . AQ 
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ug es un existan momentos 
insecto un tanto para el 
peculiar que ha respiro. 
creado Sega, y Enel 
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= A que viene a tener el aspecto A 
super nintendo aspecto de un cruce técnico, los y 
q entre hormiga y grillo,  zooms os Ú 
electronic arts y con los andares propios  acercarán y y 
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del popular Chiquito de alejarán del 
la Calzada. Y el casoes personaje, a la vez que 
que a partir de octubre os irán mostrando las 
le van a dejar sueltoen excelencias de unos 
aturn_nara que gráficos en tres 
campeé a sus anchas dimensiones repletos 
poySus tridimensionales de color y movimiento. 
y Plataformeros mundos. Y en cuanto a diversión 
En ellos, la acción se refiere, la aventura 
lariará de forma rebosará de alegría y 
onstante y transcurrirá dinamismo por los 
arriba, abajo, a cuatro costados, y 
derecha y a mantendrá un elevado 
izquierda sin grado de jugabilidad. AsH 
que que no olvidéis el 
apenas nombre de Bug, porque 
a buen seguro vaadar [PMA 
mucho que hablar. MEC 


luchará por salvaguardar los refiere, pero el Apache 
intereses mundiales que se.....aparecerá más grande y 
han visto nuevamente majestuoso que nunca, 
amenazados, esta vez por contará con nuevos 

un maléfico y multimillonario vehículos de apoyo y con un 
personaje llamado Malone. mayor número de copilotos, 


Por lo. demás, «Urban y se enfrentará a misiones 
Strike» seguirá las líneas aún más peligrosas. 
maestras marcadas por Con estos elementos, 
sus antecesores en lo que — parece claro que la guerra 
a mapas, misiones y en Super Nintendo aún 


desarrollo del juego se tardará en llegar a su fin. 


Una de las principales diferencias.que enseguida se podrán encontrar entre 

«Urban Strike» y sus predecesores residirá en el número de copilotos entre los 
que elegir. En esta oportunidad serán ocho los personajes que se encontrarán 
dispuestos a ocupar.el asiento derecho del poderoso.helicóptero Apache. 
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ara aquéllos a los 
que este título les 
suene a palabra 
árabe o algo 
parecido, que sepan que el 
marsupilami es un pequeño 
animal de rasgos un tanto 
felinos caracterizado por su 
inteligencia y, sobre todo, por 
su enorme cola. Si queréis 
conocer más cosas sobre él, 
no tendréis más remedio que 
acudir a una enciclopedia de 


SA SN OZ A UM EN T_O 
octubre 


animales o 

bien jugar con 

este cartucho que 

muy pronto estará 
disponible para 

Mega Drive. En él 

podréis apreciar 

cómo el marsupilami hará 
verdaderas diabluras con tal 
de conducir a un elefante 
por los senderos de la vida, 
dentro de un período de 
tiempo concreto. 


e ha retrasado más 
de medio año su 
salida para Saturn, 
pero parece que por 
fin el nuevo «Shinobi» 
estará disponible en 
octubre. Así, el beatem-up 


Di e 


que causara furor en 
recreativas y Mega Drive, va 
a irrumpir con fuerza en el 


universo de los 32 bits. 


En esta oportunidad, Sho, 


- que por si alguien no lo sabe 


es el nombre del ninja 
protagonista, tendrá que 


- hacer frente a lo ao de 


SIRIA ae Y 


El protagonista podrá 
transformar su cola en una 
escalera, en una cara de 
ratón, en una cuerda y en lo 
que haga falta, con la única 
finalidad de arrastrar consigo 


nueve complicadas fases a 
una compleja organización 
mafiosa que trata de 


Implantar su peculiar ley en 


la ciudad. Para ello contará 
con un importante arsenal 
de armas y magias propias 


de todo buen ninja que se - 


precie. 
Además, esta nueva — % 
versión incluirá una 
buena cantidad de 
imágenes digitalizadas - 
que aparecerán entre 


fase y fase, así como 


multitud de zooms que os 
o 


ee 


al pesado elefante. Y todo ello 
dentro de unos escenarios 
sencillos pero enormemente 
coloridos, que dan como 
resultado un juego vistoso, 
entretenido y divertido. 


permitirán acercaros todo lo 


que deseéis al desarrollo de 
la acción. 
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ga Dip ASÍ SE VIVE LA 
E VELOCIDAD EN 
UU PLAYSTATION 


a máquina de Sony ha puesto todos sus bits en la parrilla de salida con la 
intención, -muy comprensible por otra parte-, de marcar las distancias con 
sus más directos competidores. El arma de Sony es nada más y nada menos 
que el impresionante «Ridge Racer» de Namco. Un juego irresistible, con un 
encanto que va más allá de su fama como arcade. 

Los que busquéis calidad gráfica la vais a encontrar. PlayStation demuestra 
que es capaz de mover polígonos y texturas con una soltura más que 
envidiable y con una velocidad bordeando el límite. 

El espectáculo Ridge Racer comienza desde el momento en que se carga el disco y los 
coches más increíbles empiezan a desfilar por la pantalla. Probad a jugar, disfrutad de los 
180.000 polígonos por segundo, elegid la vista que prefiráis y afrontad el reto de ser los 
mejores. Ante vuestros ojos volarán montañas, edificios, puentes, túneles y hasta 
helicópteros con una nitidez asombrosa. Las texturas que se han robado a la conversión 
no tienen más importancia que la de ganar un brillo más o conseguir algún volumen. 
Apenas se nota. Sólo notaréis velocidad y una impecable presentación gráfica. 

Pero eso no es todo, ni siquiera lo más importante. Os va a sorprender su jugabilidad. 


Mo» 
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o > A AS eN Cuatro coches y tres circuitos son vuestro primer encuentro (ahí puede estar la única 
Pr a 5. 18 as EEES pega de Ridge Racer: los coches son muy parecidos y los circuitos son siempre el mismo 
OM e "WN al que se van a añadiendo tramos). Pero este detalle dejará de importar, al menos en parte, 


Mo 
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RRE cuando empecéis la carrera y la chica del bikini os dé la salida. A partir de ese momento 
SS — todo será disfrutar. Un control sencillísimo os permitirá evolucionar sobre una carretera 
casi real al tiempo que sorteáis rivales. Acelerador y freno será lo único que necesitéis al 
principio. Luego, cuando vayáis aprendiendo lo fácil que es correr, podréis intentar volar 

con el cambio manual. Un poco más complicado, pero mucho más efectivo. 

Si además queréis disfrutar de la fluidez de los movimientos del coche y de todos sus 
detalles, podéis optar por una perspectiva exterior que no existía en el juego original. Se 
puede cambiar de una a otra vista con sólo pulsar un botón y dependiendo de nuestras 
ganas de disfrutar y de nuestra experiencia. p» 
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n aspecto gráfico impresionante y 

una jugabilidad asombrosa son las 

principales armas de este titulo, que 
nda ser considerado como uno de los 


mitos vivientes de la nueva generación. 
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Realismo y arcade se mezclan hábilmente El control podrá ser manual o automático. 
para obtener una jugabilidad asombrosa. Depende de la habilidad de cada jugador. 
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»- Aunque al principio puede parecer un juego fácil, pronto e ras 
descubriremos que cada nueva victoria lleva consigo un nuevo NA. IE/12 a 
reto. Después de concluir primeros en los tres circuitos iniciales di 
accederemos al Extra Game, que nos permitirá jugar los 
circuitos al revés y bajo nuevas condiciones climatológicas. 
Algún que otro invitado sorpresa y la mayor habilidad de los | | 
rivales ya no os pondrán las cosas tan fáciles. Eso sí, siempre a | ES) 
más divertidas. Porque con Ridge Racer resulta absolutamente có | E 
imposible el aburrimiento. Docta 
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Una caja de sorpresas Algo realmente especial. 


urante mi viaje por tierras niponas he podido conocer 
todo tipo de juegos con una calidad asombrosa. Por 
ello, a mi regreso me he vuelto sumamente exigente y 
no es fácil convencerme de que un juego es bueno sólo por- 
que ponga no sé cuantos polígonos en pantalla o salga una 
chavala en bikini. No señor. Hacen falta cosas más fuertes pa- 
ra convencerme, y la jugabilidad es una de ellas. 
Por eso tengo que decir que «Ridge Racer» ha sabido 
llegarme al corazón. Lo de los mapeados con tex- ED 


Podréis admirar algún detalle curioso Mientras se carga el juego podréis. E IAS eS Imp resionante, seguro, como lo es lo de la SS 
a lo largo de la carrera, como esta disfrutar del tradicional «Galaga». Sí E sensación de velocidad, y hasta lo de sus ganas de 
escavadora funcionado. Si buscáis destruís todas las moscas POB e | ofrecer espectáculo -aunque eso haga que su parte de ; 
bien, encontraréis más “invitados”. elegir cualquiera de los 12 a simulador pase casi desapercibida-. Pero lo que realmen-  * 
| y ao te me importa de Ridge Racer es que ha conseguido 
divertirme. Y mucho. Y eso, para mí, es lo principal. ES 
Nikito Nipongo 
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amco le ha hecho el 
favor de su vida a 

Sony al realizar una 
conversión impresionante para 
PlayStation de su éxito en recreativa. 


Algunas raras 
opciones 


Por encima de las circunstancias. 
ecién nacida -en Europa, claro-, PlayStation ya de- 
muestra que sabe de juegos. Y mucho. Tanto, que su 
primer compacto no podía ser más atractivo y suge- 

rente de lo que es este «Ridge Racer». Impactante en los 
salones, impactante en su versión doméstica. 

Cierto es que se le pueden encontrar defectos de juven- 
tud (los derrapes no están bien logrados, es casi imposible 
conseguir un trompo completo, no hay choques escanda- 
losos ...), pero éstos no son muy importantes. A la hora de 
jugar todo resulta impecable, suave, emocionante y el jue- 
go sabe atrapar y picar al jugador que se enfrascará en un 

lucha casi personal contra el crono y los rivales. 
Ridge Racer es un juego de otra honda y sin 
“ duda es uno de los más claros exponentes de 


que deben ser los juegos de la nueva ge- 
== neración de consolas. 


Teniente Ripley 
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ARCADE 
SONY 
Namco 
N? jugadores: 1 
fidas: 1 
N? de fases: 4 circuitos 
Niveles de Dificultad: 1 
Continuaciones: Graba 


Totalmente impecable: la . h | 
generación de polígonos, 
los cambios de luz, el 

movimiento de los coches... 

podía esperar del formato 

digital. Espectacular. 

Perfectos sonidos de vá 2 
motor, voces digitalizadas, 


derrapes, choques.. toda 
una colección de efectos. 


Muy sencillo de jugar y 9 A 


muy, muy divertido. 
Amantes de la simulación, 
abstenerse. 


Al principio puede parecer a 3 
corto y fácil, pero ciertos 


trucos van abriendo nuevas 
posibilidades de diversión. 


Cañera, con ritmo, fuerza y 
toda la calidad que se 


Uno de esos juegos por los 
que merece la pena tener 
una PlayStation. 


- Es sumamente fácil de controlar y 
muy divertido. 
- La calidad gráfica es apabullante. 


- Los derrapes no están bien logrados. 
- Se echan en falta golpes y choques 
espectaculares. 
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omo ya sabéis hasta el más mínimo detalle de la 
producción y creación de «Primal Rage» ya no 
nos queda más que hablar del juego en sí mismo. 
Un juego donde la animación de los personajes y 
su infinidad de golpes especiales es lo más 
impresionante. 

No esperéis encontraros con una colección de 
modos de juego. Sólo dos. En el modo historia, el 
segundo jugador podrá irrumpir en cualquier momento para - 
enfrascarse en un versus apasionate. Luego, el modo 
entrenamiento permite practicar contra la máquina eligiendo 
nosotros el rival que nos resulte más peligroso. 

Pero si en modos de juego hay poco donde elegir no se puede 
decir lo mismo del apartado de opciones. Podréis modificar 
prácticamente todo. Aparte de las elecciones habituales (nivel de 
dificultad, tiempo, asaltos por combate) encontraréis otras 
realmente interesantes. Por ejemplo, podréis configurar el juego 
según utilicéis un pad de tres botones o uno de seis. En este 
último caso se os dará la posibilidad de utilizar dos de los botones 
para realizar directamente un ataque especial con cada uno. Si esto 
os parece excesiva comodidad podéis dejarlos sin uso y sudarlo 
vosotros mismos. Otra opción interesante será la de activar o 
desactivar el modo sangriento y los golpes especiales. Podríamos 
terminar, aunque queden más, con la posibilidad de quitar o dar 
fuerza a nuestro jugador o al contrario. 

Pero vayamos a la lucha en sí. Una vez que elijamos un 
monstruo, nuestra misión será la de controlar el mundo, es decir, 
dominar los siete territorios del planeta. Cada vez que ganemos un 
territorio este pasará a ser de nuestro color, pero si en una 
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continuación cambiamos de luchador, tendremos que volver a 
conquistar el globo. 

Ya metidos en harina veremos que cada personaje cuenta con 
dos barras de energía. la superior indica el ritmo del corazón del 
monstruo, cuanto más rápido lata será cuando menos barra 
quedará. Cuando la barra se agote el corazón será como una caja 
de ritmos que terminará explotando y llenando la pantalla de 
sangre. La segunda barra es una indicación del estado del cerebro. 
A cada golpe recibido esta barra irá perdiendo nivel y se recargará 
a medida que pase el tiempo. Cuando se vacíe totalmente el 
monstruo quedará a merced de su rival durante unos segundos. De 
hecho, algunos ataques especiales van destinados únicamente a 
vaciar de golpe esta barra cerebral. 

El desarrollo de los combates variará del estilo que quiera 
imponer el jugador. Podrán ser á 
luchas continuas o seguir el > £ d 
habitual tira y afloja. El ; 
enemigo controlado por la : 
máquina se adaptará a 
cualquiera de estas dos 
situaciones. 

La infinidad de golpes ¿ 
especiales que oculta cada uno 


de los monstruosos protagonistas e 

y sus ataques finales al más puro > y 

estilo «Mortal Kombat» terminarán de a 
haceros sentir la fuerza de este Y > 
cartucho. Una gran opción para los e 


amantes de la lucha. 
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| impresionante 


aspecto físico de 
IO | los monstruos de 
Sd AS Ea ¿3 “Primal Rage» no es 
IAN ZE nada comparado con 
A la terrorífica fuerza 
A a de sus ataques. 
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En caso de que un combate termine empatado, el siguiente 
ES PITT round se jugará bajo una lluvia de lava que 
E 1d Le ses 

5 4 E L1+e. puede causar tanto daño como el rival. 
ll 


Ni O 


Para recuperar energía, los 
monstruos pueden comer o gol- 
pear a los humanos que osen in- 
terponerse en su camino. j 
Además, antes del enfrentamiento 
final, encontrarán una especie de 
fase de bonus que consiste, preci- 
samente en comer todos los hom- 
brecitos que puedan. Cuantos 
más humanos coman en un tiem- 
po límite más barra de energía 
suplementaria tendrán para en- 
frentarse a sus rivales. 
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OPTLONS 


Gone YES 
Difficu y 
Nunber af Credits 
Nunber of£ Rounds 
Round Tine 
Damage Modifiers 
ore S5witch b 
3 Button Pad Configaurotion 
¿6 Button Pad Configurotion< 


Reset High Score Toble 
Restore Default Settings 
DONE ! 


El menú de opciones permitirá modificar muchos aspectos del 
juego como el número de rounds por combate, la dificultad, el 
tiempo, la configuración de botones o el daño causado. 
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Algunos golpes especiales, estilo los malolientes, están 
destinados a aturdir al rival con sus efluvios. De este modo 
habrá unos segundos para propinar un golpe más efectivo. 
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ru Cada luchador cuenta con una gran lista de golpes especiales. 
MIRA Algunos no resultan demasiado aparatosos, pero terminan en 
MI auténticas riadas de sangre. Hay una opción para desconectar 
el modo “gore” y que los más “peques” también lo disfruten. 


Muchos de los 
ataques A 
especiales son ll 
combinaciones ¿He 
de varios 
golpes. 
Encadenando 
varios de estos 
movimientos 
se consiguen 
combos que 
añaden puntos 
al marcador. 


Una meritoria conversión 


o hay dudad de que Probe se ha esmerado en 
conseguir una conversión atractiva para los 
usuarios de Mega Drive de la exitosa recreativa. 
El cartucho mantiene gran parte de las características 
del arcade, incluidos los humanos que corretean por los 
escenarios susceptibles de ser devorados. La jugabili- 
dad es alta, las animaciones de los dinosaurios sober- 
bias y la espectacularidad gráfica está garantizada. 
Hay que matizar que el número de personajes es muy 
reducido, aunque por otro lado, eso es precisamente lo 
que ocurría con la recreativa. Tampoco el sonido es 
todo lo efectivo que debería y, a veces, el control de 
los enormes dinosaurios se hace un pelín difícil. De 
todos modos, todas estas cuestiones puden tener 
compesación en el amplísimo menú de opciones del 
juego. En resumen, si te gusta la lucha esta pue- 
de ser una de tus opciones más recomendable. 


Teniente Ripley 
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Cuando todo el planeta sea vuestro 

aún os quedará un dura prueba para 

consideraros los amos. En un escena- 

rio inédito tendréis que enfrentaros, 

uno por uno, con todos los demás 

monstruos del juego. Además, los ene- 

migos demuestran ser mucho más fuer- 

AR tes ahora que en las fases normales del 

RESTA úl: pe juego. Por suerte, peas opor 

| vuestra barra de energía comiendo an 
A tes a algún que otro humano. 
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Time warner contrataca 


n esta ocasión, Time Warner se la jugado intentado 

comprimir en un cartucho de 24 megas toda la fuerza 

de una recreativa como «Primal Rage». Y no le ha sa- 
lido nada mal la jugada. Ha conseguido un conversión muy 
interesante, con luchadores móviles y rápidos y con esce- 
narios detallistas en lo que se aprecia la mano de Probe. 
Pero siempre hay un punto negativo y en este caso podría 
ser una jugabilidad dudosa. No por el juego en sí, sino por 
la monotonía que puede provocar que 
golpes realmente destructivos puedan 
ejecutarse con sólo pulsar un botón. 
Claro que intentar encontrar todos los 
golpes de cada personaje, y los dos ju- 
gadores os garantizan juego para rato. 


2, El Consolero 
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TIME WARNER 
Drosoft 

N? jugadores: 1 6 2 

| Vidas: 

1. N? de fases: 7 Luchadores 

Niveles de Dif.: De 0 a 16 

N? Continuac.: De O a 10 
Mei 0 po 
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«Toshinden» nos ofrecerá la posibilidad 
r 


de disfrutar de cuatro “cámaras” distin- 
tas desde las que seguir el juego. Sin 
embargo, tres de estas cámaras no 
a 
on ellas resulta mucho n 

fícil jugar. Sólo se puede combatir 
con soltura y realismo en la vista que la 
propia Takara denomina como “Nor- 
mal”. Desde esta vista es desde la que 
se han capturado todas las pantallas 
que acompañan a este comentario. 
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A A Y , LUCHA 
Takara 

N* jugadores: 162 | 

Vidas: - | 

N? de fases: 8 luchadores | 

Niveles de Dificultad: 5 | 


Continuaciones: Infinitas 


95 
90 
2190 
91 


Los polígonos con texturas 
son espectaculares, pero 

a A a 2 de | más impactante es el efecto 
A: PESAR ml A ARANA il 4 3D logrado con su rotación. 
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Magia y espectáculo ) 
| dominio absoluto del espacio es la característica más 
impactante de este juego demoledor. Un dominio que 
tiene como consecuencia casi obligada una espectacu- 

laridad visual a la que es imposible resistirse. Rotar en torno 

al rival para asestar el golpe definitivo por la espalda, aunque 

no muy noble, sí resulta atractivo. Sobre todo, porque es una 

opción que no se puede disfrutar en ningún otro arcade de lu- 

cha. A parte están sus explosivos golpes especiales, sus 

| realistas movimientos y su sencilla jugabilidad. 

2] Hay quien alude a la monotonía que puede provocar que SY 

los golpes especiales se realicen con un botón. Quizá $$ | resulta muy sencillo, Se 

tengan razón, pero en este compacto se ganan los com- FONS" | Podría decir que, a veces, 
; a Y excesivamente sencillo. 

bates de muchas maneras y no sólo con magias. En /.” -, 4 

cualquier caso, lo que está claro es que Takara ha reali- YO 


Las melodías se adaptan a 
la perfección al carácter de 
cada luchador. Su calidad, 
ya sabéis, digital. 


cantes: y dolorosos, 
aunque algunos gritos se 
terminan haciendo 
demasiado repetitivos. 
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El control de los luchadores 


dl 


Ocho luchadores son pocos 
y las magias"automáticas" 
pueden restar diversión a 
largo plazo. Pero engancha. 


zado el juego de lucha más bello jamás visto. 
Teniente Ripley ' 


g | ] 
pa $ 2 


Un juego que destaca sobre 
todo por su increíble 
espectacularidad gráfica. La 
jugabilidad, sin embargo, 
podría haber estado un 
poco más ajustada. 
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| ”. 

el pecie de escarabajo-samurai terrible. Este enemigo es sr a | | Y 
1 d | d id > e b> iy 7% - | * Su impresionate aspecto gráfico y la 

E capaz de vaciar cualquier barra de energía con un par | | ¡ Ñ IM aasapeicia posibilidades 

de golpes de sus formidables antenas. Lanza fuego, es de un entorno tridimensional. 

enorme y la única manera de vencerle es mantenerse lejos 
de su alcance y atacar después de que haya fallado alguno 
de sus golpes. En definitiva, una máquina casi invencible. 
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* Los más expertos no verán con 
buenos ojos eso de las magias 
automáticas. 


* Ocho luchadores saben a poco. 
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Estos son tan sólo seis de los horrorosos 


No 
enemigos guardianes de fase a los que tr eE AN e 
Belmont tendrá que hacer frente en su pe- | $ $ ¿a pr AR =ñ 
regrinar por los dominios del Señor de las y A [Ane A 
Tinieblas. Son tan espeluznantes como di- ns: ra 
fíciles de liquidar, así que os aguarda un S1RA 2 | ] 
duro trabajo con ellos. Dependiendo del An | ] ARAS 
camino que toméis es posible que no os 3 p “Uy y) 


encontréis con ninguno de éstos, pero no 
penséis ni por un instante que los que os 
aguardan por otros senderos resultarán 
más asequibles. 

Las dos imágenes que podéis ver en las 
pantallas inferiores corresponden a la 
misma persona, al Señor de la Noche, y 
sólo aparecerán al final del juego para 
desencadenar la batalla definitiva. 


| retorno del mito 
Castlevania sigue 
basando su 
AA A 
una lúgubre y tétrica y 
ambientación lograda 
a base de escenarios 
y melodías. 


$ ¿Jo 4] 


Ni en vuestras pesadillas más 
espantosas os encontraréis 
con ecnaturas como éstas. 


Un buen número de armos propios de 
lo época medieval y un puñado de mo- 
gios y pócimas de efectos o 
res se encuentran al servicio de Bel- 
mont. Las podrá ir recogiendo a lo 
largo de las distintas fases del juego, 
pero no le estará permitido poseer más 
de una, además del ancestral y mítico 
látigo que portará en todo momento. 
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| SUPER NINTENDO 


SS A A ORO ER ANS REO 
paren: vivo el mito MA AA 


onami ha puesto un indudable empeño en que 

la saga Castlevania se mantenga muy viva y 

continúe gozando de ese buen nombre que | Ang A yé 
siempre la ha acompañado. Es cierto que tras varios | a Se mD. e e 
años de ausencia en el Cerebro de la Bestia, perso- | , A 1 
nalmente esperaba que esta nueva versión resultara REO aero 
algo más impactante de lo que en realidad es, -sobre | : 
todo si tenemos en cuenta que en esta oportunidad | 
atesora 16 megas-, pero tampoco se deben preocu- | PLATAFOMAS ACCIÓN 
par mucho sus seguidores porque aún mantiene ese KON á | 
sello personal y ese siniestro encanto que nos ha Konami 
maravillado a todos desde que hiciera su primera | N? jugadores: 1 
aparición. Las innovaciones que incorpora son muy Midasa 
interesantes, como el hecho de que pueda variar el | á z 
final del juego según se tome un camino u otro, pero | N? de fases: 7 i 
también cabe reprochar a Konami el que Niveles de Dificultad: 1 


no hayan presentado unos personajes de : - Continuaciones: Passwords | 

mayor tamaño y dotados de unos movi- e M 16 

mientos un poco más rápidos y variados. egas: 

A pesar de ello, nos encontramos ante un | | 

buen juego, especialmente en lo que se “+. vIATICOS 

refiere a su capacidad de diversión. SE e 8 ( 
The Edge tienen un scroll muy suave. 


Una pena que el tamaño de 
los sprites sea tan pequeño 
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Francamente buena. Se e e | 
- combinan los ritmos 


- trepidantes con otros 
- verdaderamente tétricos. 


No alcanzan el nivel de la 
- música, pero ni mucho 
menos se puede decir que 


pesar A los 16 megas que - desentonen. 
atesora, se echa en falta un mayor | Jugabilid 


» z a la 
tamaño para los personajes y |... 
seguir la línea marcada por 


demás elementos del juego. aos 


$ el mo e má 


| A a que se van 
superando las fases 

consigue despertar en el 
jugador un mayor interés. 


Uno de los objetivos , e Ll 


de Belmont en esta Esta nueva entrega posee 
nueva aventura cualidades como para 
consistirá en liberar seguir cautivando a la 

a las personas que legión de usuarios de 

se encuentran Super Nintendo. 
secuestradas en el 

castillo de Drácula. 


A : e La posibilidad de llegar al final por 


diferentes caminos. 
e Su capacidad de enganche. 
e La calidad en el apartado musical. 


—,* - al > -. 


. - Teniendo en cuenta los 16 megas que 
atesora, los personajes son pequeños. 
* El nivel de dificultad es bastante alto. 
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Es una publicación de hosey Press 


| MORTÁL KOMBAT 3, A 
| te doléra 


e deé 


ee: io 


¡ATRE 
CON ELLOS! 


Acaba con ¡Judge Dredd y Super Punch Out 


Este mes, en Nintendo Acción: 

Todo lo que quieres saber sobre Super Mario World 2 

Primeras imágenes de Doom en SNES 

Ultra 64: conoce toda la potencia 

de la futura máquina de Nintendo 

Guía para llegar al final de Judge Dredd ( — SY E 
Pelea con ventaja en Super Punch Out NN 1111 o l z £] L) ) 
Y toda la información, trucos y reportajes E AA 
que los buenos amantes de Nintendo necesitan. YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO. 


7 ¿más que harto de que le digan cómo tiene 


-' tornas. A partir de este momento, él 


>. carnes lo que significa que otro te vaya dibujando el destino. La ina" 


IX 


El EL CÓMIC SE 
CONVIERTE 
EN LA ZONA 
DE JUEGO 


Ñ a historia de «Comix Zone» '. 
arranca en la ciudad de Nueva York, en una noche tormentosa cúiando | 
el joven dibujante Sketch Turner todavía se encuentra trabajando, Ele os 
típico relámpago inunda-su * | 
estudio, pero en vez de . 

.. llevar con él un potente 

y trueno; vá acompañado del | 
. malo de la historia que esta * 
dibujando Turner. Y es que Mortus está 


que actuar, y ha decidido abandonar las 
páginas del cómic para invertir las . e 
dibujará las viñetas y Turner tendrá que sufrir. en sus propias 


radica en que Mortus no dibuja para ganarse unas pesetillas, sino para hacer- 
que Turner perezca en la aventura y así poder campar a sus anchas dia el 
mundo de los vivos con intenciones nada saludables. 
- Mientras Mortus toma los mandos lápiz en mano, Turner aparece en la primera 

viñeta de su cómic. En ella conoce a la General Alisa Cyan, quien le pone en 
antecedentes de la situación: Turner tendrá que avanzar viñeta.a viñeta, viéndose 
las caras con los más abominables engendros creados por Mortus, hasta que - 
complete los seis niveles en forma de páginas -más el inevitable enfrentamiento 
- final- que componen la aventura. 

Para lograr salir con vida del cómic, Turner contará con su buena forma física | 
y su habilidad en la lucha cuerpo a cuerpo. Pero esto no será todo. Alisa 
aparecerá de vez en cuando para aconsejar-a nuestro protagonista, y además | 
éste contará con la rata Roadkill como aliado, así como con la posibilidad de 
transportar hasta tres objetos a la vez. Y entre éstos se incluyen bombas, - 
cartuchos de dinamita, botellas de energía o la mencionada mascota. 

«Si tenemos en cuenta que sólo contáis con una vida para acabar con éxito este- 
cómic viviente, la verdad es que las. cosas no se presentan nada sencillas. Pero 

| EAS en vosotros feo UE la historieta os un final feliz. 
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| Cada vez que Sketch Turner supere una página del 
-cómic, aumentará la barra que le va convirtiendo 
ÉS en un verdadero superhéroe. 


AT WOW» 1 GET ITo.. 
Ml THE SIUTANTS NEED 
TMESE CRAWLERS... 


Una extraña mascota 


Vuestra compañera de aventuras será Después podréis dejarla libre cuando 

una rata llamada Roadkill.'La encon- queráis. Investigará, localizará ¡tems 

traréis en la cuarta viñeta y pa- ocultos y moverá palancas que 

ra granjearos su lealtad in- os permitirán seguir avan- Y da ao A E 
condicional, sólo tenéis ha zando. Su pequeño tama- : | o " | | 
que liberarla de su jaula. [<= AMR> ño es una gran ventaja. 


ar 


Por mucho que Turner esté fuera del mundo real, la aventura no se aleja de la 
mecánica habitual de este tipo de juegos, por lo que será inevitable que al. 
llegar a la última viñeta de cada página le espere un tremebundo enemigo final. 
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Si el pobre Sketch ya lo tiene un poco difícil para superar 
con éxito cada viñeta, no os queremos-ni contar lo que -. 
tendrá que sufrir para conseguir volver al mundo real. 
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Sega 

N? jugadores: 1 
Vidas: 1 
N* de fases: 7 SS 
Niveles de Dificultad: O. 
Continuaciones: 0 
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o Y A ; : : - prob 
¡ veo diferente a.. 
los demás, una . o 
aventura en forma de . MA sy se engañar por su 


r delicado aspecto. A 


cómic en el que tú eres ye sus espaldas fiene 
| SEO ÓN una brillante carrera 


el héroe protagonista. ria AR militar que le ha llo 
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vado a ostentar el 
grado de general. 

la conoceréis en la 
primera viñeta, don 
de en seguida OS 
pondrá en situación. 


Y después aparecerá 
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THE PROCESS 
HAS STARTED 


jos cuando estéis en 
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situaciones más bien 


comprometidas 
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Los cofres esconden todo tipo de pócimas y 
objetos. Algunas veces será imprescindible 
hacerse con el contenido del cofre avanzar. 


e > + 
EA O A 


AVENTURA DE SEGA 


mbiente, fuerza gráfica y textos traducidos 

son los principales valores del último cartucho 
aventurero de Sega para Mega Drive. Un 16 megas 
de acción incansable que pondrá a prueba no 


ñ 
y 


sólo vuestra habilidad o vuestras dotes E ¡e 

investigadoras, sino también vuestra q Y 

inteligencia. Ejercicios de lógica, de atención y 

de memoria se combinan con la aparición de úl 
impresionantes monstruos y laberínticos mapeados por | : GN 


explorar. La perspectiva isométrica aporta la 
tridimensionalidad y añade, con su extraño 
control, un aliciente más a los muchos 
retos que ya esconde «Light Crusader». 

El héroe de la aventura es Lance 
Wayden quien, al igual que su homónimo 
de las leyendas artúricas, ha sido el 
elegido por el rey para devolver al reino 
su pasado esplendor. Para ello no tiene 
que recuperar el Santo Grial, sino 
encontrar los pedazos de la Sagrada 
Bola de Cristal y derrotar al archimago 
Lagoono, creador de los 
monstruos que se han apoderado 
del reino. Una tarea titánica para 
la que no existen más ayudas 
que las armas y la magia... 
siempre que antes se 
encuentren, claro. 

Las 15 plantas que conforman 
las mazmorras del castillo Wayden 
son el escenario de esta adictiva p»> 
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La AMARO 
medieval muy RH TRA 
diferente a las SE ES ES po 
demás, en la que la ES SS SS E 
inteligencia se va a |% SS 
convertir en vuestro LAS SNS ASS ias cido 


» Ñ A RS E E pa , más potentes, mejores hechizos, póci- 
principal aliado, A Y E A mas, alimentos, llaves... es una parte 
A ES E DR o O esencial en toda buena aventura. Lance 
puede comprar casi todos estos objetos, 
pero otros sólo podrá ganarlos destru- 
yendo a determinados enemigos o 
abriendo los cofres que encuentre. 
El mapa será casi tan importante como 
todo lo demás. Podrá acceder a él en 
cualquier momento, aunque sólo apa- 
recerá la zona que ya haya recorrido. 


ADA 
Gracias a estas habitaciones ,y sólo en ellas, podéis Para conseguir avanzar en el juego, os será imprescindible 
salvar vuestra partida sabiendo que después seguiréis resolver todo tipo de ejercicios de lógica. En este caso, 


jugando en el mismo punto. Es importante encontrarlas. Lance debe conseguir que todas las figuras sean iguales. 4D o. 
HP 34: 100 GOLD 200 
PLAY TIME OD 0; 8' 149” 


Que no os asuste el LIA, RN EE POS Y $ 
IN. zz bs A SN 5 
texto que aparece en LIRA We (E 2) E e: qu PS LIA FLOOR 3 
las pantallas. Tened Y | 
por seguro que 
estará traducido al L A A SOS CITY 
a E ay ] | SD A AS 
castellano, aunque HMEAÉA > ; iS es A pa FLOOR 
nuestra muestra esté [Gt AS RN | y a FLOOR 
a medias entre el “HRS $ e e a FLOOR 
laponés y el inglés. E FHARS A | A a a y FLOOR 
qee y gs La O a as : e, 3 . ' a Mr nn HP. 0.326: 100 GOLD 200 FLOOR 
A 5 : PLAY. TIME OD 0:54'53" 
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Una maravilla aráfica 
para grandes peñsadores 


on una calidad gráfica y sonora envidiable, 

«Light Crusader» rellena un hueco importan- | 

te dentro de los juegos de rol para Mega Dri- | 

ve: el que va del rol puro a la aventura sin más. | 
Este cartucho nos ofrece la posibilidad de sumer- 
girnos en un ambiente medieval, donde ni hablar 
con los personajes ni manejar la espada es impor- 


tante. Lo esencial es resolver los acertijos y prue- | AVENTU RAS : 
bas lógicas que se van planteando en los suntuo- SE 6 A : 
E 


SEG» 1995 


¡COMPUTER DESEOED, Ny en SuE  Ñ Ñ 


sos calabozos de Wayden. Así, poco 


espacio queda para la aventura-aventura. | Treasure 
Aclarado este punio, es importante mati- ó | N? jugadores: 1 : 
zar que esta sucesión de acertijos y puzz- DÁ | Vidas: 1 i 
les, y la endiablada dificultad de alguno de “mm | Ñ z : 
Laos ellos, supondrá un reto irresistible para “Ph | N? de fases: 15 | 
aquellos jugadores que prefieran avanzar Niveles de Dificultad: 1 
4 0 0 0 h 
Cualquiera de los alimentos que guardéis en vuestra usando la cabeza antes que la SP ada. É | Continuaciones: Gr aba | 
mochila de aventureros os permitirá recuperar parte enaniS Ripley | Mega s: 16 
de la energía que hayáis perdido en los combates. a iii 
> t En cada piso h ' Ñ J | ATAIPP VA Mo 
aventura. En cada piso hayun | MN E Gráficos 
enemigo final, un montón de puzzles y 1 ae A Los escenarios, variados y 
objetos imprescindibles para avanzar. > 177% A | pa pes - | coloristas, nos trasladana 
Todo ello con unos escenarios A ME OS 4 ? la época medieval con todo 
de - A > A Y TA | suesplendor. 
exquisitos, ambientados con una música > EN A $ CR 
tan apropiada como sobrecogedora. ; ce Pa A ñÑ USICA 
Pero el juego no es ni el rol de «Shining AS MOS | Aveces suaves, otras 
Force 2» ni la aventura de «Soleil». Una tenebristas, las melodías se 
mezcla de estilos entre los que las acoplan perfectamente a la 
acción y rebosan calidad, 


plataformas de extraña perspectiva y la 
inteligencia terminan llevándose gran 
parte del protagonismo, configuran un 
estilo distinto, pero no por ello menos 
apasionante. Así, «Light Crusader» 
rellena un hueco en los juegos de 
aventuras de Mega Drive. Un hueco que  Munca debéis abandonar el pueblo sin visitar previamente todas las tiendas. 


no deberíais dejar de visitar, Comprar alimentos, pócimas y armas será la Única manera de mantener a 
Lance en condiciones de enfrentarse a nuevos y más difíciles retos. 
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PRE PR 
sonido FX 
Las voces digitalizadas son 
todo un acierto, pero el 
resto de sonidos tampoco 
le anda a la zaga. 


Jugabilidad 
El control del personaje es 


algo extraño, pero sólo 
ofrece dificultades al dar 


determinados saltos. 
1 de MEN 
SEPAN wr e Í j 

dde Cuatro son los elementos mágicos Más vale que salvéis la 
principales con que contará Lance partida de vez en cuando y 
A A re GUIA DO os toméis un descanso, 
para desenvolver se en las mazmorr as '* e porque de lo contrario... 
de Wayden. Cada uno de estos ele- ¿€ SR 
mentos puede usarse por separado, ¿OM al 


para conseguir hechizos de curación. 
O ataque, pero ninguno tiene efectos 
verdaderamente contundentes. 


Treasure nos ofrece una 
extraordinaria aventura 
destinada especialmente a 


| ns los que gustan de “darle 
Para sacar el máximo partido a la — - vueltas al coco”: 
magia, es necesario combinar estos pecaciiciiln) HN DERIO | Y PODA 
cuatro hechizo básicos. Las combina-  “i DORE ARES uy ñ S ] lr 
ciones pueden ser en grupos de dos, * Tanto el aspecto gráfico como el 


tres o cuatro elementos, consiguiendo 
A Be así encantamientos cada vez más po- 
ROS tentes. Eso sí, cuanto más fuerte es el 
SResae hechizo, más magia se gasta. 


sonoro se acercan a la perfección. 
* El original planteamiento del juego. 
+ Además, está en castellano. 
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* Con juegos así, este apartado pierde 
su razón de ser. 
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ómo no, comprar TodoSega. 
Porque nosotros te vamos a 
poner al día de lo que pasa 
en el mundo Sega. Y para que empie- 
ces a saber lo que es bueno, mira nues- 
tro número de septiembre. 
Empezamos con los Power Rangers: . Ñi Lo. s mejores 
videojuego, película, juguetes... co- <. > "“4TrUcos del año! 
noce el secreto de su éxito. Seguimos 
con un apasionante viaje a Canadá, 
donde EA Sports prepara todas las ver- 
siones de FIFA 96. Suma y sigue. 
Previews de «Virtual Hydlide» y «De- 
molition Man». Entérate de qué van 
juegos como «Panzer Dragoon», ] 
«Light Crusader», «Primal Rage» o | pure Mt, * E 
«Motherbase». Déjate guiar por : ca 
nuestra especialista en trucos den- 
tro de «Stargate» y aprende lo que 
es el rol con Sir Archibald Bradley y 
sus guías de juego. 
Además, tenemos 8 páginas lle- El fenómen o. Po 
nas de los mejores trucos para tus Pronto en M eg 
consolas favoritas. 
Corre, que el calor aprieta y To- l A U l T M 


doSega se agota en tu quiosco. 
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Invasión sin SegaSaturn 
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insospechada, y en poco tiempo, casi sin que pudiéramos darnos cuenta, ya se 
habían colado en todas las casas con su propia serie de dibujos 
animados, en la que ponían de manifiesto todas las trastadas queeran -N 
capaces de realizar y su “peculiar” forma de hablar y de reír. >» 
Pues bien, está visto que su meteórica escalada aún no hatocado  _d4 
techo, ya que ahora atacan tanto en Mega Drive como en Super 
Nintendo. Eso sí, ambas versiones son muy diferentes, con una 
notable diferencia de calidad a favor de la realizada para los 16 bits de ' N 
Sega. En ella, los protagonistas han de buscar los nueve pequeños 
pedacitos en los que se han convertido sus entradas para asistir al concierto del 
año, y que se desperdigaron inexplicablemente por los ocho escenarios que 
componen el juego. e 
Lo mejor de todo es que a lo largo de la acción van a interactuar con 
multitud de objetos y personajes, lo que les resultará imprescindible para 
encontrar los trocitos de entradas. Y más teniendo en cuenta que éstos se 
encuentran ocultos en los lugares más insospechados, como por ejemplo 
el estómago de un personaje al que habrán de hacerle vomitar. Todos los 
objetos tienen un determinado momento y lugar en el que utilizarlos, y el 
meollo de la cuestión consiste simplemente en encontrarlos, si bien es 
cierto que en algunos casos esto resulta bastante más complicado de lo que 
parece, lo que justifica el único nivel de dificultad en el que se puede jugar. 
Por lo demás, las bromas pesadas y las trastadas de los protagonistas estarán 
presentes en todo momento del juego, al igual que la multitud de enemigos que les 
aguardan. En fin, está visto que la fiebre Beavis and Butt-Head se va a prolongar 
todavía durante unos meses más, al menos en nuestro país. 
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embargo, la fama de Beavis € Butt-Head se disparó de forma  * / ) S 


se 


WS 
los los crió y la MTV: Music Television los juntó. A w yg 
Con el único objetivo, eso sí, de que fueran los , > 
presentadores estelares de los videos musicales que h pS 
emite dicha cadena, para captar la atención de una Y, Bray j 
audiencia, mayormente juvenil por supuesto, graciasa 
su comportamiento un tanto grosero y en cierto modo h dd 
subidito de tono del que siempre han hecho gala. Sin 4 Y 
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El desorden total y la anarquía más absoluta se alcanza en el Ellos son así y no cambiarán nunca. A base de eruptos y demás 
momento en que Beavis and Butt-Head consiguen acceder al gases que puede lanzar el cuerpo humano, y seguro que ya 
concierto, como podéis apreciar en esta ¡ilustrativa imagen. sabéis a lo que nos referimos, derribarán a todo el que deseen. 


N* jugadores: 1 6 2 
Vidas: 1 
N? de fases: 8 
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Gráficos 


M sica 
EA , p screta. hav aeterr 1S 
j y lact Inc ral ¡ > MIO Cr Or »>IVArTNar MY IMAne 
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Así son las bromas de Después, se introducen A las que, por supuesto, ciencias en el aspecto de musica y nente, aunque cabe 
esta pareja. Primero, en la cocina del burger añaden la rata que sonido, las aventuras de estos des achacarles que sean lentos 


recogen la rata muerta. y fríen unas patatas. recogieron antes. de > E Ed A, A ña , 1 ME E 2n sus movimientos 


Para obtener una Que no dudan en El pobre ingenuo no El ave contenaa únicamente arhe a calida ampo 
completa y repugnante vender a un alto precio sospecha nada del A E A NS -— >s todo lo largo que no. 
bolsa de patatas fritas. a uno de los clientes. maléfico plan. 1493 =H0 UCIMAasIqud lar Yao, E 

é E alte 
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Y engulle por completo El vómito del buen Y los crueles chicos ya The Edae 
todo el contenido de la hombre no tarda pueden recoger otro AS 
nauseabunda bolsa. mucho en llegar. pedacito de entrada. IT O 
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stérix y Obélix han decidido, con la inestimable colaboración de 
Infogrames, recorrer el Imperio para demostrarle al César que por mucho 
empeño que ponga es imposible mantener aislada a la aldea de galos más 
irreductible de todo el territorio bajo dominio romano. Pero como si hay 
algo que les sobra a nuestros dos protagonistas es sentido del humor, 
han decidido obtener un recuerdo de cada territorio que recorran para 
ofrecérselo al César con sus mejores deseos. De esta forma Astérix y 
Obélix abandonarán su aldea natal, abriéndose paso a través de las 
inevitables legiones romanas, para viajar a Britania, Helvetia, Grecia, Egipto e Hispania. 

En cada uno de estos lugares los dos galos deberán enfrentarse tanto a soldados romanos 
como a adversarios nativos, mientras localizan el paso hacia el siguiente nivel. 

Aunque la tónica general de cada uno de estos niveles consiste en recorrerlos a pie, en 
algunos de ellos Astérix y Obélix tendrán que subirse a bordo de una barca para atravesar 
aguas embravecidas, a la vez que esquivan todo tipo de obstáculos. Además, sólo 
conseguirán los obsequios para el César cuando superen una prueba final, generalmente 
de carácter deportivo. Así, en el caso de Britania deberán ganar un partido de rugby para 
conseguir el balón; en Helvetia tendrán que localizar a un banquero para obtener la llave 
del banco de Zurix; en Grecia habrán de ganar dos carreras (una de ellas de obstáculos) y 
superar una prueba de lanzamiento de jabalina para obtener los laureles de campeones; en 
Egipto ayudarán a construir una pirámide si quieren conseguir una reproducción de la 
misma en oro; y por último, en Hispania tendrán que reducir a un enfurecido toro, con lo 
que conseguirán a cambio un casco. 

Por cierto, si os ha extrañado que siempre hayamos hablado en plural de los 
protagonistas, es porque el juego ofrece la opción de dos jugadores simultáneos, con 
todas las ventajas que esto conlleva. Es decir, el doble de diversión. 
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Al final de cada fase os espera una 
prueba, que deberéis superar con éxito si 
' pretendéis conseguir uno de los 


¿Os suena de algo esta pantalla?. Si sois asiduos de las 
historias de Astérix y Obélix podréis comprobar que el comienzo 
de este juego es exactamente el mismo que el de los cómics. 


¡| obsequios con los que agasajar al César. | 


Aquí les tenéis, 
Jugando a la vez y 
colaborando como 
buenos amigos. 

Y es que este 
cartucho también 
es para dos 
jugadores. 
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Los galos superan su prueba de juego 


onectar en vuestra Super Nintendo «Astérix y Obé- 
lix» es lo mismo que abrir cualquiera de los libros 
de Uderzo y Goscinny que estos dos personajes han 
protagonizado. Y es que el principio es el mismo, la ima- 
gen de la aldea gala ampliada con una lupa y el imprescin- 
dible texto que nos mete en situación. 

En lo que respecta al desarrollo, el juego mantiene todas 
las cualidades de las aventuras impresas: una situa- 
ción rocambolesca que derrocha humor y la partici- 
pación simultánea de los dos galos. Por lo demás, 
resulta más que correcto en todos sus aspectos, 
añadiendo la excelente idea de sustituir los habi- 
tuales enemigos finales por pruebas de habilidad 
que dan un aire nuevo a las plataformas, 


Cruela de Vil 


Cada vez que los protagonistas consigan el sabroso jabalí que 
véis en la imagen, se volverán fortísimos e invencibles por unos 
segundos, como si hubieran tomado la famosa pócima mágica. 


responden con rapidez al 
pad, ejecutando una amplia 
gama de movimientos. 


original impreso, con unos 


Ste A 


No son muy abundantes, 
- pero tienen la contundencia 
suficiente para resultar 
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- Esun juego extenso, tanto 
en número de niveles como 
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PLATAFORMAS 
INFOGRAMES 
Infogrames/ 

Bit Managers 

N* jugadores: 1 ó 2 

Vidas: 4 
N? de fases: 5 
Niveles de Dificultad: 3 | 
Continuaciones: Passwords 
Megas: 12 


mw 


RUAÍNCAE 
E ATA A 
A imagen y semejanza del 


sprites de generoso tamaño 
que funcionan muy bien. 


INVIAS, | 
LA A 
Un adecuado repertorio de 
melodías cuyos ritmos se 
adaptan a los del territorio. 
que sirve de escenario. 
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convincentes. 


ueno ol 
CABIMIAOA A 
Tanto Obélix como Astérix 
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en lugares a explorar en 


Cada uno de ellos. 


Fade 
00 


Ha 


- españoles Bit Managers. 


Astérix y Obélix pasan con 
éxito por los 16 bits de 
Nintendo gracias al trabajo 
de Infogrames y de los 
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* Respeta las aventuras originales de 5 | 


- Uderzo y Goscinny. 


* Poder jugar al mismo tiempo con 


- Astérix y Obélix. : 


“0 FOOr 
e Con los passwords, no os costará | 
demasiado trabajo finalizar la aventura. 


Aunque eso sí, no son nada sencillos 


de obtener, 


SUBE LA TEMPERATURA 
EN MEGA CD 


na vez más el video digitalizado vuelve a tomarse como 
sólida base sobre la que asentar y desarrollar un nuevo 
juego para el soporte Mega CD. Y ya van muchísimos. El 
último que habrá que añadir a esa larga lista será este 
«Fahrenheit», título que, por cierto, presenta una clara 
originalidad argumental en la que el jugador se debe 
introducir en la piel y en la mentalidad de un bombero, casi 
nada, y penetrar en una serie de edificios en llamas para 
rescatar a las personas que se encuentran en su interior, Ni que decir tiene 
que, por lo tanto, el principal protagonista, que aparecerá por todos los 
sitios hacia los que miremos, será el fuego, como lamentablemente 
K y ocurre en un buen número de nuestros bosques. 
Para que nos sintamos verdaderamente dentro de la situación del 
bombero, se ha optado por aplicar la perspectiva subjetiva, lo cual es 
un detalle muy de agradecer puesto que le concede un mayor realismo y 
una sensación de estar viviendo más de cerca el peligro de las llamas. Sin 
embargo, el desencanto llega cuando detectamos que nuestra participación 
en el juego se limita a escoger el camino por el que avanzar y a nada más. 
Cada cierto tiempo, aparecen en pantalla unas flechas que nos indican los 
caminos por los que se puede tirar, nosotros los elegimos y ahí se acaba 
nuestra participación en la acción. 
Es, en definitiva, uno de esos juegos a los que se puede jugar con 
y, Una sola mano. Eso sí, los edificios se componen de varias plantas 
¿7 con multitud de puertas. Y tendremos que entrar en todas para 
cerciorarnos de que no dejamos a nadie dentro asándose, por lo que 
la tarea será dura y difícil. Y lo será más aún si no sabéis inglés ya 
que todas las órdenes y diálogos están en ese idioma. 


= 
Atoll 


Éstas serán E 
las personas 


mucho tiento 
encargadas de MS porque en este 
reanimarnos juego las 
cuando se nos explosiones 
agote todo el estarán al 


oxígeno 


La mayor parte de los escenarios del juego son como el 
que muestra esta imagen. El jugador, desde una 
perspectiva subjetiva, verá llamas y humo por doquier. 


Antes de introducirnos en los edificios, unos personajes 
del exterior nos pondrán en situación y nos aportarán 


Sólo para los entusiastas del género 


hrenheit» es uno de esos juegos de aventura inte- 
(( ractiva, en plan 100 % peliculero, que agradará úni- 
camente al grupo de consoleros aficionados a este 
género tan específico, en el que el jugador interviene muy poco 
o nada en el desarrollo de la acción, limitándose tan sólo a es- 
coger el camino por el que desee que se mueva el personaje de 
la película. Ese escaso nivel de participación del jugador le lle- 
de va a presentar un pobrísimo nivel de jugabilidad que lógica- 
> mente retraerá a buena parte del público. 

Hecha esta puntualización, necesaria por otra parte, 
sabed que el juego tampoco presenta demasiada cali- 
dad en lo que a las digitalizaciones se refiere y, lo que 
es peor, llega a mostrarse un tanto monótono por la 
— presencia de escenarios tan parecidos y ca- 
rentes de interés que no consiguen meter al ju- 

gador de lleno en la pelicula. 
El Consolero Enmascarado 


determinados datos que pueden resultar trascendentales. 


Hay que ir con | 


orden del día. | 


AVENTURA 
INTERACTIVA 
SEGA 
Sega 
N? jugadores: 1 
Vidas: 3 | 
N? de fases: Sin determinar | 
Niveles de Dificultad: 3 
N? Cont.: Graba partidas | 


E Era 
Las digitalizaciones no 
tienen una gran definición. 
Hay poca claridad en la 
mayoría de los escenarios. 


Apenas se nota su 
presencia por la tensión del 
juego, pero cuando se 
logra oir no está nada mal. 


Lo mejor del juego. 
Parecen tan reales que dan 
una mayor sensación de 
verosimilitud a la película. 


Sobreutilización de la parte 
izquierda del pad: sólo hay 
que mover al personaje 
hacia los distintos lados. 


I Ñ a | 

Al principio impresiona, 
pero poco a poco se pierde 
en la reiteración de la 
acción, de las llamas, ... 


0 y | 

A 

Se le propone al jugador 
una actividad mínima: 
dirigir al personaje. Así que 
agradará sólo a algunos 
consoleros. 
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» Los efectos de sonido FX. 
+ Que salva las partidas. 


y ad € y el 
* Lo poco que interviene el jugador. 
e La necesidad de saber inglés para 
podernos desenvolver con ciertas 


garantías por ' ;s distintos escenarios. 


ucas Arts nos sorprende ahora a todos con una aventura que podríamos 
calificar de muy peculiar, se mire por donde se mire. De entrada el argumento 
es absolutamente disparatado, puesto que se trata de reparar las cuatro 
máquinas que mantienen unida la realidad, tal y como la conocemos, y que se 
encuentran dispersas a lo largo y ancho de una infinidad de destartalados 
planetas. Una legión de babosas llegadas de otra dimensión se han encargado 
de sabotearlas para inundar el mundo de una eterna y desagradable viscosidad 
¡Toma ya! Por si esto fuera poco resulta que dos jovenzuelos, un niño y una 
niña, serán los protagonistas encargados de llevar a buen puerto tan extraordinaria misión. 
Estarán ayudados por un sargento de la tropa sideral, un perro-robot que les dará el orden 
de los objetivos a cumplir y algunos valiosos consejos, y una serie de alucinantes 
personajes que irán apareciendo por los diferentes planetas. 

Estos muchachos, controlados por vosotros naturalmente, tendrán que acercarse a cada 
uno de los planetas en su rimbombante vehículo espacial y liquidar desde él a las naves 
que lo protegen. Luego descenderán con el pertinente traje-armadura sobre la tierra de ese 
planeta para cumplir con el objetivo, si es que consiguen desembarazarse de todas los 
viscosos seres que les persiguen. Los diálogos, en inglés eso sí, y los items estarán 
continuamente presentes a lo largo de todo el juego para ayudar a estos chavales en su 
laboriosa y nada agradable tarea de dar fin a los perversos planes de las babosas. Una vez 
más el universo está en peligro y nuevamente os tocará a vosotros salvarlo. 
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N? jugadores: 1 
Vidas: 1 
N? de fases: 111 planetas 
Niveles de Dificultad: 1 


La multitud de A 
planetas que componen 
este peculiar sistema galáctico 
no se encuentran repletos 
únicamente de babosas, sino 


que también contienen un buen N? Continuac.: Graba 
número de items y diversos 
objetos que resultarán Megas: 8 


enormemente útiles a nuestro 
protagonista. Además, en 
algunos de ellos aparecerán 
extraños seres con los que se 


z 0 Escenarios colorist 
podrán establecer diálogos. > e 


verdaderamente sencillos, 
con unos sprites de 
pequeño tamaño. 


Sólo existe en la nave 
nodriza. Cuando bajamos a 
los planetas no habrá 
música que acompañe. 
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AA AS E A través de ellos se intenta 

A pr dar al juego el aire futurista 

y sofisticado del que carece 
en el resto de apartados. 
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Resulta difícil sin saber 
inglés. Además no está 
claro qué se debe hacer y 
cómo en cada momento. 


paraa Una larguísima aventura en inglés. 

para echar por tierra los perversos planes entro de un estilo absolutamente desenfadado y casi in- Atrae por lo largo que 

O di O LOIAREcOS fantil, los muchachos de Lucas Arts intentan desafiar- puede llegar a ser, pero no 
nos con un juego de aventuras que promete ser largo, a par ala 


; rutina y la monotonía. 
pesar de lo simple que resulta el argumento. , 


Compuesto por unos gráficos y escenarios tan sencillos co- JO | 
mo multitudinarios y por una casi total ausencia de música, La simpatía y la originalidad E 


«Big Sky Trooper» no pretende llegar hasta el jugador por su no al para nl a 
calidad, sino por su simplicidad, por su simpatía y por propo- a e a MON y 
ner una buena cantidad de horas de juego. Lo que también es pobreza gráfica, > 


cierto es que el continuo paso de los planetas no puede evitar 
el hacernos caer en una cierta monotonía. 

A pesar de ello es fácil que puede gustar a to- 
dos aquellos aficionados que sientan especial 
debilidad por los largos juegos de aventuras, y 
que además tengan buenos conocimientos de 
inglés. 


* El enorme número de planetas que se 
deben visitar. 

e El sentido desenfadado y casi infantil 
que se le ha dado a un juego tan largo. 


The Edge 


e El eterno inconveniente de los 
diálogos en inglés. 

-La continua repetición de acciones 
similares ante idénticos enemigos. 
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a compañía Viacom se ha empeñado en convertir 
a Beavis y a Butt-Head en las indudables estrellas 
de los 16 bits de Nintendo y Sega durante este 
e final del verano, mostrándonos una nueva y 

Can — IN A A E! descabellada aventura más de las que estos 
po esa sz muchachitos suelen hacer gala. En la versión 
para Super Nintendo deben recorrer únicamente 
cinco fases, exprimiendo al máximo toda su 
picaresca y los despiadados modos que tan famosos les han 
hecho, con el objetivo final de conseguir presenciar en vivo y 

en directo el concierto de su grupo favorito. 
En un principio tendrán acceso sólo a cuatro fases, que 
transcurren por el instituto, la calle, el hospital de su ciudad 

y un centro comercial. En ellas, Beavis and Butt-Head no 

sentirán el más mínimo reparo en golpear a diestro y 

siniestro con las distintas armas que encuentren en su 

camino, algunas de las cuales podéis presenciar en el 

cuadro que acompaña a este comentario. Además, para que 
su barra de energía no disminuya, tienen que recoger comida 
de cualquier sitio, e incluso robársela a otros jóvenes si es 
necesario. El caso es llegar con vida a la quinta fase, que 
tiene lugar en el recinto donde se celebra el concierto. 

Al final de cada fase aparece el correspondiente guardián de 
nivel, y tras él se accede a una fase de bonus consistente en 
recoger con una caña de pescar los restos de comida que los 

vecinos arrojan a la calle, cosa que agradecerá enormemente la 
barra de energía. En cuanto a los enemigos, se encontrarán de 
todo y de manera muy reiterada: desde serpientes, cocodrilos, 
pirañas y policías, hasta el director o el tío más chuleta del 
instituto. Pero esta pareja no conoce el verbo abandonar. Así 
que con vuestra ayuda y su descaro, nadie podrá detenerles 
los pies hasta que consigan presenciar el concierto. 
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El director del instituto será uno de los más 
implacables perseguidores de Beavis y Butt-Head, 
y si los captura los enviará al inicio de la fase. 


A 
rav e” 


Un juego poco convincente 


poco más en la realización de este cartucho so- 

bre «Beavis and Butt-Head» para los 16 bits de 
Nintendo, puesto que se muestra decepcionante des- 
de cualquier punto de vista. Resulta francamente com- 
plicado decir muchas cosas buenas sobre él si se tiene 
en cuenta que gráficamente es mediocre, de música 
tampoco anda muy sobrado y es increíblemente corto 
con las cinco fases que incorpora. 

Por otro lado, las acciones no son suficientemente va- 

riadas y los enemigos se repiten tan a menudo 
que causan una peligrosa sensación de mono- 
tonía. Esto se intenta salvar, y en cierto modo 
Viacom lo ha conseguido, con la inclusión de 
puntuales notas que provocan una sonrisa. A 
modo de conclusión, se trata de una versión * 
muy poco convincente, notablemente inferior 
a la creada para Mega Drive. 


E ienso que Viacom debería haberse esmerado un 


Grá aficos. 


Juego parpadeando. 
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AVENTURA 
VIACOM 
Viacom 

N? jugadores: 1 ó 2 
Vidas: De 4 a 6 
N? de fases: 5 
Niveles de Dificultad: 3 
Continuaciones: Passwords ' 
Megas: 12 | 


Muy simples, con sprites de 
un tamaño discreto que se 
pasan más de la mitad del 


MÚSICA 


Los chicos atravesarán peligrosos caminos, como 
este acuario de pirañas. Sin embargo, su osadía se 
verá recompensada con la captura de nuevas vidas. 


Unos chicos tan entendidos 
enel sector musical se 
merecían unos ritmos de - 


The Edge 


Si ya son malos y 
perversos por nafu- 
raleza, cuando se 


1 les da la oportuni- 


dad de manejar ar- 
mas como las que 
aparecen. en este 
cuadro, se convier- 
ten en auténticos 


= Terminators que 
0) arrasan con todo lo 


que se les ponga por 
delante. Y todavía 
hay quien dice que 
son unos angelitos. 
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Aquí tenéis a todos los guardianes de fase. Son más rápidos, pero también 
son notablemente menos hábiles e ingeniosos que nuestros dos amigos. 


4 Los' golpes y lamentos que qe 
suenan se mantienen enla 
misma línea de la r música - 
antes. comentada. 


-El control de los personajes 
es sencillo, aunque hacen 
gala de una lentitud que 


fases y en la calidad de los 


mucha A calidad. 


Sonido FX. 


Jugabili dad 


— a E == 


ais qee desesperar. 


Adicción 


Tiene un número tan 

escaso de fases que no 
permite crear en el jugador 
un alto grado de adicción. 


Total 


Se trata de un juego flojo, 
con anécdotas divertidas, 
pero corto en el número de 


llo 


gráficos y la música. 


.o Mejor 
a y AY 3| +] | 
eLa popularidad de los protagonistas. 
* Determinadas situaciones pueden 
incluso hacerte reír. 


Lo Peor 4 


* Sólo tiene cinco fases. 

e Tanto los sprites como los escenarios 
resultan muy pobres. 

e La escasa variedad de enemigos. 
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Aprende a moverte 


Acclaim continua empeñada en meternos hasta por 
las orejas una fórmula que repite constantemente 
en sus últimos lanzamientos. Cogen una película, 
de más o menos éxito, y crean un videojuego 
aprovechando el tirón del filme. Lo han hecho con 
«Stargate», con «Judge Dredd», con «True Lies» y 


v 
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lo hacen ahora con «Demolition Man» conjugando 
elementos de los juegos mencionados. 

El resultado es más bien mediocre. Gráficos y 
melodías obsoletas así como sprites mal resueltos 
que, además, resultan demasiado lentos en los 
niveles de perspectiva isométrica. 


N* jugadores: 1 e Vidas: 3 + N? de fases: No disponible» Niveles de Dificultad: 3 e N2 Continuac.: 2 + Megas: 16 
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N? jugadores: 2 + Vidas: 3 + N? de fases: No disponible + Niveles de Dificultad: 3 + N* Continuac.: 2 + Megas: 16. 
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ezumando calidad y buenas maneras, | 

PlayStation demuestra que no hay género que Dl NIN 

se le resista, aunque se trate de la polémica ¡4 4!" A dl 

perspectiva subjetiva. Este género se ha 

convertido, junto a la lucha y los coches, en 

imprescindible para toda consolas de última generación. Todas tienen su 

representante y en todas asombra la capacidad de sobrecoger y atrapar. 

«Kileak the Blood» no iba a ser menos. 

Este juego atrae por la nitidez de sus gráficos y la impecable calidad de sus texturas y 

luces. Demuestra la potencia de la máquina de Sony para texturar polígonos y moverlos 

con fluidez y velocidad. No asusta tanto como otros del género, pero mantienen la misma 

atmósfera de tensión que, por ejemplo, «Doom». 

de 7 La base de «Kileak The Blood» será deambular por lóbregos pasillos en busca de la 

clave que nos permita pasar de nivel. Pilotaremos un poderoso androide del siglo XXI 

al armado hasta los dientes y deberemos deshacernos de los enemigos antes de que ellos 

den cuenta de nosotros. Lo cuál es más fácil de decir que de hacer. 

Primero porque habremos de ir encontrando nuestras armas y segundo, porque no es 

fácil hacerse desde el principio con la mecánica. Aunque el juego salva partidas, salva 

también la condición en la que se encuentren nuestra energía y nuestros escudos. De 

este modo, tendremos que empezar más de una vez si queremos pasar de nivel en 

condiciones de aguantar la creciente dificultad del juego. 

Contaremos con ayudas que irán ofreciendo, amablemente, los enemigos destruidos. 
Cargas de energía o municiones serán las más importantes, aunque, eso sí, siempre 
quitan más que dan. Un mapa nos indicarán los lugares que aúno no hemos visitado y 

la voz de nuestros compañeros de escuadrón nos informará de cuál es la misión a 
realizar. Y son muchas, unas veces sencillas, otras más complicadas, pero siempre 
con un hilo común: usar la cabeza. 
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on este inmejorable 


aspecto gráfico se AVENTURA 
presenta la primera SONY 


aventura subjetiva para Genki 


para Sony PlayStation. N" jugadores: 1 
Vidas: 1 
N? de fases: No disponible 
Niveles de Dificultad: 1 


Continuaciones: Graba 


Salvo alguna ralentización, E E 
el tono general de 


escenarios y enemigos es 
más que atractivo. 


Ayuda a crear la atmósfera .= r 
tenebrista con la que se ha 


dotado al juego. Puede 
llegar a hacerse monótona. 


Todo tipo de sonidos servirán 8 r 
para asustar y ambienta, 


Esta pantalla muestra uno de Estos terminales nos permitirán 
los puntos donde podremos visualizar el mapa completo y 
cargar toda la energía del robot. salvar la aventura en ese punto. 
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Es muy completo, y con un ¿e fo 


control no muy complicado. 
Resulta divertido a partir de 
la tercera o cuarta partida. 
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el género. ES Y 
Ss las que > een mn. Puede hacerse un poco 

monótono al principio Eso 
sí, los amantes del género 
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La tarjeta CD Estos cartucho Con la tarjeta | Sy mucha as tram yaSs y e | | 
acceder a ciertas renresentan las podremos acceder ] adi ene h Far 1as tri 2mpas y n E % tardarán en cansarse. 
a  Jetos. Pero hay que ponerle tambié un par dy > 
terminales con e municiones a una imagen total pe Dar || 
objetivo de salvar la 1ecesarias pare del mapa con Y dep das. or una | lado las rá lentizac on ha 
partida en ese poder disparar todas sus 1% CUE ndo el ñ 1úmero de | pol o | A pesar de su gran calidad 
YA Bo e 8 ; Es eg 
punto concreto nuestra pistola (0) calizacion es. | lla es ele va do | y, Pp pol 4 r otro Cl ] E gráfica, le falta algo mas de 
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pa juegos de luz y sus texturas. 
l do gustafa a 105 1anal < * Un fácil control ajustado con una 
aventuras subjetivas y de la ac- : dificultad creciente y alta. 


* Le falta dar más miedo, envolver con 

más tensión. 

* Las ralentizaciones cuando hay gran 
número de polígonos en pantalla. 


ENTRE LA ESTRATEGIA Y EL 
MÁS PURO MATA-MATA 


a idea es bastante vieja: una nave que ha de enfrentarse a hordas 
alienígenas para salvar la Tierra. Pero el planteamiento es original. 
Tan original como pilotar un futurista hovercraft a través de la, hoy 
tan de moda, perspectiva subjetiva. A medio camino entre «Doom» 
y cualquier shoot'em up, «Hover Strike» arrastra a una aventura 
que sabe atraer y atrapar, sobre todo al principio. 

El desarrollo del juego os sitúa frente a seis intensas misiones 
sin una disposición concreta, es decir, podéis elegir el orden en 
que las queréis completar. En cada una de ellas el objetivo consiste en destruir 
algunas piezas de la maquinaria enemiga, ya sean radares, convoys, lanzaderas 
de misiles o depósitos de combustible. Para ello, vuestra nave cuenta como 
disparo básico con una especie de ametralladora futurista inagotable y con un 
número variable de misiles. Una plantilla, semejante a la de «Alien Vs Predator», 
se encarga de señalaros el resto de funciones del pad, como localización de 

enemigos, cambio de radar, vista exterior, acelerador y freno. 
Lógicamente, en vuestro camino se cruzará un buen puñado de 
..  €nemigos con la orden de entorpeceros el avance como sea. 

Si sois lo suficientemente listos, evitaréis en lo posible los 

enfrentamientos directos mientras buscáis por el amplio 

mapeado los objetivos principales. Haciéndolo así, es fácil 
acabar con la la primera tanda de seis misiones. 
Y ahí es donde empieza lo malo. La segunda tanda también 
tiene seis misiones para elegir, pero se desarrollan en los mismos 
escenarios y contra los mismo enemigos, lo que hace decrecer el 
interés: falta el aliciente de saber qué vendrá luego. Así, el 
atractivo inicial, apoyado por unos gráficos de calidad y la 
ambientación que da la perspectiva, se pierde a 
medida que se avanza en el juego. Una pena. 


Cuatro manos mejor que dos 


Una de las opciones permite que dos jugadores compartan el control de la 
nave. El primer jugador se encarga de los controles de dirección, acelera- 
ción, freno y selección de objetivos. El segundo maneja la mira, que en es- 
te caso es independiente de la dirección, y es el encargado de abrir fuego. 


N? jugadores: 1 6 2 
Vidas: 3 
N? de fases: 6 
Niveles de Dificultad: 3 
Calidad y buenas maneras, Continuaciones: Graba 
pero sin variedad Megas: 32 


over Strike» es una aventura atractiva, Gráficos 
divertida y de gran calidad técnica, 
que sin embargo no ha sabido huir de 
uno de los peores defectos que puede tener 
un juego: la monotonía. Durante las seis pri- AS 
meras fases el jugador aprende a manejar MÚSICA 
los complejos mandos de su nave, aprende a 
Sobre los objetivos principales suelen acumularse un buen destruir a los enemigos, aprende a buscar el 
número de enemigos. Lo más indicado es ahorrar misiles para camino más fácil y, en suma, se divierte. 
emplearlos en situaciones tan comprometidas como la que vels. Pero llegados a este pun to, el juego parece ó 
agotarse. Tras esos seis niveles los escena- sonido FX 
rios se repiten, los enemigos se repiten y la 
mecánica se repite. La acción se hace tan re- | 
petitiva que parece que lo único que hemos 
hecho ha sido aumentar el nivel de dificul- SE 
d tad. La variedad, en fin, no es Jugabilidad 
la bandera de «Hover Stri- 
ke». Sabe atrapar, gustar 
y divertir, pero quizá no 
, el tiempo suficiente. 
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Otra manera 


Aparte de la perspectiva subjetiva, el 

juego permite otra vista desde el ex- Jen | 
terior basada en una “cámara” que A 
permanece en cierto punto. Así, aun- LO Mejor 
que la nave gire la imagen se mantie- a ] ) 
ne fija, provocando que dejéis de ver | 

vuestro vehículo al cruzarse una mon- 

taña.o un enemigo. Se puede ¡jugar 


desde aquí, pero la acción se hace L ¿2 
demasiado embrollada. 9 cor AS 


PISH 


MIRADA 


DIEZ LUCHADORES, EN 
BUSCA DE LA GLORIA 


us intenciones son diferentes, pero todos tienen en común los métodos 
que utilizan y el soporte en el que intentarán alcanzar la gloria. Y es que 
cualquier luchador se siente como pez en el agua en Neo Geo CD.La nueva 
oferta para este soporte se llama «Savage Reign», un juego que os 
introducirá en un misterioso torneo en la ciudad de Jipang. 

Estamos a comienzos del siglo XXI y un siniestro personaje envía un 
mensaje a todos los rincones del planeta. Reta a los mejores guerreros a 
participar en «The Battle of the Beast-God». Sólo uno tendrá la oportunidad 
de enfrentarse a King Lion. Si consigue derrotarle, obtendrá riqueza y gloria para toda la 
eternidad. Lógicamente, los más valientes recogerán “su guante”. 

Nueve luchadores responden al reto: Hayate, Eagle, Gozu, Carol, Mezu, Nicola, Joker, 
Chung y Gordon. Dinero, venganza y ansias de poder son algunos de los móviles que les 
llevan a participar y a intentar derrotar al inquietante Lion King. 

Si lo consiguen o no, ya está en vuestras manos. Para ello contaréis con la ayuda del 
arma característica de cada participante (por ejemplo: un bumerán en el caso de Hayte, el 
“Statontar” de Gordon o la vara de fuego de Chung) así como con el 
1,5 amplísimo repertorio de magias y golpes especiales que es 
imprescindible en todo buen juego de lucha. Y éste lo es. 

Ahora sólo queda que vosotros también aceptéis el reto. De 
momento, ya os lo hemos lanzado. 
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Neo Geo CD sigue 
en su línea 


ue en Neo Geo los juegos de 

lucha, compactos o no, son 

otra historia es algo que todos 

los aficionados a este género tienen 

2d BRENT aerana bastante claro. Y que cuando SNK ha- 

a ce algo para este soporte, lo hace 
muy bien, también. 

Pues el tándem Neo Geo CD-SNK 
vuelve a dar sus excelentes frutos 
con «Savage Reign». El juego es ra- 
pidísimo, está bien realizado y cuenta 
con el gigantesco repertorio de gol- 
pes que tanto gustan cuando nos me- 
temos de lleno en un torneo o en un 
versus. De nuevo, se explotan 
a tope las posibilidades del so- 
porte y no faltan los dos pla- | 
nos de lucha. Por contra, diez 
luchadores entre los que po- 
der elegir resulta un número 
escaso a estas alturas, pero 
qué se le va a hacer. Más vale 
conformarse con lo que hay. 
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LUCHA 
SNK 
SNK 

jugadores: 1 ó 2 

Vidas: 1 

de fases: Torneo 
Niveles de Dificultad: 3 
N? Continuac.; Graba 3 partidas 


Megas: 190 
» ¡ Es Pe F MER línea general de calidad 
$ E e | ) que posee el juego. 
QA YN : 
O a Aro | ] A Tiene la contundencia y 94 


buena realización que SNK 
sabe imprimir a todos sus 
juegos en este apartado. 


: Ss A DOCE! ; y q e E AS 
CAST A a | EVA Los golpes básicos no son 
E A IS ola he a difíciles de hacer. Podéis 


A e ' ¡INR JE = ” 
AA SA buscar nuevas 


a 2. EI RO RS ESTOS ISA FENTI l combinaciones, las hay. 
e Armas personales y fáciles de utilizar. 
+ Que esté traducido al español. 


+ Poder salvar hasta tres partidas. 
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VACAS TASA AN AAN => y Escenarios de gran calidad 
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EN A a E concebidos en función de 
0 lA Y at ac Aral a 7 Ml cada personaje. 
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Las melodías no 
desmerecen en nada la 


Jugar se convierte en un 
auténtico vicio dadas todas 
las posibilidades que 
poseen los luchadores. 


Un juego muy completo 
que cuenta con todos los 

| ingredientes para satisfacer 
ao on a a los amantes del género. 
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* Todo el tiempo que se pierde cada 
vez que el juego tiene que cargarse 
pues una vez metido en faena, fastidia. 


; + Head Diablo, salón,  Arnádón, Sur y Chaos ya est ar SN ES Mes EN a 23 
Jistos para .dominar. la tierra de Urth' enla portátil de: * y mn ¡lor 3) AY A A 


ce i “Nintendo; Time Warner y Probe han. conseguido el. AbOs: EPR | A e E o 
A: + de comprimir a estos monstruos.en: cuatro; vibrantes. megas. * Lo A E A 

Es ¡ Lomás llámativo.de este cartucho para Game Boy€ esla is A: A 

ps apariencia de: sus Personajes; todos son ancestrales: órióluras; des E y 

poe ' ¿gran altura y tonelaje, que luchan en este: soporte:para defender sus. E 


Lud respectivos territorios. Por. supuesto, el dominador: absoluto: será: aqu 
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N? jugadores: 1 : 
Vidas: 1 | E 
N? de fases: 6 | 
Niveles de Dificultad: 8 ' 
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asta ahora estábamos acostumbrados a 
asociar inmediatamente el nombre de Tails al 
de Sonic, y se nos hacía muy difícil imaginar 
al primero sin el segundo. Pero como todo 
cambia en este mundo y nadie está conforme 
con la condición que tiene, pues resulta que 
Tails se ha cansado de ser el segundo de la 
indiscutible estrella de Sega, por lo que ha 
propinado un fuerte golpe en la mesa para reivindicar sus 
derechos y exigir la realización de un juego en el que él sea el 
único protagonista. Este y no otro es el verdadero origen de 
«Tails Adventures», que como bien indica su título presenta 
las aventuras y desventuras de este personaje por un extraño 
país perdido en mitad del océano. 

Tails, haciendo gala de su enorme espíritu aventurero, va a 
adentrarse por los nueve puntos estratégicos de dicho país, 
empezando por el que vosotros deseéis, para rastrearlos de 
arriba a abajo hasta que consiga encontrar la ansiada salida. 
A lo largo de los mismos existen multitud de sendas ocultas 
que debe descubrir si desea llegar a buen puerto. Y para ello 
cuenta con la vital ayuda de su cola, que le permite elevarse 
cuando la hace girar, así como de diversos items que están a 
su servicio para que pueda sobrevivir ante los ataques de 
abejas, minúsculos seres humanos que habitan en las 
profundidades de la tierra, y demás enemigos que intentan 
hacerle la vida imposible. 

Naturalmente, tampoco faltan ciertas dosis platatormeras en 
las que demostrar vuestra habilidad en el salto, dentro de una 
aventura en la que, a pesar de que sea Tails el indiscutible 
protagonista, se echa algo de menos a Sonic. 
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La estrella es Tails 


on esta aventura Tails nos demuestra que él so- 
lito, sin la colaboración de Sonic, también es 
capaz de proporcionar buenos ratos en la colo- 
rida portátil de Sega. Y tal vez sea esto lo más desta- 
cable del juego, porque por lo demás se trata de un 
cartucho normalito, en el que no se encuentran as- 
pectos verdaderamente sobresalientes que puedan 
llamar en exceso la atención del jugador. 

Viene a ser una aventura más que transcurre por va- 
riados escenarios y que se acompaña de unos buenos 
ritmos musicales. Por lo que respecta al protagonista, 
hay que reconocer que presenta un gene- 
PY roso tamaño y que se mueve con agilidad 
ho $ por los laberintos. El es, sin ninguna du- 

PS da, lo mejor de un juego sencillo, ca- 
| rente de alardes de ningún tipo. 
The Edge 
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Los enemigos aguardan a Tails escondidos en los 
más recónditos lugares para sorprenderle con sus 
disparos. Así que habrá que tener mucho cuidado. 
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Éste es el 
nuestro amigo 


recorrerse de 
arriba a abajo. 
Vosotros 


de los nueve 
caminos que 


empezar la 
aventura. 
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el compañero inseparable 
de Sonic, para pasar a 
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Las bombas acaban con los enemigos y sirven 
además para abrir caminos que están cerrados. 
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I fin Tails ha dejado de ser 


Y 


extenso país que 


Tails tiene que 
mismos podéis 


decidir por cuál 


contiene preferís 


protagonizar su propia aventura. 
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AVENTURAS 


SEGA 
Sega 


N? jugadores: 1 


Vidas: 3 


N? de fases: 9 


Niveles de Dificultad: 1 | 
Continuaciones: Passwords | 


Megas: 4 


Tails se introducirá por 
unos escenarios variados 


que hacen gala de un buen 


derroche de fantasía. 


| 


marchosas acompañan al 
protagonista en todo 
momento de la aventura. 


No suele ser éste uno de 
los aspectos destacados de 
las portátiles, y esta vez no 
se trata de una excepción. 


Tails no opone resistencia 
alguna a nuestras órdenes 
y podremos dominarle sin 

ninguna dificultad. 


La aventura no consigue 
que el jugador se enganche 
del todo, pese a lo famoso 
y carismático del personaje. 


Un juego simple, pero lo 
bastante largo como para 


entretener durante mucho 


tiempo, sobre todo a los 


' pequeños de la familia. 


personaje protagonista. 
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e El enorme carisma que pose el 


+. Se puede empezar el juego por la fase 


que más os apetezca. 
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e La sencillez de la aventura que se 


propone. 


e Se cae en una cierta monotonía que 
impide que el jugador se enganche. 
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. ésar está hasta las narices de que una minúscula 
aldea gala ponga en peligro la armonía de todo el 
Imperio, por lo que ha tomado una decisión un 


es el carácter picajoso de estos galos, que le van 
a devolver con creces la “gracia” Y es que a 
grandes males, grandes remedios. Que César 
quiere encerrarles, pues ellos nombran a sus dos guerreros más 
representativos y les mandan a darse una vueltecita por el Imperio 
para que Julio se entere de lo que son disturbios. 

Claro que aunque la aldea mande a dos guerreros, vosotros sólo 
podréis asumir el papel de uno de ellos en vuestra Game Boy. De 
esta forma tendréis que elegir entre el espabilado Astérix o el 
rechoncho Obélix. Eso sí, sea cual sea la elección, el desarrollo 
será el mismo: atravesar Bretaña, Helvecia, Grecia e Hispania en 
este orden concreto. Cada etapa del viaje constará de tres niveles, 


tanto drástica: construir una empalizada alrededor 
del poblado. Lo que César no ha tenido en cuenta 


S QUE NUNCA 


a los que pondrá punto final una prueba de habilidad. 

A lo largo de vuestro recorrido turístico debéis tener en cuenta 
que las legiones romanas vigilan estas cuatro partes del Imperio, 
así que tendréis que apartar a los soldados de vuestro camino. 
Además, os conviene romper las cajas que encontraréis en cada 
nivel, ya que ocultan sabrosas sorpresas. Entre ellas, 
unas sabrosas monedas que engrosan la 
puntuación de vuestro marcador (por 
cada cincuenta mil puntos obtendréis 
una oportunidad de continuar). 

Os habréis percatado de que estáis 
ante una oportunidad única para 
destrozar los nervios del imperturbable 
Julio César. Pero como en el fondo sois 
buenas personas, cogeréis un obsequio de 
cada región para al final de la aventura 
dárselo en señal de buena voluntad. 
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Si tenéis un Super Game Boy, al conectar el juego os encontraréis con este 
llamativo marco que recrea la aldea de los protagonistas así como con un brillante 
colorido. Y no os asustéis porque veáis los textos en francés ya que todo está 
previsto para que la versión que aparezca en nuestro país esté en castellano. 
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Todas las cajas esconden sorpresas. Energía, monedas y 


todo tipo de obsequios que os harán la vida más fácil. 
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Astérix y Obélix serán las dos opciones que tendréis para 
adentraros en el Imperio Romano. Vosotros elegís. 
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N? jugadores: 1 
Vidas: 4 
N? de fases: 4 
Niveles de Dificultad: 3 
Continuaciones: 0 
Megas: 4 


Las animaciones son 
sublimes y los decorados 
están tratados con una 
enorme profundidad. 


Sobrepasan con mucho el 
listón de lo que estamos 
acostumbrados a escuchar 
en Game Boy. 


Lo de siempre: campanilleo 
en los ¡items y contundencia 
bastante bien plasmada en 

los puñetazos. 


¿Qué vamos a deciros? 
¿Qué es muy manejable y 
que da gusto controlar a 
Asterix y Obelix? 


Un cartucho muy 
entretenido que rompe la 
línea plataformera habitual 
con las pruebas deportivas. 
E | 

-S EE 
Infogrames da la 
campanada con una de las 
mejores ofertas 
plataformeras que podéis 
encontrar para Game Boy. 


e Las excelentes animaciones de los 
personajes protagonistas y todo el 
aspecto gráfico en general. 


e Estos galos gustan tanto que se echa 
de menos alguna fase más, pero ¿qué 
se le va a hacer? 


Como no podía ser de otra forma, el 
mes de agosto no ha sido demasiado 
pródigo en novedades. Aunque, eso sí, ha 
habido algunas que a buen seguro 
acapararán vuestro interés. Mega Drive, 
Game Boy y Neo Geo han sido las principales 

agraciadas, pero podéis estar seguros de que 

esto no es nada comparado con lo que se avecina 


para el próximo mes. Idos preparando. 


La N.E.S. está 
últimamente que se 
sale. A la agradable 

aparición de 
«Megaman V» el mes 
pasado, ahora se suma la 


de este «Star Tropics». 


O1 (R) Los Pitufos 

02 (R) Jimmy Connors Tennis 
-03 (R) Megaman V 

O4 (5) Kirbys Adventures 

05 (WN Star Tropics la entrada 


super 
nmtendo 


Llegan a las listas de Super 
casi de la mano, pero no 
pueden ser más diferentes. 


» ¿88 — Porunlado, una tenebrosa 
Ae 


historia de vampiros y otros 
E p MA espíritus, y por el otro un 
SS ROSA RSS AD ES TIRA. ; : ; 
o pá DS A ¡simpático y rechoncho héroe 
roo IPTÍSAS de ali 
2% CS LA A galo. Son, naturalmente, 
"A 198_ 9293 KONAMI -.5> 
AZZ RIGRES) RESERVED. «Castlevania X» y «Obélix». 


O 1 (R) Illusion of Time 
02 (R) Unirally 

OS (5) Hagane el subidoz 
04 (6) Jungle Strike | 
05 (4) Tetris 8: Dr Mario 
O5 (3) Donkey Kong Country 
OY (R) Demon's Crest 

OS (9) Int. Superstar Soccer 
09 (MN Castlevania X /a entrada 
1 O (N) Obélix 

1 1 (8) Judge Dredd 

12 (10) Secret of Mana 

13 (8) Fireman 

1 4. (15) NBA Jam T.E 

15 (12) Super Punch Out 

1 6 (11) Super Turrican 

1 7 (14) Super Metroid 

1 3 (N) Big Sky Trooper 

1 9 (17) EarthWorm Jim 

20 (18) Soccer Shootout 
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Infogrames va a dejarse notarenla $ 


Game Boy. Y es que un personaje que | 612995 MS 
pesa más de cien kilos y come o | 


O 1 (2) Donkey Kong Dd | 
D4 (1)Kirby's Dream Land 2 
OS (4) World Heroes 2 Jet 
04 (N) Obélix La entrada 
OS (3) Wario Blast 
| O6 (N) Primal Rage 
07 (9) Los Pitufos 
5) Earth Worm Jim 
1) Wario Land 
6) Monster Max 
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dame 


gear 
En AN T T . e A Un-personaje ya bastante conocido, 


Tails, ha elegido la portátil de Sega 
para vivir su primera aventura en 


solitario en el mundo de las consolas. 


O 1 (R) Los Pitufos 

02 (4) Earth Worm Jim£E13% 102 
03 (2) Micromachines 2 

04 (3) Super Columns 

OS (7) Adv. of Batman é: Robin 

06 MN) Tails Adventures srizrad 
) Legend of Illusion 
) Tempo jr. 
) 
) 


1 0 (9) Dynamite Headdy 
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Cambios y más cambios ha experimentado la lista de Mega Drive en este 
caluroso mes de agosto. «Theme Park» es ahora el nuevo líder, pero va a tener 
que hacer frente a cinco títulos de nuevo cuño, entre los que destacan tres 
auténticas joyitas: «Primal Rage», «Comix Zone» y «Light Crusader». 


O 1 (2) Theme Park 
92 (1) Story of Thor 
OS (N) Primal Rage 
04% (3) Alien Soldier 

) (N) Comix Zone 
OS (4) Micromachines 2 


OS (N) Light Crusader 
S) (5) FIFA Soccer 95 


19 (12) Batman é: Robin 
O MN) Wayne Gretzky Hockey 
/ 


Abandonada a su suerte, ¿(e | 
sin una mísera novedad pS 44) 
que llevarse a sus 8 bits. e 
Así parece estar la Master 4 
enlos últimos tiempos. 4% 
¿Será éste su fin? Lo MY 
veremos el próximo mes. Y 


O 1 (R) Los Pitufos 
04% (R) Micromachines 
OS (4) Speedy Gonzales 
04 (3) Sonic Chaos 
09 (R) Jungle Book 


neo 
Por si aún no sabéis japonés, qe 


deciros que ésta es la pantalla de 
presentación del nuevo título de 


SNK para Neo Geo, «Savage Raim». 


O 1 (R) Fatal Fury 3 

02 (R) Samurai Shodown 2 
O3 (N) Savage Reing :. 2»:-.... 
O 26 (5) Puzzle Bobble 

O (3) King of Fighters 94 

(N) Super Side Kicks 3 

(4) Street Hoop 

(6) Windjammers 

(7) Art of Fighting 2 

) (8) World Heroes Jet 


> e A Ta el ' 
E DH Bi e _ y , 


OS 


£il Rights Rasarrad 


La única novedad que presenta la lista de 
Mega CD os va a dar la posibilidad de 
luchar contra el fuego, aunque sea de 
forma simbólica. Su nombre: «Fahrenheit». 


| (R) Starblade 

0 zz (3) Earth Worm Jim $,E. 
3 (4) Fatal Fury Special 

; 4 (2) Mickey Mania 

09 (R) Jurassic Park CD 

0)9 (R) Samurai Shodown 

O) (8) Shining Force CD 

DIS AN) Farenhelt la entrado 

()8) (1) Rebel Assault 

O (9) Battlecorps 
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Después de un par de meses 
bastante fructíferos, la 32X sí que MAL 
ha aprovechado la época estival 
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O 1 (R) Virtua Racing 
0% (R) Doom 
OS > (e) Stellar Assault 
(6) NBA Jam T.E. e/ subidór 
o ) (4) Chaotix 
) (5) Star Wars Arcade 
4) Mortal Kombat II 
1) Metal Head 
R) Mother Base 
R) 36 Great Holes 
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- Para volar este avión acrobático 
no necesitas tener licencia de piloto 


¡Inictate en el apasionante mundo del Radio Control! 


Con el número de septiembre, 

te regalamos esta 
fantástica 
gorra 
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Tu revista de radio control y modelismo 


cade mes en tu cuboseo 
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Telefono 


¡Hola, amigos! Aunque 
éste es un mes de 
vacaciones para la 
mayoría de vosotros, 
aquí estoy al pie del 
cañón para contestar 
vuestras veraniegas 
dudas. Y la verdad es 
que yo creía que esta 
vez no iba a recibir 
apenas cartas, pero, 
¡de eso nada, monada! 
Y hablando de 
monadas, ¿os habéis 
fijado en el disfraz de 
Donkey Kong que me 
puse el otro día en una 
fiesta? Bueno, el mes 
que viene ya habremos 


vuelto todos al tajo, así 


que escribidme a: 
HOBBY CONSOLAS 
HOBBY PRESS S.A. 

C/ de los Ciruelos n*4. 
28700 San Sebastián de 
los Reyes. MADRID. 


americano 
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Hola No Tengo u una Super. 


Nircado y varias € dudas que 
espero puedas resolver. 


1- ¿Sabes si hay algún simu- 
lador de béisbol para Super 
Nintendo? Si lo hay, ¿dónde 
puedo conseguirlo? 

Hay muchos juegos de 
béisbol fuera de nuestras 
fronteras, pero a España no 
han llegado por una cues- 
tión lógica: es un deporte 
prácticamente desconocido 
y que tendría unas ventas 
bastante reducidas. Puedes 
intentar buscar en tiendas 
especializadas juegos como 
«RBI Baseball» o la saga 
«Hard Ball» de Accolade. En 
todo caso, mira nuestras 
Hobby Sports y quizá te lle- 
ves alguna sorpresa. 

2- ¿«Nigel Mansell's» O 
«Stunt Race FX»? 

El primero es un simulador 
de Fórmula 1 con pilotos re- 
ales, circuitos reales y la po- 
sibilidad de competir en un 
campeonato mundial. 
«Stunt Race» no es un simu- 
lador real, simplemente es 
un juego muy divertido, ori- 
ginal y sorprendente. De ti 
depende la elección, aunque 
si, como me parece, te va 
más la simulación, te reco- 
miendo el de Mansell. 

3- ¿Qué opinas de «World 
League Basketball»? 

Que ahora mismo hay me- 
jores juegos de basket, aun- 
que es divertido, espectacu- 
lar y se deja jugar. 

4- ¿Sabes de qué va un jue- 
go llamado «Val D'lsere»? 
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Esunji juego de esquí con 
varias modalidades y distin- 
tas pruebas. Mis compañe- 
ros lo comentaron en el nú- 
mero 40 de la revista. 

Javier Consolas ( Pontevedra) 


Cables para 
las nuevas 
maquinas 


Hola Yen, te escribo para 
que me respondas a unas 
cuantas dudas que tengo. 

1- Si Namco y Sega han fir- 
mado un acuerdo para hacer 
juegos, ¿saldrán para Saturn 
«Ridge Racer» y «Tekken»? 

Más que firmar nada, sim- 
plemente Namco ha decidi- 
do versionar juegos para Sa- 
turn. No sé con seguridad si 
esos juegos van a salir o no 
para la 32 bits de Sega, pero 
tengo la casi completa segu- 
ridad de que por el momento 
no se harán esas versiones. 

2- ¿Sacará Takara «Toshin- 
den» para Saturn? 

No me parece probable, al 
menos por el momento. Ya 
veremos en un futuro... 

3- En las fotos que he visto, 
ni PlayStation ni Saturn tienen 
salida RF. ¿Habrá que usar 
euroconector, S-video o algún 
otro? 

Saturn saldrá al mercado 
sólo con euroconector, aun- 
que se podrá comprar por 
separado el cable de antena 
(RF), también podrás usar 
S-video comprando el cable. 
No te puedo decir con qué 
cable se comercializará 
PlayStation, pero lo más po- 
sible es que utilice el mismo 
sistema. 

4- Hace algún tiempo se ru- 
moreaba que iban a salir nue- 
vas consolas portátiles, ¿qué 
pasó con ellas? 

Pues que ya hay bastante 
mogollón con las 32 y 64 
bits. Te puedo decir que 
existía una consola portátil 
de Sega que podría conside- 
rarse una Mega Drive portátil 


o una Game Gear de 1 6 bits. 
Sin embargo, no hay nada 
de nada. 

Iñigo Argibay (Asturias) 
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Buenos juegos 
de rol (1) 


Hola en buquénala A ver Si 
me respondes a esto: 

1- Me pasé «Soleil» de Mega 
Drive en seis días, pero me 
quedé con una duda: ¿cómo 
se coge el mapache? 

En el pueblo de Soleil hay 
una casa en venta, y cuando 
entres en ella te encontrarás 
con que tu madre te dice que 
la ha comprado. Pero si 
vuelves a tu casa, encontra- 
rás también a tu madre. Ló- 
gicamente, la mujer de la pri- 
mera casa es una impostora, 
y para descubrirla nada me- 
jor que un buen perro. 

2- ¿Es verdad que en el 
«Shining Force 2» sólo te 
mueves por turnos? ¿Merece 
la pena comprarlo? 

Al tener muchos persona- 
jes a tus órdenes, hay que 
establecer un orden de jue- 
go que viene marcado por 
turnos. Ahora bien, en el tur- 
no podrás mover al persona- 
je que corresponda, y atacar 
o usar hechizos según pre- 
fieras. Cuando no hay com- 
bates, el juego es más pare- 
cido a una aventura 
tradicional: puedes moverte 
libremente y buscar cami- 
nos, aldeas, nuevos perso- 
najes... Merece la pena com- 
prar el juego, ya que es uno 
de los RPG más divertidos 
que vas a encontrar. 

3- ¿Cuál va a ser el próximo 
juego de rol traducido? 

En septiembre tendrás 
«Light Crusader» completa- 
mente traducido. Es una ma- 
ravilla tanto a la hora de ju- 
gar como a la de verlo. 
Como ya lo tienes comenta- 
do en este número, no te di- 
go nada más. 

Jordi (Tarragona). 
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de rol (y 11) 


Hola Yen, tengo 31 años y 
soy un gran aficionado a los vi- 
deojuegos. Tengo la Super 
Nintendo y la Mega Drive y me 
encantan los juegos de rol y 
aventuras. Bueno, vayamos a 
las preguntas: 

1- ¿Qué juegos saldrán este 
año de rol y aventuras? 

Para Mega Drive saldrá 
«Light Crusader» en sep- 
tiembre y «Fantasy Star IV» 
un poco más adelante. Para 
Super Nintendo no sé nada 
con seguridad, aunque títu- 
los como «Earth Bound» o 
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que me ha sorprendido muy 


agradablemente. Y aunque 
no lo preguntas, te diré que 
saldrá en noviembre. 

2- ¿Sacarán «NBA Jam 
T.E.» y «Samurai Shodown» 
para 32X? 

El «NBA Jam» sí, de hecho 
está ya en la calle. Sin em- 
bargo, de «Samurai Sho- 
down» para 32X no se sabe 
absolutamente nada. 

3- ¿Se quedará vieja la 32X y 


Sí, pero ten mucho cuida- 
do, porque una vez que in- 
sertes estos trucos no se de- 


-sactivarán aunque apagues 


la consola. Para quitarlos, 

tendrás que ir al menú espe- 

cial. Ahí van: Durante el par- 

tido, pausa el juego y entra 

en el menú de opciones co- 

locando el cursor sobre la 

opción “Language”, y pulsa: 

C, C, C, B, A, A, A, B para 

muros invisibles. 

C, A, B, C, C, B, A, C para bo- 

la loca. 

B, A, C, B, C, C para curva. 
A, A, B, B, C, C, A, A, para 

el mejor equipo. 

A, A, A, A, A, A, B, B, B, B, B, 

para super goleador. 

Diez veces B para super Po- 


| serán en consola ¡are e. 


un abismo. Ten en cuenta 
que no eran más que test pa- 
ra buscar defectos y mejo- 
rarlos, y se dice que no se 
parecerán en nada las ver- 
siones de Ultra a las de los 
arcades. 

Futuros juegos aparte de 
«Killer Instinci». «Cruis'n 
USA» y «Doom», tienes 
«Goldeneyes», «FX Fighter», 
«Robotech», «Akiia», «Red 
Baron»... 

Pablo Jiménez (Málaga) 


wer. Y ya me he cansado. La duda mas 


Lugo (Castellón) 
contestada de 


«Secret of Mana 2» pueden 
| aparecer hacia navidades en 
| España. Pero, como ya te he 
dicho, no lo sé, pueden in- 
cluso no salir hasta mucho 


el Mega CD con la llegada de 
los nuevos formatos” 

Es ley de vida que cuando 
sale algo mejor, lo antiguo 
desaparezca. Eso no quiere 


MUECIL en 


la Historia 


más adelante. 

2- ¿Qué tal el «Might € Ma- 
gic» de Super Nintendo? 

A mí no me gustó mucho, 
me pareció bastante soso. 
Pero ya sabes que en esto 
de los RPG todo consiste en 
cogerle el tranquillo. 

3- ¿Para cuándo «Landstal- 
ker», «El Señor de los Anillos» 
y «Fantasy Star IV»? 

De «Landstalker» te pue- 
des ir olvidando. «Fantasy 
Star», como ya te he dicho, 
tiene una fecha aproximada 
de octubre-noviembre, y de 
«El Señor de los Anillos» no 
sé nada de nada. 

José Mari (Bilbao). 


Demasiado 


y 4 
AA 4 tado PEA » y” 


¿des ETT MEN EOS TAM 


joven para 
morir 


¿Qué tal, Yen? Soy el afortu- 
nado poseedor de una Mega 
Drive y su correspondiente 
32X. Por favor, respóndeme a 
las siguientes preguntas: 

1- ¿Qué tal será «Virtua 
Fighter» para mi consola? 
¿Será igual que el de Saturn? 


decir que sea mañana mis- 
mo, y seguro que 32X tendrá 
una vida más larga todavía 
que la de Mega Drive, que 
tampoco será corta. 

José María Cobas (Madrid) 


Este futbol 


tiene truco 


¡Oh! Yen, mago de las con- 
solas, un consolero seguidor 
tuyo necesita de tus sabios 
consejos: 

1- Estoy atascado en el «So- 
leil». No puedo pasar. de la 
sexta planta de la Torre de Ba- 
bel y no sé que hacer. 

Si te fijas bien, te darás 
cuenta de que el suelo es si- 
métrico. Es decir, los dibu- 
jos que forman las baldosas 
son iguales en la derecha 
que en la izquierda. 

Sin embargo, en el lado iz- 
quierdo falta una de esas 
baldosas. Si saltas sobre 
esa zona, se abrirá una puer- 
ta que te permitirá seguir 
avanzando. 

2- ¿Se te pueden escapar 
unos truquillos del «FIFA Soc- 
cer 95»? 


(23 


el Ultra na 


del O 
Ultra 64. 


1- Definitivamente, ceo 
saldrá Ultra 64 en España y 
cuánto valdrá? 

Definitivamente, no tengo 
ni idea. Como ya sabrás, el 
lanzamiento de la consola se 
ha ido hasta abril del año 
que viene, con lo que es mu- 
cho más difícil hacer cual- 
quier especulación y mucho 
más complicado aún es ha- 
blar de precios. 

2- ¿Cuáles son las compañí- 
as con las que Nintendo cuen- 
ta para el desarrollo de juegos 
para Ultra? 

Virgin, Williams, Rare, Ga- 
metek, THQ, DMA, Sierra, 
Spectrum Holobyte, Ac- 
claim, Interplay, Capcom, 
Konami y algunas más que 
ya no me caben. 

3- ¿Cuáles son los juegos 
que hay ahora para Ultra, sus 
futuros lanzamientos y porqué 
sólo se han enseñado fotos de 
dos de ellos”? 

No se han enseñado fotos 


Hola Yen, ¿qué tal te va? 
Tengo unas dudillas y una Ga- 
me Boy, aunque las preguntas 
no vayan con ella. 

1- ¿Los juegos de Mega Dri- 
ve, pueden valer para Mega 
Drive 11? 

Estoy más que harto de 
que me hagáis esa pregunta. 
Ya he contestado hasta la 
saciedad que son la misma 
consola con un diseño exte- 
rior distinto. Claro que valen 
los juegos. 

2- ¿Sabes cuándo saldrán 
«Mortal Kombat lll» y «Doom» 
para Super Nintendo? 

Saldrán en octubre en Es- 
tados Unidos, lo que me ha- 
ce sospechar que hasta no- 
viembre o diciembre no 
estarán en España. 

3- De todos los «Dragon Ball 
Z» de Super Nintendo, ¿cuál 
es el que va de lucha? 

Todos los que se han ven- 
dido en España oficialmente 
bajo el sello de Bandai. 

4- ¿En el «Killer Instinct» de 
Super Nintendo, se han añadi- 
do o quitado personajes”? 

Son exactamente los mis- 
mos que en la recreativa. 

Sergio Do Como (Cuenca) 
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y sus colores 


su maquina 


Hola Yen, ¿qué tal? Me llamo 
Eduardo y tengo una Mega 
Drive. 

1- ¿Cuántos polígonos pone 
en pantalla «Virtua Fighter 2»? 

300.000 polígonos con tex- 
turas. Una maravilla. 

2- ¿Por qué razón no se pue- 
de meter un CD de Neo Geo 
en un Mega CD? 

Ponerlo sí que puedes, y 
hasta puedes oír la música. 
Si te refieres a porqué no 
puedes jugar, la respuesta 
es bien sencilla: son máqui- 
nas distintas con códigos 
distintos y una programa- 
ción diferente. Es como si 
quieres abrir tu casa con la 
llave del vecino, ¿por qué no 
puedes si las dos son llaves 
de metal? 

3- ¿Cuántos polígonos ten- 
drá el «Virtua Fighter» de 
32X? 

No te puedo decir con 
exactitud el número de polí- 
gonos, pero sí te puedo de- 
cir que son menos que en 
Saturn. Aunque, por contra, 
no parpadean. 

4- En pocas palabras, ¿qué 
CD es mejor por ahora? 

Los lectores de las nuevas 
máquinas son muy semejan- 
tes en cuanto a velocidad de 
lectura y la tecnología es 
prácticamente la misma. Lo 
que marcará las diferencias 
entre una máquina y otra se- 
rá el software y la velocidad 
de los procesadores. 

5- ¿Por qué el 32X sólo saca 
juegos de 24 megas si tendría 
que hacerlos de 32? 

Mega Drive 32X no tiene 
que hacer juegos de nada, 
los tienen que hacer los pro- 
gramadores. Si no los hacen 
de más megas, será porque 
con 24 tienen suficiente. A 
ver sí nos enteramos de una 
vez de que un alto número 
de megas no trae consigo 
una mayor calidad. 

Eduardo Vasco (Baleares) 


n co lor que otro. 


an los cartuchos 


preparados para Super Ga- 


me Boy tienen un marco es- 
pecial y más colores que un 


juego normal. 


2- Hace poco me compré el 
«Zelda», pero como soy un po- 
co negado, me he quedado 
atrapado en la segunda maz- 
morra. Sé en qué habitación 
está la llave que me falta, pero 
no sé como hacerla aparecer. 
Estoy desesperado. 

Pues tranquilo. En el gráfi- 
co que me incluyes apare- 
cen seis bloques. Pues bien, 
encerrado en estos bloques 
hay un enemigo, y tienes 
que matarle el primero. Para 
ello, coge uno de los jarro- 
nes, empuja las piedras y 
lánzale el jarrón. Cuando 
mates a los otros dos, la lla- 
ve caerá del cielo. 

3- ¿Qué te parece el «Kirby 
2»? ¿Es bueno? 

Tan divertido y adictivo co- 
mo todos los Kirbys, pero 
con más sorpresas y fases 
escondidas. Por cierto, sí 
que está preparado para Su- 
per Game Boy. 

Raúl Pérez (Valencia). 


tu consola 


Hola Yen, ¿qué tal?, yo muy 
bien. Tengo una Mega Drive y 


o 


una Super Nintendo. 

1- ¿Van a salir más juegos 
con el chip FX? 

«Super Mario World 2» lle- 
vará este chip, así como 
«Comanche». Y hace poco 
salió una especie de «Stunt 
Race» con el nombre de 
«Dirta Racer». 

2- ¿Está bien el «Mario 
Paint»? ¿Lleva ratón incluido? 

Es muy entretenido y sí, 
lleva el ratón incluido. 

3- Me he enterado que la Sa- 
turn tiene un cartucho para ver 
películas. ¿Es verdad eso?, 
¿cuánto valdrá? ¿Se verán las 
películas de CD-i? 

Se trata del cartucho o tar- 
jeta MPEG. Este periférico 
se pondrá a la venta en octu- 
bre con un precio cercano a 
las 35.000 pesetas. Se po- 
drán ver las películas de CD- 
¡ y todas las que estén com- 
primidas utilizando el 
estándar MPEG. 

4- ¿Pueden verse los CDs de 
ordenador y Cd-i en la Saturn? 

Sólo películas MPEG y CDs 
de audio. Es una pregunta 
que ya he contestado bas- 
tantes veces, y espero que 
ésta sea la última. 

Jesús Pérez Paz (Madrid). 


Dos consolas 


ina Mega Drive y una 


Eje 


1- Hace tiempo que me com- 
pré el «Zelda» de Game Boy y 
hasta hace poco no he conse- 
guido terminármelo. ¿Qué jue- 
go de estas características me 
recomiendas? 

En Game Boy tienes «Mys- 
tic Quest», parecido al «Zel- 
da», pero más feote de gráfi- 
cos. En Mega Drive tienes 
«Soleil» y, algo más compli- 
cado, «Shining Force 2». 

2- ¿Qué sabes de un «Dra- 
gon Ball» RPG para GB? 

Que no va a salir en Espa- 


od: > jue jos para Me BNO 
D [ ive? Si ¡es así -¿actualizarán 
las versiones de «FIFA Soc- 
| cer» y «NBA | Live»? 
- Porsupuesto que seguirá 
sacando cosas. De hecho, 
«NBA Live 96» y «FIFA Soc- 
cer 96» están ya casi listos 
para salir al mercado. Lo 
mismo te puedo decir de la 
versión de «FIFA Soccer 96» 
que THO tiene lista para GB. 

5- Y para acabar, SegaSa- 
turn. ¿En qué tipo de juegos 
se especializará? ¿Hará como 
Mega Drive 32X o Mega CD 
que sólo hacen conversiones 
de otras consolas? 

No se va a especializar en 
ningún tipo concreto de jue- 
gos y mucho menos en con- 
versiones de otras consolas. 
La capacidad de Saturn es lo 
suficientemente alta como 
para tener sus propios jue- 
gos, muy por encima de una 
16 bits. Eso sí, encontrarás 
conversiones de todas las 
recreativas de Sega. 

Consolero anónimo 
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Tras escribir incansablemen- 
te a tu sección sin ver recom- 
pensados mis esfuerzos, vuel- 
vo a probar suerte. Ahí van 
mis dudas: 

1- Ahora que han salido las 
consolas de 32 y 64 bits, ¿cre- 
es que la Neo Geo (sin CD) 
acabará desapareciendo? 

Más que culpa de las 32 y 
64 bits, su posible desapari- 
ción puede ser culpa de la 
propia Neo Geo CD. Ten en 
cuenta que los juegos de 
una y otra máquina son 
idénticos, pero con una dife- 
rencia de precio abismal. Ló- 
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gicamente, los distribuido- 
res prefieren los juegos de 
CD más baratos, pues son 
más fáciles de vender. 

2- Como te habrás dado 
cuenta, soy un fan de Neo 
Geo. ¿Sería una buena idea 
cambiar mi Mega Drive con 8 
juegos por una Neo Geo con 
dos juegos? 

Depende de cuánto dinero 
tengas después para com- 
prar más juegos. Si quieres 
una Neo Geo, te recomiendo 
que te pases al CD directa- 
mente. 

3- ¿Por qué no salen juegos 
con zoom automático para Me- 
ga Drive? 

La capacidad técnica de 
Mega Drive no es la misma 
que la de Neo Geo. Cada má- 
quina tiene sus limitaciones. 

Mr Karaoke Kanzaki 
(La Coruña) 
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Es pta que aparezca 
antes de final de año, pero 
con seguridad no te puedo 
decir nada. 

2- ¿El «FIFA Soccer 96» sal- 
drá para Super Nintendo o só- 
lo lo veremos en PlayStation y 
Saturn? 

La intención de E.A. es te- 
ner las versiones 16 bits lis- 
tas para mediados de sep- 
tiembre. Sin embargo, un 
pequeño problema con Nin- 
tendo puede retrasar el lan- 
zamiento del juego para Su- 
per Nintendo hasta octubre, 
coincidiendo con el de Sa- 
turn y PlayStation. De todos 
modos no te preocupes, que 
seguro que sale. 

3- Qué opinas de «Kyle 
Petty's no Fear Racing»? 

Es una opinión bastante re- 
gular. El estilo de juego pre- 
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ops» o «Run'N Gun»? 

Ambos juegos van a salir 
para tu Super Nintendo, pero 
ni Konami ni Virgin han fija- 
do una fecha de lanzamiento 
en España, así que a tener 
paciencia. 

Marcos Conto (La Coruña) 


3D0 Blaster 


Desearía que me respondie- 
ses a estas preguntas. Pero 
ante todo, enhorabuena por 
hacer una publicación con tan- 
ta calidad. Las preguntas son: 

1- ¿Hay alguna tarjeta para 
compatibilizar un ordenador 
con el 3DO? ¿Qué caracterís- 
ticas debe tener el ordenador 
para poder usar esta tarjeta? 

Se llama 3DO Blaster y es 
una tarjeta de ampliación 
muy similar a, por ejemplo, 
una de sonido. Lógicamente 
necesitas tener un lector de 
CD, un buen procesador y 
una buena RAM. 

2- ¿La diferencia de resolu- 
ción entre Saturn y PlayStation 
influirá en el tamaño de los 
sprites y los polígonos? 

No tiene porqué haber una 
relación directa entre el ta- 
maño de los sprites y la re- 
solución en pantalla. Una 
podrá presentar sprites más 
grandes que la otra, pero 
otra cosa es que el procesa- 
dor pueda gestionarlos. 

3- ¿Saldrá «Mortal Kombat 
Ill» para Saturn? 

Sí, pero por lo menos hasta 
primavera, nada. 

4- ¿Qué juegos vendrán con 
PlayStation? ¿A qué precio 
saldrá esta consola? 

Aunque todavía no es ofi- 
cial, te puedo adelantar que 
PlayStation no va a salir con 
ningún pack, es decir, se 
venderá la consola sola y al 
precio oficioso de 59.990 
pts. Los juegos costarán en- 


4- ES ataco! He 


tre 8. 000 y 10. 000 pts. 
Pedro Prieto (La Coruña) 
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pe ¿Saldrá «Doom» para Sa- 
turn o algo parecido? 

Por el momento no se sabe 
nada, pero un juego parecí- 
do podría ser «Deadalus», 
aunque tampoco sé qué fe- 
cha de lanzamiento tendrá 
en nuestro país. 

3- ¿Para cuándo el «FIFA 
Soccer 96» para Saturn? 

Ya muy pronto. Es decir, 
para octubre. 

4- ¿Qué juegos sacará Nam- 
co para Saturn? 

Por el momento han confir- 
mado «Cyber Sled» y puede 
que «Starblade». Si tú te re- 
fieres a «Ridge Racer» o 
«Toshinden», ya te puedes ir 
olvidando. 

5- ¿Hay algún juego de bas- 
ket para Saturn? 

En diciembre, Sega pondrá 
a la venta su «NBA Basket- 
ball» con todos los equipos 
de la NBA y sus jugadores. 

6- ¿Los CDs NTSC de Saturn 
son compatibles con la conso- 
la pal? 

No, son totalmente incom- 
patibles. 

7- ¿El tiempo de carga es 
siempre igual o variará con 
juegos más potentes? 

Varía según el tipo de jue- 
go y la información que pre- 
cise cargar. Por el momento 
ningún juego ha requerido 
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Hola Yen, somos dos cola | 
dos por los videojuegos y te- 
nemos unas preguntas que 
hacerte: 

1- ¿Cuándo saldrá el «Virtua 
Fighter» para 32X? 

En noviembre estará ya en 
la calle. 

2- ¿Cuál nos recomiendas, el 
«Stellar Assault» o el «Mother 
Base» para 32X? 

«Stellar Assault» es más 
completo e interesante. 

3- ¿Va a salir el «Doom 2» 
para 32X? 

No, por el momento. 

4- ¿Saldrá un pack de Saturn 
con el cable de antena? 

No, Saturn se vende exclu- 
sivamente con el euroconec- 
tor, pero puedes comprar el 
cable por separado, que no 
es demasiado caro. 

5- ¿Cuál es mejor «Daytona 
USA» o «Ridge Racer»? 

Me lo pones difícil, pero 
personalmente me decanta- 
ría por «Ridge Racer». Pero 
te aviso de que no todo el 
mundo opina ¡igual 

6- ¿Tardan mucho en cargar 
los juegos de Saturn? 

Por el momento su tiempo 
de acceso es muy breve, 
aunque algunos juegos re- 
quieren más esfuerzo que 
otros. 

7- ¿Cuándo saldrán PlaySta- 
tion y 3DO en España? 

PlayStation en septiembre, 
y 3DO se ha retrasado a oc- 
tubre. 

8- ¿Van a salir más juegos 
de rol para Mega Drive traduci- 
dos al castellano? 

Este mes sale «Light Cru- 
sader», antiguo «Relayer», 
que verás comentado en es- 
te mismo número. 

AGP y JCP (Málaga) 


Seguro que te has quedado impactado con las imágenes de Primal Rage que te hemos ofrecido este mes. 
Pues si te alucina el tema de los dinosaurios, te atrae el espectáculo de la lucha y quieres ganar una 
máquina recreativa auténtica de este impresionante juego, ahora tienes la oportunidad de conseguirlo. 
Para ello tan sólo tienes que enviarnos un dibujo basado en los saurios protagonistas de Primal Rage. 


¡Consigue una recreativa auténtica de Primal Rage!! 


Además 
habrá diez 
premiados con un 
cartucho y una 
camiseta de 
PRIMAL RACE. 


* El dibujo que presentes a 
concurso deberá estar basado en 
el juego Primal Rage, pero no 
existen limitaciones en cuanto a 
su argumento: podrás dibujar a 
uno a 0 varios personajes, | 
reflejar la agresividad de una 4 
pelea, recrearte en la belleza de 
los escenarios... los únicos 


preguntas que te hacemos sobre 
Primal Rage. 


* El dibujo y los dos cupones de 
participación deberás enviarlos a: 


límites son los de tu HOBBY PRESS 
imaginación y tu HOBBY CONSOLAS; 
creatividad. Apartado de Correos 1,00; 


28100 Alcobendas ; Madrid, 
e indica en la esquina del sobre 
«Concurso Primal Rage» 


* La fecha tope de recepción de 
originales será el día 30 de Septiembre. 


* Junto con el dibujo, deberás enviarnos 
dos cupones, -el que aparece en estas 
páginas y otro que apareció en el 
número 1,7 de Hobby Consolas (mes de 
agosto), y responder en ellos a las 


* Anímate, además de este sensacional 
primer premio habrá 10 cartuchos y 10 
camisetas de regalo para aquellos dibujos 
en los que encontremos “algo especial”. 
¡Seguro que uno de ellos es el tuyo! 
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BASES CONCURSO PRIMAL RAGE LP An 


La INTERACTIVE | 


1. Podrán participar en el concurso todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS que envien los 2 cupones de partici- 


pación que aparecen en los números de agosto y septiembre (no son válidas las fotocopias) con las respuestas correctas | a PÓ y E p ARTI Cl p A Ñ « 2 M Al RAG > SEPTI E M B RE 
junto al dibujo que presenten a concurso, a la siguiente dirección 


HOBBY PRESS; HOBBY CONSOLAS; CONCURSO PRIMAL RAGE; Apartado de Correos oo; 28100 Alcobendas (Madrid) N br 
2- la elección del ganador se hará en Madrid entre miembros del Departamento de Marketing de ERBE SOFTWARE y la re- ' om me rooccorcororss. cacaos e.noososaroso arrrrorrrrrrrrcrrororarorosonsos. rro rr ro rro rra sor cor rcrr rosso. 


cl OS els PO e O Te A 
3.- El primer premio consiste en una RECREATIVA PRIMAL RAGE | In 

h.- Se elegirán así mismo diez segundos premios consistentes en el juego PRIMALRAGE ( elegir entre los formatos: SUPER — | Dirección .... a OSA A RNA Al a A RM Ap yo AM OLA IR ÓN 
NINTENDO, MEGA DRIVE, GAME GEAR, GAME BOY, PLAYSTATION o SATURN) y una camiseta del juego A ] 0 ( alli d 3 0 a ( | 

Los premios no podrán canjearse por dinero. la máquina se entregará en enero de 1996 AR NS errrrrrcrrrss.. eroomnsscorss arrrrrrrcrrrrrrrrrrrrcossssss. Arrrrrrrrr corr rrr rr rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrso... 
5 Los abajo ganadores se publicarán en las páginas de HOBBY CONSOLA. | Provincia A ES e e E RT RA 
6.- Los originales no les serán devueltos a los participantes. | 

1. La fecha de comienzo de esta promoción es el día 25 de julio de 1995 y finalizará el zo de septiembre de 1995 CL 1 A e 1 1 E A 


8.- Caso de no recibir el premio en la fecha indicada en la carta, el ganador dispondrá de tres meses desde que se publ: 
que el listado de ganadores para notificar a la revista el extravio 

9. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases 

10.- Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto inapelablemente por los organiza 


dores de esten; HBO PRES y RE SOFIA | ñ CASO DE RESULTAR PREMIADO CON UN CARTUCHO, DESEO QUE SEA PARA LA CONSOLA ................. | 
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adictos 
Un fabuloso CD-ROM con demos YES 
de «Fade To Black» y «3D Lemmings» | te : b Era la 
entre otros juegos para PC y Mac, de TE NS E sd cada 
además de reportajes sobre Acclaim Pao | A ds ” > 
y «Prisoner of Ice», y trailers de al 7 E. 
«Apollo Xlll» y «Congo». 


Los proyectos 
secretos de 


El arrollador «Destruction Derby» 

li . k | Los mejores 
calienta sus motores; y mientras tanto ¡oysticks 
«Fade To Black» no para de 
impresionarnos. Para finalizar, los 
patas arriba de «Bureau l3» y 
«Guilty». 


Un suplemento que descubre la 
gran apuesta de Sony: Así es la 
PlayStation, la máquina que hará 
temblar el mundo del videojuego. 
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«Powerful 
ya está disponible en Japón 


Por tierras japonesas ya están dis- 
frutando de toda la simpatía que en- 
cierra el último juego que Konami 
ha desarrollado para PlayStation 
bajo el nombre de «Powerful Base- 
ball'95». Aprovechando el tirón que 
el béisbol tiene en el Lejano Oriente, 
Konami ha tenido tan claro hacia 
qué deporte debía destinar su tiem- 
po, como que debía tratarse de algo 
que conjugara el respeto hacia 
las reglas de dicho deporte con la 
simpatía de sus protagonistas. Y 
vaya si lo ha logrado. 

El juego no concede nada a lo fan- 
tasioso en lo que al desarrollo y a las 
reglas se refiere, sino que lo derro- 
cha todo en los jugadores protago- 
nistas. Se trata de unos muñecos 
pequeños y con formas redondi- 
tas, que están dispuestos en todo 
momento a sacar de vosotros más 
de una sonrisa. El que estén algo en- 
trados en kilos no les impide en ab- 
soluto ser muy ágiles y rápidos en 
el momento de lanzar y golpear 
la bola, o cuando llega la hora de 
correr hacia las bases. 

Como suele ocurrir con estos de- 
portes, existen dudas sobre si apa- 
recerá o no en España, pero de 
momento aquí queda este adelanto. 
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IL: temporada futbolística no va 
a poder comenzar de mejor mo- 
do para los usuarios de Game Boy y 
Game Gear, puesto que para el mes 
de septiembre, coincidiendo preci- 
samente con el inicio de la liga espa- 
ñola, tienen anunciadas sus salidas al 
mercado las respectivas versiones del 
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emblemático juego de fútbol de EA 
Sports. En esta oportunidad han 
sido desarrolladas por la com- 
pañía THQ, van a aparecer 
bajo el nombre de «FIFA 
International Soccer 
96», y sus principales 
señas de identidad 


Consola 
Compañia 


Lanzamiento 
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vendrán marcadas por su elevada Ca- 
lidad y por la multitud de equipos a 
vuestra disposición. 

Ya de entrada se podrá elegir el 
castellano como idioma en el que 
aparezcan todos los textos, lo cual es 
muy de agradecer, y a partir de en- 
tonces llegará lo mejor: nada menos 
que 200 equipos internacionales 
a vuestro servicio para elegir el que 
más os apetezca, y dar lugar así a pe- 
culiares encuen- 
tros como un 
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ejemplo. Cuatro competiciones en 
las que participar, unos jugadores 
de muy buena presencia, pass- 
words para poder salvar los partidos 
de la temporada, y un buen número 
de virtudes más se acumulan en los 
cuatro megas que atesora. ¡Ah!, y 
si sois de aquellos a los que no les 
gusta jugar solos y sentís la necesi- 
dad de destrozar futbolísticamente a 
vuestro hermano o amigo, sabed 
que la versión para la portátil de Nin- 
tendo estará especialmente adapta- 
da para ser engullida por el Super 
Game Boy y que así puedan jugar 
los personas simultáneamente. 


1010 mMa 
Partido tipo Acción 
Penalties Desactivado 
Lesiones Desactivado 
Offsides Desactivado 
lermpo Seco 
Campo CGéespeuo 
Cronometro Continuo 


Duración 


La Liga española será uno de los principales re- 
clamos con los que contará este «FIFA Soccer» . 
para captar la atención de los aficionados. 


Otra excelente creación de Electronic Arts 


Durante los próximos meses de 
otoño, el hockey sobre hielo va a 
convertirse por méritos propios en 
una de las grandes estrellas deporti- 
vas para los soportes Saturn y 
PlayStation. El causante de ello será 
«NHL Hockey 96», el último título 
sobre este deporte creado con mu- 
chísimo mimo por Electronic Arts y 
cuya distribución correrá a cargo de 
DroSoft, por el que apostamos que 
va a dejar perplejo a más de uno. 

Se tratará del juego de hockey más 
realista y auténtico que haya apareci- 
do por soporte alguno hasta el mo- 
mento, pues contará con unos gráfi- 


cos tridimensionales de altísima 
resolución y con sonidos digitali- 
zados de impresionante calidad, dig- 
nos de un CD. Diversas cámaras se 
encargarán de recoger todo cuanto 
suceda sobre la helada pista, peleas y 
encontronazos incluidos. En este sen- 
tido cabe decir que la competición en 
«NHL Hockey 96» será mucho más 
feroz y excitante que nunca, lo 
cual repercutirá por encima de todo 
en los jugadores, que se verán afec- 
tados por múltiples lesiones. 

En el aspecto estratégico, se inclul- 
rán nuevas tácticas defensivas pa- 
ra que aumente la dificultad a la hora 


Amenaza con destronar al mismísimo «NBA Jam» 


Con el aliciente de ser un auténtico 
simulador de baloncesto y bajo el 
sello de Konami, «Run and Gun» 
tiene todas las expectativas para con- 
vertirse en un futuro sucesor de 
«NBA Jam» en el reinado de los jue- 
gos de basket para Super Ninten- 
do. Se trata de una conversión de la 
famosa recreativa del mismo nombre 
que aún no está concluida, así que 
no se conoce con certeza cuándo lo 


podremos ver por estos lares. 

Pese a ello, ya os podemos ir ade- 
lantando que estará adaptado para 
que participen cuatro jugadores y 
que contará con todos los equipos de 
la NBA. Además, incluirá un modo 
para que podáis configurar a vues- 
tros propios jugadores y manten- 
drá unas animaciones llenas de sua- 
vidad y una velocidad de juego 
extraordinariamente elevada. 
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de encajar un gol, aunque tampoco 
se han olvidado de dotar a los juga- 
dores de espectaculares movi- 
mientos para llegar a la portería 
contraria. Pero aquí no se acaba to- 
do, porque ambas versiones encerra- 
rán otro buen número de novedosos 
aspectos, que os iremos ofreciendo 
sorbito a sorbito para que no siente 
mal a nadie a lo largo de los próxi- 
mos meses. De cualquier modo, y pa- 
ra los más impacientes, ya os pode- 
mos adelantar que está a puntito de 
salir la versión de este mismo jue- 
go pero para las consolas 16 bits, 
que tampoco está nada mal. 
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Al tratarse de un auténtico simulador, podréis 
a la lo E o IS a in 
sentúr en toda su intensidad las vibrantes 
nat e E RA IS 
emociones que proporciona el baloncesto. 


«Triple Play Baseball» brilla 
en los 16 bits de Sega 


también 
sabe de 
béisbol 
Electronic Arts ha puesto todo su 
empeño en crear un juego de béis- 
bol rico en estrategias y multitud de 
detalles, que destile espectaculari- 
dad y que en muy poco tiempo pon- 
ga a todo el mundo a hacer “home 
runs” y a robar bases como locos. Y 
su empeño se ha convertido en reali- 
dad con «Triple Play Baseball». El 
juego cuenta con la posibilidad de 
que disfruten cuatro jugadores si- 
multáneamente e incluye la posibi- 
lidad de disputar partidos amistosos, 
All-Star o una temporada completa 
en 28 estadios diferentes. 

En principio, «Triple Play Baseball» 
saldrá para Mega Drive y es posi- 
ble que también lo haga para Sa- 
turn y 3DO. Sin embargo, y pese a 
su elevada calidad, es casi seguro 


que no lleguemos a verlo circulando 
por las consolas de nuestro país. 


Los poseedores de 
una Super Nintendo 
recordarán un juego 
llamado «Val d'Isere 
Skiing and Snowbo- 
ard», que no hace dema- 
siado tiempo se dejó ver 
por aquellos bits. Pero por 
lo visto aquella experiencia 
no le satisfizo demasiado, y 
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«Val d'Isere Skiing and Snowboard» reaparece en Jaguar 
Atrévete a descender por las 
nevadas pistas de los Alpes 


venta, volverá a probar suerte 
en un soporte diferente, concre- 
tamente en la Jaguar de Atari. 

De nuevo la estación invernal 
de Val d'Isere será testigo de los 
escalofriantes descensos que po- 
dréis realizar sobre los clásicos 
skies o sobre la tabla de 
snowboard por sus nevadas la- 
deras. Las impresionantes pare- 
des de los Alpes han sido repro- 


> 


úl START, a 


«Foreman for Real» para Super Nintendo y Mega Drive 


El K.O. tecnológico de Acclaim 


Protagonizado por el campeón 
mundial de los pesados George Fo- 
reman, este simulador del deporte 
del cuadrilátero reproduce todos los 
movimientos, golpes y estratagemas 
de los ases del boxeo. Vuestra meta 
a lo largo del juego será alcanzar el 
máximo título de los pesos pesa- 
dos a partir de la categoría de aficio- 
nados. Para ello, en el camino ten- 
dréis que dejar sobre la lona a 20 de 
los boxeadores más duros del 
mundo, incluido el mítico Foreman. 


Todos los adelantos de la técnica 
patentados por Acclaim se dan cita 
a lo grande en «Foreman for Real» 
para los 16 bits de Nintendo y Se- 
ga. Gracias a la ya famosa "motion 
capture technology" se han repro- 
ducido los movimientos de boxeado- 
res reales, y además se ha utilizado 
el método de "blue screen" para 
escanear los rostros de los púgiles en 
13 posturas diferentes, recreando así 
todos sus gestos y sus ágiles reaccio- 
nes al dar o recibir un golpe. 


ducidas perfectamente, lo que 
unido a la excelente sensación 
de velocidad que consigue 
transmitir el juego, logrará estre- 
mecer a más de uno. En él po- 
dréis tomar parte en pruebas 
de descenso, slalom gigante y 
especial, para que puedan dis- 
frutar tanto los fanáticos de la 
velocidad pura sobre nieve como 
los gustosos del zigzagueo. 


En septiembre, y 
tras unos cuantos 
meses de sequía 
golfística, los 
usuarios de Super 
Nintendo podrán 
disfrutar de nuevo 
de un simulador de 
golf que destacará 
por la textura de 
sus campos. 


os simuladores de golf no se 
han prodigado demasiado en 
Super Nintendo durante los últi- 
mos tiempos, y tal vez haya sido esa 
la razón que ha impulsado a la com- 
pañía Virgin a crear este «World 
Masters Golf», un 16 megas con 
el que dicha compañía intentará ga- 
narse a buena parte de los numero- 
sos aficionados que tiene este de- 
porte en nuestro país. 

Para lograrlo, no han dudado en 
utilizar el Modo 7, efectos tridi- 
mensionales y greens rotantes 
que resultan impresionantes a la vis- 
ta. Pero lo que verdaderamente dis- 
tinguirá a «World Masters Golf» del 


Consola 
Super Nintendo 
Compañía 
Virgin 
Lanzamiento 
Septiembre 


«World Masters Golf» ha sido el primer juego de golf para cuya realiza- 
ción se ha utilizado la técnica “Gauraud Shading”, y ello se puede apre- 
ciar sobre todo en los contornos y en las texturas de los campos de juego. 


resto de los simuladores golfísticos 
será la utilización por parte de éste 
de la técnica “Gouraud Shading”, 
que consigue suavizar los contornos 
y crear unos campos de magnífi- 
cas texturas. Hasta ahora ningún 
otro juego de golf ha empleado di- 
cha técnica, lo que supone un tanto 
que cabe anotar en su favor. 

Su elevado grado de jugabilidad 
también será uno de los puntos fuer- 
tes del cartucho, junto a las tres mo- 
dalidades de juego que presenta: 
torneo, matchplay y el omnipre- 
sente modo para practicar desti- 
nado a los no muy iniciados. Así que 
ya podéis ir buscando vuestro propio 
cady, porque el desafío de los 18 ho- 
yos ya está muy cerca. Tenéis de 
tiempo únicamente hasta el próxi- 
mo mes de septiembre. 


Virgin recupera el golf 
en Super Nintendo 
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Desde la perspectiva aérea que se ofrece de cada hoyo, podréis dibujar 
mentalmente el recorrido aproximado que debe tomar vuestra bola para 
acercaros a la bandera con opciones de conseguir un birdie o el par. 
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«NHL Hockey 95» está ya 
a punto de salir a la venta 


La Game Boy 
también se 
apunta ala 
hockeymanía 


Pues parece que el hockey sobre 
hielo se ha puesto ahora, cuando 
más aprieta el calor en nuestro país, 
más de moda que nunca. Y para 
comprobarlo, basta con echar un vis- 
tazo a estas páginas de Hobby 
Sports. Ni siquiera la más pequeña 
de Nintendo ha podido hacer frente 
a la hockeymanía, puesto que para 
ella ya se encuentra listo y dispuesto 
«NHL Hockey 95», un cartucho que 
ha versionado Probe Software 
para THQ, y que Arcadia se encar- 
gará de distribuir en España. 

El juego ha sido especialmente 
adaptado para que se pueda aco- 
plar al Super Game Boy, y sus cua- 
tro megas contendrán a todos los 
equipos de la National Hockey 
League, para que los enfrentéis en 
las tres modalidades de juego que 
presenta. Toda una exquisitez para 
la portátil de Nintendo. 
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E”: «Pebble Beach» ya se ha pa- 
seado con anterioridad por los 
16 bits de Nintendo, así que es muy 
posible que a muchos de vosotros os 
resulte conocido, o cuando menos 
hayáis oído hablar algo de él. T8E 
Soft fue la encargada de desarrollar 
aquella versión, y este mismo grupo 
es, precisamente, quien ha elabora- 
do la que ahora aparece para el so- 
porte estrella de Sega. 

Dos aspectos destacan por encima 
del resto a la hora de hablar sobre 
esta versión para Saturn: los cuadros 
estadísticos e informativos, y las digi- 
talizaciones. Sobre los primeros hay 
que decir que abarrotan el juego. 
Podéis encontrar datos específicos 
sobre cada hoyo, estadísticas deta- 
lladas de cada jugador, información 
acerca de la distancia que puede al- 
canza la bola según se golpee con 
un palo o con otro, e incluso cuenta 
con una especie de diccionario en el 
que se aclaran todos los conceptos 
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básicos del golf, que a buen seguro 
puede resultar útil a más de uno. 

Las digitalizaciones componen el 
segundo gran aspecto del juego, ya 
que los protagonistas, de magnífico 
tamaño por cierto, y el público pre- 
sente en los campos son digitaliza- 
dos. De esta manera se consigue ob- 
tener una sensación de mucho 
mayor realismo. 

Por lo demás, seis serán los modos 
en los que se pueda jugar, a los que 
hay que añadir un séptimo en el que 
simplemente se os permite asistir co- 
mo espectadores, de lujo eso sí, a un 
torneo que disputan jugadores con- 
trolados por la computadora. Y ha- 
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blando de jugadores, podéis elegir 
entre cuatro golfistas, tres hombres y 
una mujer, y escoger a vuestro pro- 
pio caddie entre una baraja que 
también se compone de tres hom- 
bres y una mujer. 

Naturalmente, debéis estar pen- 
dientes de la dirección del viento, la 
colocación de vuestros pies cuando 
vayáis a golpear y, lo que es más im- 
portante, de coger el palo más ade- 
cuado para cada situación y cada 
distancia. Todo ello puede crear al- 
guna que otra dificultad, pero como 
suele ocurrir con todo simulador de- 
portivo, con mucha práctica llegaréis 
a lo más alto de la cima golfística. 
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El juego incluye un pequeño manual que perfectamente podría llamarse 
trayectoria que toma la bola para que os hagáis una. diccionario básico del golfista, puesto que en él aparecen explicados los 
idea aproximada acerca de dónde va a caer. términos que más a menudo se suelen utilizar dentro de este mundillo. 
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En el mapa que aparece a 5d derecha, podéis ver la 


El desafío tiene múltiples formas 


Hole No. 3 E Hole No. 5 es Hole No. 8 
Par 4 Y € Par 3 A Par 4 


q Éstos son algunos de los hoyos 

Hole No. 12 A que componen el recorrido. a 14 
Par 3 aq Antes de comenzar a jugarlos, E 

Craig Stadler os hará una rápi- 

da radiografía de ellos para 

que conozcáls sus secretos y Graig Stadler, más conocido dentro del mundillo golfístico como La Morsa, es 

la mejor manera de atacarlos. el personaje que se encargará de presentaros y comentaros las características 
esenciales de los hoyos que han hecho famoso el club Pebble Beach. 
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Con sus imágenes digitalizadas y 
sus completas estadísticas, jugar a 
«Pebble Beach» será casi, casi 
como tomar parte en el Master. 


ay 


Golf digitalizado 


T8/E Soft se ha esmerado para 
acercarnos lo máximo posible al es- 
píritu de este deporte, y para ello ha 
apostado al cien por cien por las di- 
gitalizaciones y por una realización 
técnica, sobre todo en lo que a tex- 
turas se refiere, francamente ¡m- 
presionante, que empapan el juego 
de un enorme realismo. No con- 
forme con ello, lo ha inundado con 
un vasto número de opciones y 
estadísticas de las que no cabe ha- 
cer el mínimo reproche, porque re- 
sultan en todo momento útiles. 

Cuesta un poco de tiempo llegar a 
conseguir que ciertos golpes no se 
vayan fuera de los límites del cam- 
po, cosa lógica tratándose de un si- 
mulador, pero cuando se dominan 
resulta un juego verdaderamen- 
te divertido. En su compañía 
tendréis un buen número de 
horas de diversión, sobre to- 77 
do si competís con un amigo. 
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Positivos 


+ Las digitalizaciones de golfistas y de pú- 
En este «Pebble a > €__<>S á[R-LI[I- - - j blico hacen más real el juego. 

3 SELECT PLAYERS ' SELECT CADDIES + La inclusión de un manual en el que se 

o | [o NS 


A explican los términos típicos del golf. 


podéis elegir el | ....«¿EA AN 
jugador con el y =: 
que deseáis ju- 

gar, sino tam- 

bién a vuestro 
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Negativos 


- Tiene algunos saltos, por ejemplo cuando 
el caddie entrega el palo al jugador. 

- Conquistar un título os llevará muchísimo 
tiempo de práctica. 
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3DO ya conoce 
el auténtico fútbol 
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Las múltiples cámaras que siguen el transcurso del partido, siete en concre- 
to, y la posibilidad de “jugar” con las repeticiones, permitirán al jugador 
obtener secuencias tan espectaculares corno ésta, repletas de plasticidad. 


uando hablamos de Electronic 

Arts, y más concretamente de 
uno de sus títulos más emblemáti- 
cos, «FIFA Soccer», tenemos que 
ponernos en pie, ya que nos estamos 
refiriendo a uno de los juegos que 
más hondo ha calado entre los con- 
soleros aficionados al deporte. Así 
que amigos, ya os podéis ir levantan- 
do de vuestro asiento, porque vamos 
a hablar mucho de él en las próximas 
líneas, y también en los próximos nú- 
meros de nuestra revista. 

Pero de momento, centrémonos en 
esta versión para 3DO que está ya 
a la venta en nuestro país y que 
es notablemente superior a cualquier 
otra aparecida hasta ahora, cosa por 
otra parte totalmente lógica si se tie- 
ne en cuenta que el soporte que la 
acoge también es el más potente en 
los que se ha dejado ver. Ésta es una 
indudable ventaja que EA Sports ha 
sabido aprovechar, para poner en es- 
cena unos sprites y unos gráficos 
de impecable realización técnica, 
al igual que ocurre con los animosos 
sonidos de las aficiones. 

En total serán 49 selecciones na- 
cionales las que se enfrenten en cua- 
tro modos de juego diferentes: 
partido amistoso, ligas de ocho equi- 
pos, torneos con 6 grupos de cuatro, 
y campeonatos de copa con 16 par- 
ticipantes. Siete cámaras, que po- 


déis alternar a vuestro antojo en el 
transcurso del partido, se encargarán 
de seguir el juego desde diferentes 
perspectivas para mostraros todo 
cuanto suceda. Y por si aún así se Os 
escapa algún detalle, podéis tirar 
de las múltiples repeticiones. 

Los menús también contienen un 
enorme número de opciones, con 
todo tipo de estadísticas e infor- 
maciones que pueden resultar úti- 
les al jugador. Pero la guinda a este 
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sabroso pastel tendrá lugar durante 
los descansos, donde aparecerán 
imágenes en las que se registran al- 
gunos momentos importantes de 
la historia del fútbol. 

Pequeños defectos y deficiencias al 
margen, podemos asegurar que es- 
tamos ante el punto culminante de 
«FIFA Soccer». Al menos de momen- 
to, ya que para los próximos meses 
prepara un nuevo y fortísimo desem- 
barco en diversas consolas 


El juego tampoco anda nada mal en lo que a animaciones se refiere. 
En este sentido, uno de los momentos culminantes llegará cuando 
alguno de los equipos logre marcar un gol como podéis apreciar aquí 
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Desde casi todas las perspectivas 
que muestran las cámaras, se 
puede apreciar perfectamente el 
es a dl " transcurso del juego. Sin embar- 
Aa ST ga MS go hay una, la más cercana al ba- 
| A MA  /ón concretamente, en la que la 
jugabilidad se reduce de manera 
considerable debido al estrecho 
campo de visión que se tiene, 


En su día ya fue el mejor juego de 
fútbol para los formatos de 16 bits, y 
ahora «FIFA Soccer» hace toda una 
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demostración de que ha sabido E Pas a ii 
adaptarse a los nuevos tiempos. Con A nd 

el 3DO como escenario de lujo, nos , 

ofrece un fútbol casi, casi real. A 


Conforma el juego del modo que más te guste 


Antes de iniciar los partidos, po- 


déis modificar a vuestro gusto to- MAS STRATEGY 
dos los aspectos del juego que a rd y tm l 

aquí os mostramos. Algunos de dre Mi ¿Mao Parra 

ellos son tan importantes como la EN FICA S 

alineación titular, el estilo de jue- . Fo a pe 

go que se va a practicar, la dispo- (8D Ofver Vinquez e) 


01 0 Marko Valanzoela pa Long Ua!! 
w 


sición táctica sobre el campo o la 
cámara desde la que ver el juego. 
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N* jugadores: Hasta 6 
N? de equipos: 49 
Niveles de dificultad: 1 
Continuac.: Graba partidos 
Megas: — 


Positivos 


+ La sensación de realismo que transmite. 
+ La inclusión de imágenes con los mejores 
momentos de la historia de los mundiales. 
+ Los completisimos menús que contiene. 


Negativos 


- En determinados momentos resulta algo 
confuso saber qué jugador posee el balón. 
- La jugabilidad se resiente cuando se opta 
por la cámara que sigue al balón. 


Calidad por encima 
de todo 


Nos encontramos ante un simulador 
futbolístico de una calidad impresio- 
nante, cosa lógica sí tenemos en 
cuenta que se ha unido la habitual 
espectacularidad de «FIFA Soccer» 
con la gran capacidad del soporte 
3DO, sobre todo a la hora de fabri- 
car texturas. Electronic Arts vuelve a 
deleitarnos con unos partidos tan vi- 
brantes y repletos de acción como 
siempre, pero más reales que nun- 
ca. Gráficos, sonidos, texturas, 
animaciones y perspectivas des- 
de las que seguir el juego han sido 
cuidados al máximo, con el fin de 
obtener un fútbol muy cercano al de 
verdad. Además, es de agradecer 
que EA se siga preocupando por ha- 
cer los partidos cada vez más ame- 
nos, y a tal efecto haya introducido 
durante los descansos imá- 
genes que reproducen 
los mejores momen- 

> tos de los mundiales. 
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L E — t dl .- A Los equipos que componen la Liga profesional de hockeyso- pos, entre canadienses y estadounidenses, a los que se aña- 
a e h e m ul 4 la y bre hielo más importante del mundo se han reunido en este den 6 potentísimas selecciones nacionales más: Canadá y Es- 
cartucho de Time Warner Interactive para que podamos de- tados Unidos, por el continente americano, y Rusia, Finlan- 


e A tu CO ñ sO0 á | leitarnos con su trepidante espectáculo. En total son 26 equi- dia, Suecia y la República Checa, por Europa. 


E e UY E O Y “Ud 


Lo positivo 


+Resulta tremendamente dinámico. 
+No cuesta demasiado trabajo marcar goles. 
+Los menús son muy completos. 


Lo negativo 


-En ocasiones el juego es algo confuso y 
no se observa claramente cuál es el juga- 
dor que lleva la pastilla. 

-La escasa calidad de los sonidos. 


Las secuencias de imágenes digitalizadas aparecerán en pantalla cada En la modalidad de juego 5 contra 5, el árbitro podrá excluir un máximo P artidos di vertidos 
vez que se consiga anotar un tanto, o cuando se produzca una falta tan de dos jugadores por equipo durante un periodo de dos minutos. Sin y juga b les 
fuerte que sea penalizada por el árbitro con la expulsión del jugador. embargo, en la modalidad de 3 contra 3 no existirán estas exclusiones. J 


Los muchachos de Time Warner se 
pueden sentir satisfechos de este si- 
mulador de hockey para el “Cerebro 
de la Bestia”. Y es que han conseguido 
plasmar en 16 megas buena parte 
del dinamismo, la emoción y la espec- 
tacularidad del hockey sin que ello 
repercuta en la jugabilidad. 

Un control sencillo de los jugadores, la 
posibilidad de conseguir un buen saco 
de goles en cada partido, las digitali- 
zaciones que animan el transcurso de 
los partidos, y la diversión que propor- 
ciona en los distintos torneos cuando 
juegan varios jugadores simultánea- 
mente son las principales y más positi- 
vas bazas de este cartucho. 

Lástima que sea tan discreto en lo 
que al aspecto gráfico se refiere, y 
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América. Y quien mej or que de boca a pesar de contar con 
una de sus estrellas para ser a, 
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[y ara SNK lo que prima es el es- 
pectáculo y sus juegos reflejan 


esta filosofía con una fidelidad pas- 
mosa. No hay que correr a los arca- 
des de lucha para descubrirlo, la sa- 
ga «Side Kicks» puede ser un 
exponente tan claro como cualquier 
«Fatal Fury». Claro que se trata de 
espectacularidad de otro corte, pero 
espectacularidad al fin y al cabo. 
Bien lo demuestra este juego en el 
que se dan cita 64 selecciones na- 
cionales con la posibilidad de jugar 
seis campeonatos distintos. 

El sistema de juego es tan sencillo 
como siempre y se reduce al uso de 
tres botones. Con uno de ellos se 
puede pasar, tirar y entrar en defen- 
sa; otro permite cambiar el jugador 
seleccionado o realizar un autopase; 
y el tercero da pases bombeados o 
propicia una carga con el hombro. Es 
decir, un control sencillísimo. 

Para entrar en harina directamen- 
te, lo primero será seleccionar un 
equipo de entre las ocho conferen- 
cias continentales, y luego elegir 
torneo. Ahora bien, elegir un deter- 
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minado equipo no implica participar 
en el torneo continental que le co- 
rrespondería. Vamos, que con Espa- 
ña podéis jugar en el torneo asiáti- 
co, por ejemplo. 

Antes de empezar la competición 
podéis hacer que vuestro equipo po- 
tencie una de las ocho caracterís- 
ticas que se ofrecen en pantalla. 
De este modo, acabaréis por confi- 
gurar un equipo que, a la larga, será 
diferente al original. Vamos, que si 
os ponéis a hacer cuentas, os pue- 
den salir la friolera de 152 equipos 
más o menos diferentes. 

Por lo demás, gráficamente es muy 
parecido a las anteriores versiones, 
pero cuenta con algunas innovacio- 
nes como el zoom que amplía o 
disminuye el tamaño de los juga- 
dores según la posición que ocupen 
en la cancha, O la mejoría de algu- 
nas animaciones. Podíamos termi- 
nar diciendo que es tan adictivo, en- 
tretenido y divertido como es 
habitual en Neo Geo, pero tiene la 
pega de no llegar a ser todavía un 
auténtico simulador deportivo. 
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Positivos 


tería, aparecerá un cartel que avisará de 
la posibilidad de “Tiro”. Ahora, si la 
aproximación ha sido realmente peligrosa 
y en buena situación, este cartel pasará a 
ser de “Oportunidad”. Si disparáis en 
ese momento, la perspectiva pasará a 
ser frontal. Veréis toda la portería, los de- 
fensas, el portero y un punto de mira que 
os permitirá elegir la trayectoria de 
vuestro disparo. Por contra, si sois el 
equipo defensor, podréis mover el portero 
e intentar detener el chut. 


La más clara Burdeos de gas Cuando nuestro jugador se acerque a por- 


+ Las acciones son muy rápidas, lo que le 
hace ser adictivo y muy jugable. 

+ La multitud de torneos y equipos que 
presenta resulta un gran aliciente. 


Negativos 


- Que no se cambie de campo después del 
correspondiente descanso. 

- El juego se vuelve embarullado cuando 
se aleja la acción. 
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Ante todo, 
espectáculo 


Diversión asegurada en esta nueva 
entrega de la saga futbolera de SNK 
que incluye numerosas novedades 
con las que enriquecer tus estrategias. 


SNK repite las viejas fórmulas de su 
«Super Side Kicks» para presentarnos 
un tercera parte en la que, Igual que 
siempre, prima el espectáculo y la ju- 
gabilidad sencilla sobre otras conside- 
raciones. Vamos, que estamos frente 
a un cartucho que se deja jugar a la 
perfección, pero que no deja de ser 
un arcade con las ventajas y des- 
ventajas que esto implica. 

A saber: no deja casi hueco a la si- 
mulación (salvo por algún meritorio 
esfuerzo más cara a la galería que 
práctico) y sigue haciendo gala de un 
desconocimiento de las reglas del 
deporte rey (¿no hay que cambiar de 
campo tras el descanso?). Pero al fin y 
al cabo esto no importará a los que só- 
lo pretendan divertirse. En cambio, los 
personajes están bien animados y se 
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Una de las innovaciones de este «Side 
Kicks» es el ajuste del tamaño de los ju- 


gadores dependiendo de la distancia en la A a O E "TR EE manejan con comodidad, y la veloci- 
que se desarrolle en cada momento la ac- eN q, es A e NEO 


dad del juego se ajusta perfectamen- 
te a la dificultad. Es decir, «Super 
Side Kicks 3» ha mejora- 3 

do a sus antecesores o SA, 
gráficos y opciones, aunque ote Y 


ce lo mismo de siempre. 
Teniente Ed 


ción. De este modo, cuando la jugada 
discurre en la banda más cercana, los 
jugadores son grandes y se aprecian 
con nitidez. Por contra, en la banda más 
alejada su tamaño se reduce, consi- 
guiéndose un efecto muy real, pero que 
hace que el juego se vuelva mucho más 
embarullado. Por supuesto, el cambio de 
tamaño se realiza de manera gradual. 
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7E003EXX Selección de nivel 


(remplaza las X por:) 
Jungle Hijinxs 
Ropey Rampage 
Reptile Rumble 
Coral Capers 
Funkyís Flight 
Barrel Cannon Canyon 
Candyis Save Point 
Very Gnawtyis Lair 
Monkey Mines 
Winkyis Walkway 
Mine Cart Carnage 
Bouncy Bonanza 
Stop 4 Go Station . 
Candyis Save Point * 
Millstone Mayhem 
Crankyís Cabin 
Neckyís Nuts 
Vine Valley 
Tree Top Town 
Funkyís Flights 
Forest Frenzy 
Candyís Save Point 
Orang-Utan Gang 
Crankyís Cabin 
Bumble B Rumble 
Gorilla Glacier 
Snow Barrel Blast 
Slipside Ride 
Ice Age Alley 
Crankyís Cabin 
Torchlight Trouble 
Candyís Save Point 
Funkyís Flight 
Rope Bridge Rumble 
Really Gnawty Rampage 
Kremkroc Industries Inc 
Trick Track Trek 
Elevator Antics 
Candyís Save Point 
Poison Pond 
Crankyís Cabin 
Mine Cart Madness 
Funkyís Flights 
Blackout Basement 
Boss Dumb Drum 
Tanked Up Trouble 
Manic Mincers 
Misty Mine 
Funkyís Flights 
Loopy Lights 
Platform Perils 
Crankyís Cabin 
Neckyís Revenge 
Gang-Plank Galleon 
Character/Credits Screen. 
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Lo genial de este truco, 
además de su resultado, es su facilidad de 
ejecución. Con sólo pulsar C, A, B, C, 
ARRIBA y ABAJO en la pantalla de 
presentación, podrás correr todo lo que 
quieras sin riesgo alguno. 


A 


Finaliza tercero en la carrera de botes, entonces presiona ARRIBA, SELECT y B 
simultáneamente. La pantalla se vuelve azul y luego debes presionar START en 
cualquier punto para encontrar la recompensa de 6 vidas. 


Conduce hacia la parte inferior izquierda de la pantalla, donde está la caja de 
“Toppies'. Pausa el juego con el coche aparcado en la esquina inferior izquierda, 
donde están desparramados los cereales. Conseguirás una vida extra. 


Cuando tu cochie arranque de la rampa azul de la plegadora, pausa el juego y 
recibirás una vida extra. 


«e IDA 2 


Pausa el juego con el coche en la esquina a mano derecha AR NANA l ¡des 
del carril para disfrutar de súper llantas antideslizantes. UA INIA 


Pausa el juego con el coche a la sombra de la pelota verde, situada en la parte 
inferior derecha, para ganar una vida extra. 


Aparca debajo del chorro de aceite y pausa el juego para conseguir una vida extra. 


Aparca en el talón de la pisada situada en la segunda piscina de agua. Pausa el 
juego allí para conseguir una vida extra. 
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Cuando aparezca el logo de 
Sega, pulsa A+B en el primer pad 
y B+C en el segundo. Luego, 
comienza a jugar y pausa. 

Si presionas ahora A... 


NN a 


or mp1] 
VIA? ¿7 A 
o 5 


á 


SOUND TEST 

Justo cuando 
aparezca el logo 
de Nintendo, pulsa 
SELECT y sin soltarlo L y R. Ahora 
suelta el Select y la pantalla que 
esperas aparecera ante ti. 
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Si en la pantalla de opciones, al 
tiempo que mantienes presionados 
los botones A, C y START, pulsas ARRIBA, cambiarás 
de nivel .Pulsa arriba tantas veces como quieras, pero Ve a una pantalla de scroll 
si lo haces en 7 ocasiones accederás al final del juego. continuo y pulsa ABAJO, X, 
Y, A, y B. 


Si presionas en la pantalla 
del título Y, Y, Y, Y, el logo de 
Star Wars comenzará a rotar. 


DUE AÍEOs 


Para activar la Pulsa en la misma pantalla 
selección de A,B,A,B,A,B,A,B. 
nivel, vete a la 
pantalla de 
opciones y | tE Pulsa A, B, A, Y, A, X en la A amas DS 0) 
selecciona el pantalla del título. 
¡CO 
Escoge la 
música en ] 
Beanstak 1 y PORO VIAREA O 
FX para intento AA) 
extra. Sal y deja pulsada la L durante 7 segundos. La 
opción de seleccionar nivel aparecerá en la pantalla 
de juego. 
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CRAZY CHASE 


SALTAR AL SIGUIENTE NIVEL: 

En la pantalla del título, coge el segundo pad y pulsa L y 
R. Sin soltarlos, pulsa también L y R en el primer pad. Una 
vez que los 
tengas 
presionados, 
pulsa un botón de 
ambos pads al 
mismo tiempo, 
dependiendo del 
nivel al que LICENSED EY NINTENDO 1394 KEMCO 
quieras acceder: de | 
Nivel 2-Botón A; 
Nivel 3-Botón B; 
Nivel 4-Botón X; 
Nivel 5- Botón Y. 
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¡Pide ahora tus tapas para 
tener toda tu colección 
controlada! 


Para conseguir los números que te faltan 
o las tapas, llama a los teléfonos: 
(91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 
de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 Hrs. 
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"No es que esté en 
contra de las nuevas 
consolas, porque son 
muy buenas en todos sus 
aspectos. Pero no creo 
que mucha gente se la, 
compre. Sobre todo los 

menores de edad no pode- 

mos tener ese lujo. Un crío 
de 10 óÓó 12 años, cuando 
llega su cumpleaños, no 
puede decirle a sus padres 
así como así que quiere 
una Saturn "que sólo cues- 
ta 80.000 pelas”... El padre 
le contestaría: 80.000 bofe- 
tadas es lo que te voy a dar. 

.. Espero que Sega no ven- 
da casi ninguna consola Saturn para que se den 
cuenta de que no somos millonarios". 


mo 


.),,. pa » 


Cad LA 


"Aunque 
Jj he sido un 
lector más 
bien pasivo, 
sta vez escri- 
ke bo no sólo pa: 
¿ra comentar, 
: sino para critj ye q e pd exito ig 
car el mal tra: y A ai 
to que dais a 
los lectores. Me 
refiero con esto 
a los cientos de 
fotos que se re- 
piten entre 
vuestras revistas, y a veces no sólo fotos, 
sino páginas enteras, como sucedió en el ar- 
tículo de «Castlevania V.K.», o cosas recien- 
tes como las fotos de la tecnología Me -un 
coche tan bonito hacéis que acabe siendo pe- 
gado-, o las de Malcom Miller y José Ángel 
sánchez. Y digo yo, ¿cuántas veces tenemos 
que pagar para ver lo mismo” 
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"La verdad es que 
tengo tantos temas de 
qué hablar, que no sé 
por dónde empezar. 
Bueno, ahí va "un 
pack de opiniones”: 

1.- Mega CD y 
SeX. Todo el mundo 
dice que no es lo 
que estábamos es- 

perando, pero ¿qué 
estabais esperan- 

do?... la verdad es 

que no han dado 
todo su potencial, pero ahí 
tenemos juegos como «Sonic», «FIFA Soc- 
cer», «Rebel Assault» o «Jurassic Park» para Mega 
CD, o «Doom», «Star Wars» o «V.R. Deluxe» para d2X. 
ste asunto ha sido como la pescadilla que se muer- 
de la cola: no se cumplen todas las expectativas, vo- 
sotros las criticáis, nosotros os hacemos caso y no 
se venden mucho, y las compañías programan cada 
vez menos y peor para estas máquinas. 

3. SNES vs. MD: Todos conocemos la superioridad 
técnica de la máquina de Nintendo, pero en cuanto a, 
los juegos, no veo que lo demuestre en la mayoría de 
las ocasiones. Y si no, no tenéis más que ver «Los Pi- 
tufos», «Mortal Kombat Il» o «NBA Jam T.B.». Los jue- 
gos son idénticos en todo. 
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"Ya, sé que todavía no ha salido Ultra 64, pero ya están 
haciendo juegos para ella. Por lo tanto se tendrían que ol- 
vidar un poco de sus otras consolas. Pero Nintendo no ha 
hecho eso, y está haciendo juegos como «Super Mario 
World 2», «Killer Instinct» o «Donkey Kong 

Country £» para Su- 
per Nintendo con una 
pinta muy buena. O 
Kong Land» o «Street 
Fighter Il» para Game 
Boy. Por lo tanto, me 
parece bien lo que hace 
Nintendo y espero que 
siga así durante mucho 
tiempo, aunque saque 
su nueva consola”. 
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Eduardo A. López 
(Zaragoza) 


"Quiero decir que lo que mueve a to- 

das las empresas relacionadas con el vi- 

deojuego (y las que no lo están, tam- 

bién), es el dinero. Por lo que las 

compañías no son las que hacen que 

una consola se hunda, sino que somos 

nosotros. Si seguimos comprando esas 

consolas y sus videojuegos, es casi im- 

posible que esa consola salga del mer- 

cado, por lo que animo a todos los po- 

seedores de consolas de 16 bits que 

sigan confiando en sus consolas (yo 

CL por lo menos lo voy a hacer). Con es- 

Ult to lo que conseguiremos es que las 

ventas de las consolas de la última generación 

bajen, y que en un futuro (cuando las 16 bits estén muertas 

realmente) nos podamos comprar esas consolas que se anun- 
cian tan maravillosas a unos precios mucho más baratos”. 
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"...Hace un año la situación era 
de lo más normal. Cada uno jugaba 
con su consola y sus juegos y pun- 
to. Pero entonces empezó el bom- 
bardeo de datos y fechas de sali- 

da sobre las nuevas consolas... 
Este hecho ha contribuido a que 
los usuarios de consolas de 16 
bits crean que sus actuales con- 

solas ya no sirven para nada. Y 

al fin y al cabo son los clientes 

los que mueven el mercado, y si 

ellos piensan eso de las 16 bits, van a desapare- 
cer prematuramente. Todo porque las compañías se están 
precipitando. Perdonadme, pero parte de la culpa la tiene 
Hobby Consolas, porque en los últimos números habláis de 
más juegos para las nuevas máquinas que para las 16 bits. 
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J.Hi.O. 
(Zaragoza) 
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lugar, quiero deci- 
ros algo que está 
ya muy trillado: 
vuestra mala for- 
ma de puntuar. A pesar 


de las quejas de los lecto- Pregunta al canto: 

res en una edición ante- 
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...En fin, espero que os c/De los Ciruelos E 


concienciéis de que si 
puntuáis con más dureza 
ganaréis credibilidad por 
mi parte y por la de mu- 
chos lectores" 
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Un apunte rápido antes de empezar: no nos 
gusta ni ejercer de censores ni parecer unos 
carcas, pero, por favor, sed un poco más res- 

petuosos con las opiniones de los demás. 
Se puede discutir, pero con tranquilidad. 


The Never Ending 
Story. 

De The King a J.V.D. 
"Tío, a ver si te aclaras. 
Primero me caías bien, 
agresivo y expresándote 
con dureza (aunque sin 
saber muy bien lo que de- 
cías a causa del tintorro 
que te bebiste)», y luego 
vas y pides perdón dicien- 
do que no crees nada de lo 
que dijiste. 

A mí me parece que todo 
esto es un montaje. Habéis 
creado a dos personajes 
(J.V.D. y el Defensor Con- 
solero) y habéis empezado 
una polémica para que to- 
dos os escribieran y así 
poder decir: Oiiii, es que 
nos envían tantas cartas 
que no sabemos dónde me- 
terlas. 

También existe la posibili- 
dad de que J.V.D. no sea 
ficticio, sino que sea un 
experimento de la, 
N.A.S.A. hecho a partir de 
inyectarle A.D.N. de cuer- 
vo carroñero a un montón 
de desechos humanos”. 


La palabra de 

Nintendo 

De Juan Ignacio Córco- 
les a Carlos Méndez. 
"Tú dices que Nintendo no 
va a cumplir su palabra 
en lo del precio del Ultra 
64 y que nos va a engañar 
a todos. Pues no adelantes 
conclusiones porque estás 
muy equivocado, . 

Te voy a decir un par de 
cosillas: 

12, Nintendo, si te das 
cuenta, todo lo que dice lo 
hace. Por ejemplo, dijo que 
iba a construir un juego 
con un chip, el FX (por su- 
puesto, «StarWing»), y lo 
hizo. Dijo que iba a cons- 
truir el CD para SNES, y 
lo está programando. Si no 
me crees, mira el número 
26 de la revista Nintendo 
Acción, página 11. 


22. Mira por otra parte tu 
queridísima Sega. Si te 
compraste la revista n*%25 
de la genial Hobby Conso- 
las que incluía un vídeo de 
Sega, te darías cuenta que 
dice: "Ya queda poca ba- 
sura, la enterró el Mega 
CD". Sega quiso decir con 
este anuncio que el Mega 
CD era la mejor consola y 
resulta que Mega CD es la 
basura. 

Por otro lado, la MD 32X 
va de camino a la casa de 
las consolas fracasadas. 
¿Por qué? Ahora mismo te 
lo voy a decir. La MD 32X 
puede ser la mejor conso- 
la, pero ahora dime: ¿qué 
buenos juegos sacan para 
ella? «Doom» y «Chaotix». 
Además, casi no sacan jue- 
gos para ella. Hasta la Ga- 
me Gear sería mejor. 
Ahora le toca el turno a la 
Saturn. En cuanto vi esos 
gráficos de «Virtual Figh- 
ter», pensé: éste supera la 
puntuación del mismísimo 
«Donkey Kong Country». 
Imagínate mi sorpresa 
cuando vi su puntuación: 
¡un 91%! Yo digo que Sega 
deje la tecnología, que no 
es lo suyo, que se vaya 
con su Mega Drive y su 
Game Gear y que deje de 
sacar cosas, porque es un 
auténtico fracaso fabricán- 
dolas, excepto Saturn" 


Vota de H.C: Sobre el tema 
de las puntuaciones, tene- 
mos que recordar que va- 
loramos los juegos en rela- 
ción a las posibilidades de 
la consola para la que está 
programado, no en rela- 
ción a otros juegos para 
otras consolas. O sea, que 
el 91% de «Virtua Fighter» 
no tiene nada que ver con 
el 99% que le dimos a 
«Donkey Kong Country», 
sino con las puntuaciones 
que les pongamos a otros 
títulos para Saturn. 
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INTERCAMBIOS 


CAMBIO «Power Drive» de 
Mega Drive por «Urban Strike», 
«Pitfall» o «Splatter House 3», 
y el «Super Ghouls'n Ghost» 
por «Final Fight» de Super Nin- 
tendo. Interesados, escribir a: 


David Merino Laorden, Plaza. ' 


Francisco García Orell, 2-22 12. 
07006 -Palma de Mallorca- (Ba- 
leares). 


CAMBIO el juego «Super Ales- 
te» de Super Nintendo por Ga- 
me Boy con un juego o por 
«Batman 4 Robin» para Super 
Nintendo. Preguntar por José. 
TF: 964-667699. 


CAMBIO los siguientes juegos: 
«Street of Rage», «Golden 
Axe», «Shinobi», «Strider» y 
«B.O,B.», por «Virtua Racing», 
«Theme Park» o «Urban Stri- 
ke» para Mega Drive. Sólo Gra- 
nada. Preguntar por Javi. 

TF: 958-516865. 


CAMBIO juego auténtico de rol 
con instrucciones en castellano: 
«Rings of Power», por otro co- 
mo «Shining Force 2», «Soleil», 
«Story of Thor»... Sólo Madrid. 
Preguntar por Roberto. 

TF: 91-7777534, 


CAMBIO Master System con 3 
juegos, Game Boy con 2 juegos 
y Nintendo con 4 juegos. Todo 
por una Super Nintendo con 2 
juegos cualquiera y dos man- 
dos. Pago 2.500 pesetas por la 
diferencia. Sólo Madrid. Que 
esté en perfectas condiciones. 
Preguntar por Tomás. 

TF: 91-7779612. 


CAMBIO los juegos de Super 
Nintendo: «Super Kick Off» por 
el «NHLP Hockey», y el juego 
«Push Over» por el «World Cup 
USA 94», Sólo Sevilla y sus al- 
rededores. Preguntar por Mario. 
TF: 95-4150138. 


CAMBIO «Sonic 3», «Flash- 
back», «Thunder Force 4» y 
«Street Fighter 2» por «Phan- 
tasy Star 2 ó 3», «Shining Force 
2», «Might £ Magic» u otros. In- 
teresados, preguntar por Dani 
(hijo). TF: 91-8578000. 


CAMBIO Master System Il + 2 
mandos + 9 juegos buenos + 
joystick + Game Boy + 13 jue- 
gos + cable 2 players + Atari 
2600 + 8 juegos, por Super Nin- 
tendo o Mega Drive con juegos. 
Llamar por las tardes. Pregun- 
tar por Miguel. 

TF: 91-7179295. * 


CAMBIO una Super Nintendo + 
una Game Boy, ambas con jue- 
gos, por Multimega con juegos. 
Sólo Zaragoza. Preguntar por 
Miguel. TF:976-526455. *- 


CAMBIO Mega Drive con el 
Mega Acción y «Sonic 2», «Fa- 
tal Fury», «Mortal Kombat», 
«Fifa Soccer», etc... por Super 
Nintendo con 2 mandos y 5 Ó 
más juegos. Preguntar por Nico 
o Christian. TF: 93-6458552. 


CAMBIO «Sonic 4 Knuckles» 
por «Pete Sampras Tennis», 
«Aladdin», «NBA Jam T.E.», 
«Ecco 2» y «Story of Thor». 
Preguntar por Albert. 

TF: 977-230061. 


CAMBIO Master System Il + 9 
juegos y Atari con más de 100 
juegos por Mega Drive o Super 
Nintendo. Preguntar por Javier. 
TF: 968-238776. 


VENTAS 


VENDO consola Game Gear 
con 3 juegos y adaptador por 
9.500 pesetas. Llamar por las 
tardes. Preguntar por Víctor. 
TF: 91-6818482. 


VENDO Neo Geo y 2 juegos 
con poco uso. Vendo por 
55.000 pesetas. Sólo Lleida o 
quien se desplace. Preguntar 
exclusivamente por Josep. Lla- 
mar de 17'00 a 19'30 horas. 
TF: 973-249396, 


VENDO Game Boy en buen es- 
tado con seis juegos. Entre 
ellos: «Super Mario Land 2», 
«Megaman 3», «Battletoads», 
etc... Sólo Zaragoza. Precio a 
convenir. Preguntar por Miguel. 
TF: 976-395172. 


VENDO consola Nintendo con 
accesorios, 180 juegos graba- 


dos y 6 cartuchos. Precio a con- 
venir. Preguntar por Juan. Por 
favor, sólo Pontevedra. 

TF: 986-8838090, 


URGE VENDER Mega Drive + 
los juegos: «Sonic», «Another 
World» y «USA 94» + 2 man- 
dos. Interesados, preguntar por 
Daniel. TF: 971-366151. 


VENDO consola Master Sys- 
tem || + «Tetris» + 2 pads y 12 
juegos por 29.990 pesetas. O 
vendo por separado. Preguntar 
por Fran. Llamar de 6'00 a 7'00 
horas de la tarde. 

TF: 981-405410. 


VENDO Game Gear con 3 me- 
ses y 11 juegos. Entre ellos: 
«Fifa Soccer», «Mortal Kombat 
Il» y otros. Adaptador a la co- 
rriente y Tv Tuner. Todo por 
30.000 pesetas. Preguntar por 
Rubén. TF: 93-5621722. 


ATENTOS Game Boy con un 
cartucho de 8 juegos, con bate- 
ría, «Super Mario Land 2» y «La 
Caza del Octubre Rojo». Todo 
esto por 12.000 pesetas. Si me 
llamas, podemos discutir el pre- 
cio. Preguntar por Alex. 

TF: 941-449733. 


VENDO Mega Drive + «Street 
Fighter ll» + 2 mandos y copión 
MGH + Adaptador para Super 
Nintendo y Mega Drive + 40 
juegos. Vendo junto o por sepa- 
rado. Preguntar por Jordi. 

TF: 93-7771020. 


VENDO ordenador Amstrad 


CPC 6128K con casi 50 juegos 
y con un adaptador para poder 
ver la tele y un joystick, por sólo 
70.000 pesetas. Preguntar por 
Alvaro. TF:91-3731108. 


VENDO Nintendo con dos 
pads, la pistola y juegos de pis- 
tola y 6 de pads. Está en buen 
estado. Vendo por 15.000 pe- 
setas y se puede mejorar el pre- 
cio. Preguntar por Alexander. 
TF:941-4497393. 


VENDO Super Nintendo + 2 
juegos por 15.000 pesetas. 
Vendo juegos de Super Ninten- 
do por 2.500 pesetas y Ninten- 
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do Scope a 6.000 pesetas. 
Oferta: 2 juegos por 4.000 pe- 
setas. Preguntar por Sergio. 

TF: 96-3923756 y 96-1550735. 


VENDO Master System Il con 
los juegos: «Choplifter», «Sonic 
Chaos», «Dead Angle», «Ope- 
ration Wolf» (con pistola), «Pa- 
perboy» y «Global Gladiators». 


Vendo por 16.000 pesetas. Pre- ' 


guntar por Iván. Sólo Córdoba. 
TF: 957-298676. 


VARIOS 


CAMBIO Master System con 
«Sonic», «Sonic Chaos», «The 
Addams Family», «Regreso al 
Futuro 3», «Land of Illusion», 
«Alien 3» y «Deep Duck Trou- 
ble», por Mega Drive con dos 
mandos y dos o más juegos 
con caja e instrucciones, o la 
vendo por 17.000 pesetas. 
Escribir a: David Rodríguez Avi- 
lés, c/Sedavi, Patio 2-Puerta 20. 
46910 -Altafar- (Valencia). 
Sólo Valencia. 


VENDO O CAMBIO «Lem- 
mings» de Mega Drive por 
«NBA Live 95», «Fifa 94» y ad- 


junto «James Bond». Los dos 


por «Fifa 95» o «NBA Live 95». 
Sólo Valencia o localidades. 
Preguntar por Monti. 

TF: 96-1200919. 


CAMBIO «Super Mario All 


Star» de Super Nintendo o lo -: 


vendo por 6.500 pesetas. Cam- 
bio por los siguientes juegos de 
Mega Drive: «Story of Thor», 
«Soleil», «Slam Masters» y 
«Samurai Shodown». Interesa- 
dos, preguntar por Rubén. 

TF: 96-6794083. 


VENDO O CAMBIO «Super 
Mario World» por 4.000 pesetas 
o cambio por «NBA Jam», 
«B.O,B.» u otro. Escribir a: 
Santiago García Valcárcel, 
c/Honacia Fernández Iguanzo, 
P/7-5* B. 33210 -Gijón- 
(Asturias). 


COMPRO el juego «Populous» 
de Super Nintendo o lo cambio 
por otro. Llamar los sábados y 
preguntar por Juan Manuel, 
TF: 983-810699, 


COMPRO la caja completa de 
«Stunt Race Fx» por 1.000 pe- 
setas. Sólo Cataluña. Interesa- 
dos, preguntar por José María. 
Y también vendo «Super Star 
Wars» en perfecto estado. 

TF: 93-6820041. 


VENDO O CAMBIO Master 
System ll con un mando, Con- 
trol Stick y 7 juegos: «Termina- 
tor», «Alien 3», etc... Todo por 
9.500 pesetas. Valor 23.040 pe- 
setas. O cambio por Super Nin- 
tendo con algún juego o Mega 
CD. Llamar sólo fines de sema- 
na y preguntar por Fernando. 
TF: 91-4737421. 


COMPRO O CAMBIO el juego 
de Game Boy «Power Ran- 
gers». Estoy muy impaciente, 
por favor llamadme. Interesa- 
dos, preguntar por Enrique en 
el TF:956-280358. 


VENDO consola Nasa por 
10.000 pts, incluidos 53 juegos, 
pistola y 2 mandos. O cambio 
por Game Boy y 4 juegos con 
funda. Preguntar por Víctor. 

TF: 91-3060310 y 91-3068189. 


VENDO Game Boy con lupa, 
«Tetris», «Turrican», «Dark- 
wing», «Kidicarius» y «Prince of 
Persia». Todos sin caja menos 
«Darkwing», por 13.000 pese- 
tas. O cambio por Game Gear 
con juegos. Preguntar por Je- 
sús de 3'30 a 6'00 horas de la 
tarde. TF:91-6069060. 


CAMBIO «Fifa Soccer» de Su- 
per Nintendo, por el «Mortal 
Kombat Il» o por «Donkey Kong 
Country». También cambio o 
vendo los juegos «Super Robo- 
cop 3», «Super Mario World» y 
«Street Fighter Il». Preguntar 
por Juan José. TF:968-340289. 


VENDO Mega Drive con 6 jue- 
gos y 1 mando por 13.000 pe- 
setas, o la cambio por Super 
Nintendo con 4 juegos y 1 ó 2 
pads y Super Scope. Sólo Pon- 
tevedra. Preguntar por Miguel. 
TF: 986-683074. 


CAMBIO «Fifa 94», «NBA 94», 
«Jurassic Park», «Castle of |llu- 
sion», «Kick Off», «Golden Axe 


2», «Street of Rage», «Mónaco 
2», «Gynoug», «European Club 
Soccer», «Altered Beast», «Po- 
wer Base Converter» y otros. 
Cambio dos por «NBA Live 95», 
o bien sueltos. Sólo Vigo y alre- 
dedores. Preguntar por David. 
TF: 986-372949. 


COMPRAS 


NECESITO una caja del juego 
«Stunt Race FX» por el módico 
precio de 700 pesetas. Intere- 
sados, enviar una carta a: 
Alberto Gutiérrez López, 
c/Aragón, 25-4* B, 28320 
-Pinto- (Madrid). 


COMPRO «Shinobi 3» por 
2.000 ó 3.000 pesetas. Intere- 
sados, mandar una carta a la si- 
guiente dirección: 

Manuel Alejandro Soto Pérez, 
Residencial el Retiro, Blq. 5-5* 
A, c/ Alborán, 11406 -Jerez de 
la Frontera- (Cádiz). 


COMPRO «Wolverine» de Su- 
per Nintendo con caja e instruc- 
ciones por 10.000 pesetas. In- 
teresados, preguntar por Jorge. 
TF: 91-7303179. 


¡ATENCION! compro Mega CD 
Il en buen estado, con el juego 
con el que se compra, «Road 
Avenger», por 16.000 pesetas. 
Si tuviera más juegos que me 


gusten, el precio ascendería. 
Sólo Vizcaya. Preguntar por Xa- 
bier. TF: 94-4644170. 


COMPRO consola Mega Drive 
o Super Nintendo por 8.000 pe- 
setas, en buen estado con jue- 
go y un mando. Sólo Madrid. 
Preguntar por Angel (hijo). 

TF: 91-3030971. 


COMPRO el juego «Gauntlet 
4» de Mega Drive. Llamar por 
las tardes de 8'00 a 10'00 ho- 
ras. Preguntar por Jesús. 

TF: 957-501204. 


COMPRO el juego de Nintendo 
«Tetris» por 1.500 pesetas. En 
buen estado. Preferiblemente 
con caja. Llamar de 11'00 en 
adelante. Preguntar por Susa- 
na. TF: 986-201567. 


COMPRO de Mega CD: «Fatal 
Fury Special», «Samurai Sho- 
down» y «Dune CD», y de Me- 
ga Drive: «Soleil», «Syndicate», 
«Light Crusaders», «The Park» 
y «Dune ll». Preguntar por Ro- 
drigo. TF: 96-5393949. 


COMPRO el juego «Soleil» pa- 
ra Mega Drive, que esté en per- 
fecto estado, por 5.000 pesetas. 
Si no tiene instrucciones o caja, 
lo compro por 4.000 pesetas. 
Preguntar por Ramón. 

TF: 93-7774566. 


CLUBS 


MANDA 1.000 pesetas al mes 
y serás socio del club “Z-KD”. 
Cada mes sorteamos súper jue- 
gos como: «Super Street Figh- 
ter 2». Y cada 12 meses, una 
consola como: Neo Geo. Con tu 
carta no envíes aún dinero, te- 
nemos que ser unos cuantos. 
Escribe a: Marcos Torrent Ormí, 
c/Suquets, 13. 25113 -Sucs- 
(Lleida). 


QUEREMOS FORMAR un club 
de todas las consolas llamado 
“Top Games”. Os enviaremos 
trucos, etc... Todo gratuito. No 
dudéis en escribirnos. Escribid 
a: Enrique Ángel García An- 
gosto, c/San Pedro del Pinator 
B5, 4-6? A. 30203 -Cartagena- 
(Murcia). 


CLUB “DRAGON BALL” quie- 
ro cartearme con chicos/as que 
sepan de Bola de Dragón. Inte- 
resados, mandar una carta a: 
Jorge Garrido Bombín, c/Nueva 
del Carmen, 19-2* F. 47005 
(Valladolid). 


SI QUIERES hacerte socio del 
club “Force”, manda tus datos 
personales con 100 pesetas, 
poniéndonos la consola y los 
juegos que tienes. Mandaremos 
trucos y haremos sorteos de 


> 


e 


juegos. Escribe a: Daniel Gale- 
ra García, c/Josep Irla, 26. 
08211 -Castellar del Vallés- 
(Barcelona). 


CLUB “SNK” busca socios/as 
que les molen las consolas y las 
máquinas de SNK. Si te gusta 
la idea, envía 150 pesetas con 
tus datos y una foto. Las 20 pri- 
meras cartas recibirán regalo. 
Escribe a: Javier de Grandes 
Jovell, c/Industria, 126-2* 4?, 
08025 (Barcelona). 


CLUB NINTENDOMANIA dis- 
ponemos de 50 cartuchos de 
Super Nintendo y 15 de Game 
Boy, y habrá trucos y entrega 
de carnet. Manda 2 fotos para 
el carnet, 100 pesetas para club 
y 50 para trucos. Escribir a: Jo- 
sé Luis Barros Rodríguez, c/Ca- 
rrasqueira, 20. 36930 -Bueu- 
(Pontevedra). 


CLUB SOR CANUTOS quisie- 
ra formar un club de chicos/as 
entre 14 y 16 años, que tengan 
Super Nintendo, Mega Drive o 
Pc. Interesados, escribir a: Da- 
vid Pla Martín, c/Arrabal, 34. 
46193 -Montroy- (Valencia). 


QUIERO FORMAR un club pa- 
ra usuarios de Super Nintendo. 
Trucos, información y revista 
del club mensual. Preguntar por 
Iván. TF:96-5171350. 


CLUB GAMES 2000 para todas 
las consolas. Si tienes 100 pe- 
setas, apúntate y recibirás cada 
mes trucos, consejos y juegos. 
Preguntar por Isidro. 

TF: 958-818507. 


HOBBY CLUBS estamos for- 
mando un club para Game Boy, 
Super Nintendo y Mega Drive. 
Si quieres ser socio y recibir tru- 
cos, mapas y videos, escribe a: 
Esteban Pérez López, c/Pintor 
Portela, 3-Blq. B 3? C. 30203 - 
Cartagena- (Murcia). 


CLUB ATARI JAGUAR si tie- 
nes entre 10 y 14 años y pose- 
es la consola Jaguar, llámanos. 
Interesados, preguntar por An- 
tonio. Sólo Jaén. 
TF: 953-257816. 


¿QUÉ? un club en el que si tie- 
nes menos de 12 años y tienes 
una consola, me escribes una 
carta pagando 100 pesetas 
contra reembolso. Te daré tru- 
cos. Juan Fernández Cardosa, 
c/Hamudíez, b* 5-12 B. 11202 
-Algeciras- (Cádiz). 


CLUB de Spectrum. Intercam- 
bio de juegos, trucos e informa- 
ción. Manda tu lista de juegos y 
un sello de 30 ptas a: “Club 
Amigos del Spectrum”, Pza. 
Ubrique, 1-1* B. 11405 -Jerez 
de la Frontera- (Cádiz). 
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EL DUELO DE PLATA ULTIMO COMBATE FUTURO DIFERENTE Y SUS HERMANAS 


CONSOLA GAME BOY 
ys 
| ? e GAME BOY + ZELDA 


pe GAME BOY + TETRIS + ) aida E aa E 
SUPER MARIO LAND 2 | A (A A peo : - 


ha 


PVP-1.995 PVP-1.995 


UROTEUEROA E UROTSUKDOA M 


y CTO Y 
AOS 


UBY- 2,995 ADAPTADOR CORRIENTE- 1.295 LUZ Y LUPA- 2. 


AS 


595 


PVP - 1.995 2.495 


TOKIO BABYLON | 2.495 ROBOT CARNIVAL 1.995 
TOKIO BABYLON 2 1.995 THE COCKPIT 2.995 
ULTIMATE TEACHER 1.995 > pu 
UROTSUKIDO)J! 1.995 A 5 AN 
LOGIC 3 CARRY- 2.190 UROTSUKIDOJ! 2 2.995 BOING POINT vipao| 2 
VENUS WARS 1.995 - BRAINDEAD 2.995 
WICKED CITY 2.995  ELREYDELA MUERTE 2.995 
y GODZILLA CONTRA KING GHIDORAH 2.995 
: pa GODZILLA CONTRA MOTHRA 2.995 
DOMINION TANK POLICE 1.995 METI JE — Gunmeno 2.995 
CARTUCHOS GAME BOY DOMINION TANK POLICE 2 1.995  BUBBLEGUM CRISIS 2Y3 y 71.995 HONG KONG WAR 2.995 
— o DOOMED MEGALOPOUS 1 1,995  BUBLEGUM CRISIS 7 1995  LEPRECHAUN LA NOCHE DEL DUENDE 2.995 
í DOOMED MEGALOPOUS 2 1,995 CABALLEROS DEL ZODIACO 1.995 MORTAL ZOMBIE 2.995 
DESERT STRIKE A A DRANO AGN AN DOOMED MEGALOPOUS 3 1,995  CUPIN III (LA CONSPIR, DE FUMA) 2.995  NEKROMANTIK [VOSE) 2.995 
' ppal 2 ELL DELA SEL DOOMED MEGALOPOUS 4 1,995  DBZI LA LEYENDA DEL DRAGON XEROX 1.995  NEKROMANTIK 2 [VOSE) 2.995 
le Lar 5 EL VIENTO DE LA AMNESIA 2.995  DBZ2 LA BELLA DURMIENTE 1,995  ROBOCOP 4 2.995 
FIST OF THE NORTH STAR 1.995  DBZ3 AVENTURA MISTICA 1,995  ROBOCOP 5 2.995 
GOLGO 13 "EL PROFESIONAL" 2.995  DBZ4 GARLICK JUNIOR INMORTAL 1.995  ROBOCOP ó 2.995 
JUDGE 1,995  DBZS EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1.995  SONATINE 2.995 
LA HEROICA LEYENDA DE ARISLAN 2.495  DBZÓ LA SUPER BATALLA 1.995  TETSUO 2.995 
4“ Y . LA HEROICA LEYENDA DE ARISLAN 2 2.495  DBZ7 EL SUPERGUERRERO SON-GOKU 1,995  TETSUO 2 2.995 
E a “> : o 1 ; ' - E bo LENSMAN 2.995  DBZ8 LOS MEJORES RIVALES 1.995  VIOLENTCOP 2.995 
L . | . ) ci De MACROSS PLUS 1.995  DBZY GUERREROS DE FUERZA ILIMITADA 1,995 . : 
P.V.P. - 5490 PM. 5990. MONSTER CITY 2.995  KIMAGURE ORANGE ROAD 1.995 AS 
: CUNA o ÓN MUNDO RUMIKO "LA DIANA RUISEÑA" 1.995 MACROS Il [EPISODIOS 1 Y 2) 2.995  ARION 995 
-— KIRBT 3 DREAM LAND MUNDO RUMIKO "MARIS" 1,995 MACROS Il (EPISODIOS 3 Y 4) 2.995 CITY HUNTER 1995 
MUNDO RUMIKO "MERMAID FOREST 1.995  MACROSS Il [EPISODIOS 5 Y 6) 2.995  DIIGTAL DEVIL STORY 2495 
MUNDO RUMIKO "VIAJE POR EL FUEGO" 1.995  MIVECINO TOTORO 2.995 DOUBLE DRAGON 2495 
NINJA SCROLL 2.995 NADIA 1.995  GIGOLO 2495 
ODIN 2.495 OH MY GOODESS 2.995 GREEN LEGEND RAN 1 1995 
PAT LABOR 2.995 OH MY GOODESS (3Y4) 1.995 GREEN LEGEND RAN 2 1995 
) PROYECTO A-KO 2.995  PORCO ROSSO 2.995 
ES RECORD OF THE LODOS WAR 2.995  RANMA 1/2 2.495 
¿A ROUJIN Z 2.995  RANMA 1/2 "COMO AGUA PARA.., 1.995 NOCHE CENTINELAS 1.495 
PVP - 4990 ROYAL SPACE FORCE 2.995 RECORD OF THE LODOSS WAR 2.995  MAGNETO REUNION 1,495 
RG-VEDA 2.995 RECORD OF THE LODOSS WAR 2 1.995 CORAZONES C, 1,495 


NEW CHESSMASTER 


PINBALL 


P.V.P. - 4490 P.V.P. - 4490 P.V.P. - 6490 
POP 8 TWIN BEE REY LEON 


» . 
EA, 
» 
Ñ a 
se 
/ 


PvP > 2.990 
SUPER JAMES POND 


PV. - 4990 
SOCCER 


o o 
.. | 15% PVP - 2.495 PVP - 2.490 
Ta OS b ¿ a | ALIEN 3 HOME ALONE 2 2.490 | POPEYE 2 
14 Ea | dd] | BOULDER DASH KUNG FU MASTER 1.495 | SPANKY'S QUEST 
VÍ , yl o COOL WORLD MUHAMED ALI : 2.490 | THE SIMPSONS 
P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5990 P.V.P.-5490 PVP.-5490 PVP.-35990 GEORGE FOREMAN BOXING 1.495 | PARASOL STARS 2.995 | TIPOFF 
PEDIDOS POR TELEFONO: . RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC. P* STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID 
pa sd NO OLMIDES El y mu 

smc A a A 

A 
Re» A adi AA AA EIA A A 
cs AAA AAA A A PA 

TRANSPORTE 
LEGERT O rc cn cr cr 
TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA POBLACION 
E nd 2 A ASS ía E, EA EE 
PROC O O AR A A AA 
* SOLO PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS TELEFONO ccoo cno....... MO SS a O e O A 
* PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS y 

- 301 PENINSULA MODELO DECONSOLA LL ccccnnnnonococcoccococooonorooroononnnnrreresssssssrrrrnee OO EW POR SERVIPACH CONTRAREMBOLSO DASS «+++ 
EU. maana CJ NUEVO CLIENTE (O ENVIO POR CORREO CONTRAREMBOLSO TOTAL cacaronrcanarnnnsanoss 


—— e 


JAGUAR + CYBERMORPH 
CDROM + JUEGO 
JAGUAR CONTROLLER 
ALIEN VS. PREDATOR 
CHEQUERED FLAG 
DOOM 


PU PO PT POZ=ZS == E | 
"COCONVAZ 
TU JUEGO EN CASA EN 24-48 HORAS! LLAMANDO 
aL TEL ONO: (91) 594 
CAM COMPRA DE VIDEOJUEGOS 
VENTA DE VIDEO JUEGOS DE 2? MANO 


CONTROL PAD 
CLOCKWORK KNIGHT 
DAYTONA U.S.A 


CONTROL PAD 
3D LEMINGS 
KILLER THE BLOOD 
RIDGE RACER 
RAPID RELOAD 
TOSHINDEN 
NO 


CASTE 
INT. SUPERSTAR SOCCER 


MYST 
NBA BASKETBALL 


VICTOY GOAL 


BATMAN FOREVER 
CINE DA V 


GANE 
INT. S. STAR SOCCER 


FATUAL FURY 1, 2, 3 
GALAXY FIGHT 

AM. SHODOWN 1Y2 
SAVAGE REIGN 

. SIDEKICK 3 

WORLD HEROES 1 Y2 
DOUBLE DRAGON 
OTROS JGOS. CONS. 


(09) 


ET RACER IM 
+ 50 JGOS. OFERTA CONS. +50 JGOS. OFERTA CONS. 


ETERNAL A 


EARTHWORM KNUCLES CHAOTIX 
FARENHEIT DOOM 

FATAL FURY SPECIAL MOTHER BASE 
MIDNIGHT RIDERS STELLAR 


ASSAULT 
SAMURAI SHODOWN OTROS JOGS. CONSULTAR F. FURY SPECIAL 


NEW SPECIALIST CENTRE 
VENTA JUEGOS SEGUNDA MANO 
TELF: (91) 377 45 59 


(91) 
CONS. Y PEDIDOS TELF: 908 42 16 62 
C/ ANGEL LARRA, 7. 28027 MADRID 


GRUPO SHAKU 


¿Conoces los tres mejores 
Videoclubs de 
Videojuegos de Espana ? 
Ultimas novedades de todas las consolas y PC. 


También cambio y ofertas en venta. 
Alquiler consolas. 


RADICAL JOKERS, S.L 
c/ Nicaragua, 57-59 
Telf.-Fax (93) 4105595 
08029 BARCELONA 
SERVICIO DOMICILIO 


GAMESCLUB1 
c/Floranes,23 
Telf. (942)238518 
39010 SANTANDER 


GAMES CLUB 2 
c/Iparraguirre, 54 
Telf. (94) 4211829 
48010BILBAO 


Do A AA. «MMMM 
o 


CUBRIA 


) C/ FLORANES ys 
y PLAZA 
1] AUTX 


PLAZA DELAS 
ERVEZA! 


TRAV. DE LES CORTS 
ALAMEDA SAN MAMES 
% 
1” 


BERLIN A 
% 
bp: 
Pa 


> ENTENZA 


NUMANCIA 
TRAV. CUEVAS 
z 
O 
[= 
c 


A 
y. 
Za 
= 
2 
7. 
o 
ra] 
e 
7. 
” 
o 


Le 
Y, 
ZINOQYOD 


SANTS C/SAN FERNANDO | 


Pérez Galdós, 36-Bajo 
02003 -ALBACETE 


Fax: (967) 50 52 26 SIMON? 
967 - 507 269 


a 2 SES. e 

ADV. OF BATMAN Y ROBIN ALUIEN 

BATMAN FOREVER ASTAL BATMAN FOREVER 
FEVER PITCH SOCCER  CLOCKWORKKNIGHT CAPITÁN COMANDO 
JUSTICE LEAGUE DAYTONA USA RACING CRONO TIGGER 
MANCHESTER UNITED. GRAN CHASR DRAGON BALL Z4 -RPG 
MEGAMAN X MYST FEVER PITCH SOCCER 
PHANTASY STAR IV NBA BASKET 95 HAGANE 
SLAMMASTERS PANZER DRAGON JUGLE STRIKE 
STREET RACER SHINOBI X MANCHESTER UNITED 
STORY OF THOR VICTORY GOAL SOCCER SHOOTOUT 


THE PUNISHER 


ERROR RR RR 


* + INNUMERABLES JUEGOS CON SUPER-PRECIOS 
He + ÚLTIMAS NOVEDADES NACIONALES E IMPORTACIÓN x% 
* SERVICIO 24 H. EN CUALQUIER PUNTO DE ESPAÑA — y, 
* MAS DE 1.000 TÍTULOS DISPONIBLES 
* TODO LO ÚLTIMO EN 32 BITS Y PC-CDROM Y 
** + SERVICIO DE RESERVA DE JUEGOS * 
* GARANTIA DE 2 AÑOS EN TODOS LOS VIDEOJUEGOS 
* INFORMACIÓN POR ESCRITO A TODOS NUESTROS 
CLIENTES SOBRE LAS ÚLTIMAS NOVEDADES 


Y | ys 
y ESTAS VENTAJAS SOLO TE LAS OFRECE SHOP ) 4 
ENS 


SERVIMOS 
A TIENDAS Y 
VIDEOCLUBS 


24H 


SERVICIO URGENTE 
A DOMICILIO 


Club JOYSMWHEK - JOGS 
TMENDA DEVIDEO JUEGOS 


ESPECIALIST ATEN DRAGON BALZ 


- VIDEO= JUEGOS 
- NOVEDAD CONSOLAS: 
SATURN Y GOLDSTAR 
5- CD ROM y. /, 
“LICULAS TODO EN CAMBIO 
)STERS A TODO EN VENTA NUEV 
MICS : 4 AS SEGUNDA MANO 
=P7 48 22 MANO | 
- JIMEJORES PRECIOS 
ENVIOS POR CORREO A TODA ESPAÑA 


C/Dóctor Fleming, 32. 
08860 Castelldefels Tf. (93) 6657808 
Barcelona Fax 93 664 4256 


PUBLICIDAD POR 
MÓDULOS 


Infórmate en los teléfonos: 
(91) 654 61 86 O ... Y ADEMAS, NUEVOS TITULOS Y OFERTAS PARA NEO GEO Y TURBO DUO. 


(91 ) 654 81 99 CLUB DE CAMBIO SUPER NES, MEGADRIVE Y NES DESDE 1.000 PTS 


JUEGOS DE SEGUNDA MANO. ENVIOS A TODA ESPANA 


(HoLLO GAMES 


BUG + BLOOD + OMEN + BATTLE MONSTER 
o PRETTY FIGHTERS + DEFCON 5 + VIRTUAL HYD 
e SIDE POCKET + PARODIUS + MYST + ASTRAL 
e PANZER DRAGON + VICTORY GOAL + ADPDATEL 
> e DAYTONA + CLOCKWORK KNIGHT 
e SHINOBI + DEN SHIN, ¡¡TODOS DISPONIBLES!! 


| supcamivrenDo — PM SONTPLANSTATION 


+ EARTHBOUND (ROL + ACECOMBAT + WING COMMANDER lll 
: BRANDISH KEEP 

> ACI (PROX. 

» KILLER INSTINCT (SEPT) 


BARCELONA mac "BARCELONA o BARCELONA BILBAO 


a 7 A 


OLE 


PADRE MARIANA, 24 CALLE SOLEDAT 12 
TEL: 514 39 98 TEL 464 46 97 


Alcalá MADRID 


SS 


AV. REYES CATOLICOS, 18, TRASERA MARTINEZ CAMPOS, 11 DONANTES DESÁNGRÉ 1 
TEL: 24 05 47 CA RECOGIDAS. TEL 26 69 54 TEL 143111 
Alcobendas MADRID Mostoles MADRID Torrejón MADRID 
Y NI ria ++] C DE UMNO 5 53 o A 
PA e Q 8 y 


e qe 
C. CONSTITUCION, 15 PARQUE VOS 
OSTOLES. TEL 


JA, 24 AY, DE LA CONSTITUCION 90 
C. €. “PICASSO” TEL: 6520387 241 3 / 


6171115 LOCAL 64. TEL: 677 90 24 


Sta Cruz de TENERIFE 
/ 


LAS 
Cra mera: 


O Ga=tAAEAAA STREET RACER 2097 | 9 Recorta y rellena los datos de este cupón 
MM - pi a patemios a tu Centro MAIL y presenta este cupón al realizar la compra de lo que 
O hab EARTHWORN JIM 2.95% "has seleccionado 
E y BO E Un e ds cn TU ciudad, be cupón a: MAILVXC « as pe 
A a a de la Cabeza, | * 280453 Maarid. le lo haremos llegar por correo contrarreembolso 
O — 54,4 KNUCKLES CHAOTIX 2e7u (300 pta.) o por transporte urgente (+500 pta.) 
-? Recuerda que sólo puedes comprar un producto por cupón. 


O O bra orcnacritnao alt 5) 
AANME [Ej(E(3] BATMAN FOREVER Ae A A A TRANSPORTE 


CASTLEVANIA VAMPIRE'S KISS 12.07U 
O 


EMSEILINMENS SII EM 


O GAME BOY STREET FIGTHER 2 507 


O NEOGEOCID DOUBLE DRAGON 1WL7% 


e, 


PVP 3.400 


LO E 


PVP. 2.800 
Reloj de pared 


Reloj despertador 


ÑÍ PVP 4.600 


Reloj de pulsera 
(pila incluída) y. A 


DD a va) di 
E == PVP. 3.400 


PVP 2.100 HE! | | 4 E 


Reloj de ¡ 


Reloj de pared pulsera — 1% PV P 5900 | Y 1 
PVP 2.800 Baby Simba l Reloj despertador. 


| (pila incluí- Baby Simba se 
da) ilumina según se apaga la luz. 


E 


== 


| QUART pero conan 


- e, 


PVP. 2.800. 


! 


¡Reloj de pared 


Funciona con pilas TOS 
o enchufe a la red. 


Recorta, copia o fotocopia este cupón y envíalo a HOBBY POST, S.L. c/ De los Ciruelos 4. 28700 S.S. de los Reyes, Madrid. 
| (Por favor, rellena este cupón con mayúsculas, ). rl 
Marca con una cruz (X) el modelo o modelos que deseas recibir por correo: 


Reloj Despertador Parlarte Moto Ratón FVMP.D900P1 


EW. 5.900 


Reloj despertador parlante 
Al conectarse el despertador se oye: 
“Helmets on! It's time to Rock €. Ride!” 


Reloj Despertador Power Ranger con P.V.P. 3400 PTAS 
(Reloj de Pared Power Ranger. P.V.P. 2800 PTAS 
(Reloj de Pared Moto Ratón... PV.P. 2800 PTAS 
Reloj de Pulsera Analógico Moto Ratón... PW.P. 4.500 PTAS 
TOTAL PESETAS DE TU PEDIDO: 


Forma de Pago: 

U Talón adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L. 
(1 Contra reembolso 

U Tarjeta de crédito VISA ne _. 


Fecha de caducidad:de la tarjebal....ccmmemessmcsorssssieacriss 
Titular de la tarjeta (sl es distinto) .ncrsnismissimnsini,. 


AReloj Despertador Baby Simba con luz. PV.P.5.2000 PTAS 
Reloj de Pulsera Digital Baby SiMbA cm PVP. 2100 PTAS 

AReloj Despertador Li0n KiB econ PV.P.3400 PTAS 
Reloj ds Pared. LI0 RIAS narices PV.P. 2800 PTAS 


+ 250 pesetas de gastos de envío y manipulado = 


5 A LD A AE A 
DOMO conocisinia REA a a LOCALIDAD boro, 
CODIGO POSTAL (IMPRESCINDIBLE) vocccnncinncnne 


HAOPPURII AA rrmmprrm9msrrmmsmssrsrraras 


IIA AAA ARRE N NR ERE NA ARRE] 


HOLAAA raras arrasar raras rra rara rss ro 


Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64 de Y a 14,30 y de 16 a 18,30 o por fax enviando el cupón al (91) 654 72 72 


Fecha y firma: 


M 
RECIBE P 


Deseo suscribirme a la revista HOBBY CONSOLAS por un año (12 números), al 


HC-48 


EN CASA 


= Video Game Case 


precio de 4.740 pts, y recibir gratuitamente el maletín VIDEO GAME CASE de 
CaseLogic6. (Oferta válida sólo para España y hasta aparición de promoción 
(; BATI S PARA T Al S [] S sustitutiva). (CONSULTAR PRECIOS EXTRANJERO) 
E Nom arcas Fecha de NacimientO.......coccccncnicnnonaso». 
; POR LN ANO A HOBBY ( O 
ooo 
¡ LocalidadProvincia | 


rro rr rro rr rro rss ross rss sra ss ss ss sas rss ss rs 


Le PORTE cocer ros o A 
(Para aglilizar tu envío, es importante que indiques el código postal) 


Formas de Pago 
1 Talón bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S. A. 
1 Giro Postal a nombre de Hobby Press, S.A., n* 
Apdo. de correos 226. Suscripción HC. 28100 Alcobendas (Madrid) 
3 Contra reembolso (Sólo para España) | 
U Tarjeta de créditon._2_2__ _2___ 2 | 
Visa Master Card American Express 
Fecha de caducidad de la tarjeta......cocicnnniinnncnccccrrrrrs i 
Nombre del Mular ES es distin 


Si eres de Canarias y deseas recibir la revista por avión tu suscripción lleva 
un recargo por envío aéreo de 750 pts. Por favor, marca con una cruz la forma 
de envío elegida. 

3 Envío Canarias por correo normal. 

3 Envío Canarias por avión. 


Fecha y firma 


AS 
Ú 


Independientemente de la forma de pago elegida y del volumen del pedido, se aplicarán unos gastos únicos de envío de 300 pts. 


? 
ñ 


. 
Ed 


. 0.9... 
ES 2 o 
HC-48 | 


AA 
o 


SOLICITA LOS NÚMEROS QUE TE FALTAN y 
Y LAS TAPAS PARA ENCUADERNAR HOBBY CONSOLAS | 


ESAS 
0 a 
SS 


| 
| 
3 Deseo recibir en mi domicilio los siguientes números atrasados de | 
HOBBY CONSOLAS, al precio de 395 pts. cada uno: | 
1 Deseo recibir las tapas de la revista HOBBY CONSOLAS, al precio de 950 
pts. (no necesita encuadernación). | 
o A Fecha de NacimientO......o.coccc..o.c.o..o..... 
II 
RS E NIN 
PR A 
E. POS raras aa TOICTONO coimas 
(Para aglilizar tu envío, es importante que indiques el código postal) 
Formas de Pago | 
(1 Talón bancario adjunto a nombre de Hobby Press, $. A. 
1 Giro Postal a nombre de Hobby Press, S.A., n* 
Apdo. de correos 226. Suscripción HC. 28100 Alcobendas (Madrid) | 
1 Contra reembolso (Sólo para España) 
1 Tarjeta de créditon._2_2__. 22. 22 2 
Visa Master Card JAmerican Express 
Fecha de caducidad de la tarjeta vación 
Nombre del TUD. 181 ES ANUN uscar anar ore 


Fecha y Firma 


Independientemente de la forma de pago elegida y del volumen del pedido, se aplicarán unos gastos únicos de envío de 300 pts. 


- TAPSA ¡NW Ayer 


Mundial del 94. 

Minuto 83 del España-Italia. 
Eres el delantero centro de 
la selección española 
y estás solo frente al portero... 


¿Te trees capaz 
de cambiar ahora 
el rumbo 
de la historia? 


SEGURO QUE SÍ. PERO PRIMERO DEBERÁS ENTRENAR. Y 


EN CUANTO ESTÉS PREPARADO, PODRÁS REALIZAR HAS- 
TA 10 MOVIMIENTOS REALES CON LOS JUGADORES. TENDRÁS 12 EQUIPOS INTERNACIONALES PARA ELEGIR CON 
6 MODOS DIFERENTES DE JUEGO. Y ADEMAS, CON'EL ADAPTADOR DE SUPER NINTENDO, JUGARÁAS CON HASTA 
4 JUGADORES SIMULTANEOS. YA NADIE TE PODRÁ PARAR HASTA LA FINAL. PORQUE BATIR AL PORTERO DE LA 
SELECCIÓN ITALIANA, AHORA ES ASUNTO TUYO. EL FÚTBOL MÁS EMOCIONANTE FUERA DE LOS CAMPOS DE JUEGO. 


pe : " Ñ . 
Nintendo) ¡El Club Niarendo responde! Para cualquier consulta o información que quieras sobre este título llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44. 


Al 


Nintendo España, S.A. | 
P* de la Castellana, 39. 28046 MADRID 


